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ESIPUHE

JOHDANTO

Kansainvilisen jadkiekkoliiton erotuomarin ohjekirja (I.L.LH.F Case Book) on virallisen sédntokirjan
tdydennysosa. Se sisdltdd sddntdtulkintoja ja selvennyksid sekd pédéd- ja linjatuomareille tarkoitettuja
toimintaohjeita ja tekniikoita. Kirjan tarkoituksena on osaltaan my0s selventdd pelaajille ja joukkueen
toimihenkildille seka tiedotusvilineiden edustajille sddntoihin liittyvid asioita. Pelin kehittyessa syntyy
usein tilanteita, joissa vaaditaan eri sddntokohtien soveltamista tai tulkintaa. Erotuomarin ohjekirjan
avulla on tarkoitus muodostaa kaikkien jadkiekon eri osapuolien (pelaajat, toimihenkil6t ja tuomaristo)
tunnustama ja hyviksyma yhteisymmarrys siitd, miten jadkiekkoa tulisi pelata, jotta sdéntdjen henki ja
tarkoitus sekd rehti urheiluhenki tulisivat otettua huomioon.

Vaikka voimassaolevan séddntdkirjan mukaisesti Erotuomarin ohjekirja on ajalle 2010-2014, se
vahvistetaan aina pelikaudeksi kerrallaan. On valttimatontd ymmartad, ettd kausien 2010-2014 aikana
otteluissa syntyy lukuisia tilanteita, joiden tulkintaohjeita ei téssd kirjassa nyt ole. Kansainvélinen
jadkiekkoliitto tulee julkaisemaan vuosittain ennen kauden alkua tihdn kirjaan liittyvid péivityksia.
Kansainvilinen jadkiekkoliitto julkaisee myds tarvittaessa sdantotulkinta- ja/tai toimintaohjetiedotteita.

Erotuomarin ohjekirja on jaettu osiin ja siind on kdytetty samaa kappale- ja sddntonumerointia kuin
virallisessa I[IHF:n sédntokirjassa. Téten jokainen tdssa kirjassa oleva tulkinta ja ohje liittyvét numeroa
vastaavaan sdintokirjan sdantoon.

Erotuomarin ohjekirja koostuu kolmesta osasta:

e A-osassa késitellddn niitd toimintatapoja, toimintaohjeita ja tekniikoita, joita pdi- ja
linjatuomarit noudattavat suorittaessaan tehtividén;

e B-osassa selvitetdéin niitd sdéntdjen erikoistulkintoja, joita sdéntokirja ei suoraan kata; ja

e (C-osassa kisitellddn pelin aikana syntyvid tilanteita ja annetaan kyseisid tilanteita varten
tulkinnat ja toimintaohjeet.

Kansainvilisen jadkiekkoliiton toimisto ja urheiluyksikké ovat kéytettdvissd sddntotulkintoihin
liittyvissd kysymyksissd ja kommenteissa. Kysyjdn on syytd toimittaa kysymykset Suomen
jadkiekkoliiton erotuomaripdillikon tai muun henkildston vélitykselld, jotta varmistetaan, ettd kysyja
saa vastauksen tai tiedot oikein asianmukaisessa muodossa kansalliset tulkinnat huomioon ottaen.

KAANNOKSESTA

EROTUOMARIN OHJEKIRJA — Toimintaohjeet ja sddntotulkinnat (LIH.F Case Book) on
Kansainvilisen Jadkiekkoliiton, International Ice Hockey Federation (I.I.LH.F), laatima ohjekirja. Teos
on tarkoitettu helpottamaan virallisen sédéntokirjan sdéntdjen soveltamista. Suomenkielisessd versiossa
on sdilytetty alkuperdisen teoksen rakenne ja momenttijérjestys.

Kéadnnoksessd on kaytetty termid kenttdpelaaja puhuttaessa joukkueen muista pelaajista kuin
maalivahdeista. Termilld pelaaja viitataan yhteisesti joukkueen kaikkiin pelaajiin maalivahdit mukaan
luettuina.

Paitsiotilanteissa ja muissa viivoihin liittyvissd esimerkeissd on noudatettu seuraavaa terminologiaa.

Y litettédv viiva Tilanteessa, jossa kuvataan kiekon, mailan tai pelaajan luistinten
asemaa, on menetelty seuraavasti. Tilanteen pelisuunta kuvaa
koko esimerkin paddpelisuuntaa. Esimerkiksi, jos kiekko pelataan

TAKANA YLI ensiksi hyokkdysalueelle, sitten se palautetaan puolueettomalle
alueelle ja taas takaisin hyokkaysalueelle, tilanteen pelisuunta on
tdssd esimerkissd puolueettomalta alueelta hyokkdysalueelle.
Toisin sanoen ensin kiekko pelataan siniviivan yli, timén jilkeen

—_— siniviivan taakse ja lopulta uudelleen siniviivan yli.

Tilanteen pelisuunta

Espoossa heindkuussa 2011 JYRKI INGMAN

4 © Suomen Jaakiekkoliitto ry ja IIHF



OSA 1 - KENTTA

OSA 1 - KENTTA

SAANTO 119 - MAALIALUE
B - Tulkinnat

1. Maalialue mitataan maalialueen rajoittavien viivojen ulkoreunasta. Viivat kuuluvat
maalialueeseen.

SAANTO 141 - RANGAISTUSAITIOT
B - Tulkinnat

1. Joukkueen rangaistuspenkki sijaitsee joukkueen pelaajapenkkid vastapaata, eika sitd vaihdeta
kesken pelin.

© Suomen Jédkiekkoliitto ry ja IIHF 5



OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET
SAANTO 200 - PELIASUISET PELAAJAT

A - Pidtuomarin toimintaohjeet

1. Joukkueen on ilmoitettava pddtuomareille, kun se korvaa toisen poytikirjaan merkityistd
maalivahdeista kolmannella maalivahdilla (“Emergency goalkeeper”, joukkueen kolmas leimatun
kisapassin omaava maalivahti loukkaantuneen tilalle). Padtuomari ilmoittaa asiasta kirjurille.

B - Tulkinnat
1. Pelaajia voidaan vaihtaa viralliseen ottelupdytikirjaan aina ottelun alkuun asti.
2. Joukkue saa merkitd pdytikirjaan ja pukea ainoastaan kaksi maalivahtia.

3. Vaikka joukkueeseen rekisterdityd pelaajaa ei ole merkitty viralliseen poytikirjaan, hdn saa
osallistua ottelua edeltdvain lammittelyjaksoon silld edellytykselld, ettd hén olisi ottelussa
edustuskelpoinen.

SAANTO 201 - JOUKKUEEN KAPTEENI
B - Tulkinnat

1. Jos seké joukkueen kapteeni ettd varakapteenit ovat pelaajapenkilld ja padtuomarilla on tarve
keskustella tai tiedottaa kyseistd joukkuetta, pddtuomari kutsuu kapteenin pelaajapenkiltd jaille.

2. Kaikissa tilanteissa joukkueen kapteeni on erotuomarin ensisijainen kommunikointikanava
joukkueen suuntaan. Jos jostakin syystd kapteeni ei ole yhteistydokykyinen, erotuomari menee
suoraan joukkueen pelaajapenkilld ja keskustelee valmentajan kanssa.

SAANTO 210 - VARUSTEET
B - Tulkinnat

1. IIHF:n mestaruuskisoissa joukkueet eivét saa ottelua edeltivélld lammittelyjaksolla kayttaa eri
pelipaitoja kuin he kéyttavit kyseisessa ottelussa. Tama johtuu IIHF:n tilasto-ohjelman ja
pelaajatietojarjestelmén kaytosta.

SAANTO 223 - KENTTAPELAAJAN KYPARA
B - Tulkinnat

1. Varamaalivahdin ei tarvitse kayttdd kypérdé ja kasvosuojusta (tai kokokasvosuojusta), jos hén
joutuu ennen ottelua tai erdtauolla kulkemaan jdin kautta pelaajapenkiltd pukusuojaan tai
pukusuojasta pelaajapenkille.

2. Kenttépelaajien ja varamaalivahdin ei tarvitse kayttda kypérad/ kasvosuojusta ollessaan
pelaajapenkilla.

SAANTO 224 - KENTTAPELAAJAN KASVOSUOJUS JA VISIIRI
SAANTO 311 - EROTUOMARIEN VARUSTEET

B - Tulkinnat

1. Visiirien tdytyy olla ldpindkyvid ja kirkkaita. Tdmé sddnt6 koskee sekéd pelaajia etti tuomaristoa.

SAANTO 234 - MAALIVAHDIN KYPARA JA KOKOKASVOSUOJUS
B - Tulkinnat

1. Jos maalivahdin kypérd tai kokokasvosuojus irtoaa pelin kdydessé ja ennen kuin erotuomari
katkaisee pelin kiekko menee maaliin, MAALI hyvaksytian.

2. Jos kiekko osuu maalivahdin kypérdén tai kokokasvosuojukseen ja kimpoaa siitd maaliin,
erotuomari hyviksyy MAALIN.

SAANTO 260 - VARUSTEIDEN MITTAUS

A - Pidtuomarin toimintaohjeet
1. Kaikki mailoja koskevat mittaukset ( ml. kdyryydet) on tehtidvé virallisella mailamitalla.
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OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

2. Kumman joukkueen tahansa kapteenin pyytimé maalivahdin varusteiden (IIHF:n sddntokirjan
madrittelemit varusteet) mittaus tdytyy suorittaa valittomaésti erdn paatyttya.

3. Mailoja tai maalivahdin varusteita koskevia mittauksia ei suoriteta jatkoajan ja voittomaali-
kilpailun vélissa.

4. Maalivahdin varusteiden mittaukset suoritetaan erotuomarialueella tai olosuhteiden mukaisesti
toimenpiteeseen soveltuvassa paikassa.

5. Erotuomari voi mitata minka tahansa vaaralliseen mailan tai varusteen ilman vastustajan esittimaéa
mittauspyyntod ja vaaralliseksi todettu maila tai varuste taytyy poistaa pelistd. Kaikki muut
sddntdjen vastaisiksi luokiteltavat mailat tai varusteet mitataan ainoastaan vastustajan esittdmén
mittauspyynnon perusteella.

B - Tulkinnat

1. Maalivahdin tai kenttépelaajan maila voidaan mitata milloin tahansa ottelun aikana.

2. Maalin jidlkeen kumpi tahansa joukkue voi esittdd vastustajan mailan mittauspyynnon.

3. Pelaajan ei ole tarvinnut osallistua peliin mitattavalla mailalla. Se tosiasia, ettd hén on laillisesti
jaalla mahdollistaa vastajoukkueelle mittauspyynnon esittdmisen.

4. Maalivahti saa pelata kenttépelaajan mailalla ja jos tdlloin vastajoukkue esittdd mittauspyynnon,
mailaan pétee kenttdpelaajan mailan mitat.

5. Kenttdpelaajan mailan lavan leveyttid mitattaessa mitta otetaan 1,5 cm lavan kérjesté tai misti
tahansa kohtaan mittauslinjalta timén tason ja mailan tyven vililla.

6. Jos maila on havaittu laittomaksi, se palautetaan joukkueelle ja rangaistuspenkilld olevan pelaajan
kanssapelaaja toimittaa laillisen mailan rangaistulle pelaajalle. Joukkue voi muokata lavan
kayryyttd penkilld. Jos pelaaja kiyttdd samaa mailaa uudestaan ja vastajoukkue esittdd mittaus-
pyynndn, erotuomari mittaa mailan uudelleen.

7. Kun joukkue esittdd erotuomarille virallisen mittauspyynnon koskien vastustajan mailaa, taytyy
kyseisen vastustajan olla jadlla mittauspyyntoé esitettdessa.

8. Kun joukkue on esittinyt vastajoukkueen pelaajan mailan lavan kidyryyden mittausta ja erotuomari
ei vol mitata kdyryyttd lavan kérjen liiallisen kapeuden takia, kyseinen maila poistetaan ottelusta,
eikd kummallekaan joukkueelle tuomita rangaistusta sd&nnon 555 mukaisesti.

9. Mailan mittauspyyntd voidaan esittdd voittomaalikilpailun aikana.

10. Muu pelaaja kuin kapteeni tai varakapteeni ei ole oikeutettu pyytdméén tai esittiméaén virallista
valitusta tai mittauspyyntda mistddn vastajoukkueen varusteesta.

C - Tilanteet

Tilanne 1

Puolustava joukkue (A) esittdd hyokkdavan joukkueen (B) pelaajan mailasta mittauspyynnon,

kun pelikatko syntyy joukkueen B hydkkaysalueella.

Tulkinta:  Jos maila todetaan mittauksessa laittomaksi, kyseiselle pelaajalle tuomitaan pieni
rangaistus ja seuraava aloitus tapahtuu toisesta rikkoneen joukkueen puolustus-
alueen aloituspisteestd. Jos maila todetaan mittauksessa lailliseksi, mittauspyynnon
esittdneelle joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus ja seuraava aloitus tapahtuu
toisesta mittauspyynnon tehneen joukkueen puolustusalueen aloistuspisteesta.

Tilanne 2

Maalivahdin jokin varuste on mitattu erdtauolla, varuste on todettu laittomaksi ja maalivahdille

tuomitaan pieni rangaistus.

Tulkinta:  Kuka tahansa kenttdpelaaja voi kérsid rangaistuksen, koska mittauksen aikana ei
ollut pelaajia jdilld. Jos maalivahdin maila mitataan erdn aikana ja todetaan
laittomaksi, joku pelikatkon syntyessd jddlld ollut kenttipelaaja kérsii rangais-
tuksen (katso sdantd 511a).

Tilanne 3

Joukkueen kapteeni esittdd erotuomarille yksiloidyn mittauspyynnon vastustajan kenttdpelaajan
mailasta. Kyseinen pelaaja oli jaélla mittauspyynnon esityshetkelld, etenee kohti pelaajapenkkid
ja poistuu jaalta.

© Suomen Jédkiekkoliitto ry ja IIHF 7



OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

Tulkinta:  Kun mittauspyyntd on esitetty ja tuomaristo séilyttdd katsekontaktin mailaan, maila
voidaan mitata. Toisin sanoen jééltd pelaajapenkille menevdn pelaajan maila
voidaan mitata, jos hdn oli jddlld mittauspyynnon esityshetkelld ja vahintddn
yhdelld tuomareista on ollut maila ndkokentdssddn koko ajan (mittauspyynnosti
mittaukseen asti).

Tilanne 4

Vastustaja esittdd mittauspyynnon rangaistusaitioon rangaistustaan karsiméén menevén tai sielld
rangaistustaan kérsivian pelaajan mailasta.

Tulkinta:  Rangaistusaitiossa olevan tai sieltd jaélle palaavan pelaajan maila voidaan mitata
milloin tahansa.

Tilanne 5

Pelaaja on nimetty suorittamaan rangaistuslaukausta. Ennen kuin hén suorittaa rangaistus-
laukauksen vastajoukkue esittda kyseisen pelaajan mailan mittausta.

Tulkinta:  Jos maila todetaan mittauksessa lailliseksi, mittauspyynnon esittdneelle joukkueelle
tuomitaan joukkuerangaistus. Joukkueenjohtaja tai valmentaja miirdd kapteenin
vilitykselld rangaistusta kérsivin pelaajan; timén pelaajan on vilittoméasti mentava
rangaistuspenkille ja pysyttévé sielld, syntyy rangaistuslaukauksesta maali tai ei.
Jos maila todetaan mittauksessa laittomaksi, kyseiselle pelaajalle tuomitaan pieni
rangaistus ja hdnen on vélittdmaisti mentdvd rangaistuspenkille. Joukkueenjohtaja
tai valmentaja madrdd kapteenin vilitykselld toisen pelaajan suorittamaan
rangaistuslaukauksen.

Huom. Aika ennen ja jilkeen rangaistuslaukausta tulkitaan yhdeksi pelikatkoksi.

Tilanne 6

Pelaaja on nimetty suorittamaan rangaistuslaukausta. Hén kieltdytyy luovuttamasta mailaansa
mittausta varten erotuomarin niin pyytéessa tai tahallisesti rikkoo mailansa.

Tulkinta:  Pelaaja ei saa kéyttdd mailaansa ellei sitd ole mitattu ja todettu lailliseksi. Pelaaja
El saa suorittaa rangaistuslaukausta. Hénelle tuomitaan pieni rangaistus ja
kiytosrangaistus ja hdnen on vélittomasti mentéva rangaistuspenkille, jossa héin
kirsii 12 rangaistusminuuttiansa. Joukkueenjohtaja tai valmentaja maarda
kapteenin vilitykselld sijaiskdrsijan pientd rangaistusta kdrsimidn ja timi pelaaja
menee valittdmaisti rangaistuspenkille ennen rangaistuslaukauksen suorittamista.
Joukkueenjohtaja tai valmentaja méédrdd kapteenin vilitykselld toisen pelaajan
suorittamaan rangaistuslaukauksen.

Tilanne 7

Joukkue A esittdd joukkue B:n pelaajan mailan mittausta. Kyseisen joukkueen B:n pelaaja on
nimetty suorittamaan rangaistuslaukausta. Maila todetaan lailliseksi ennen rangaistuslaukauksen
suorittamista.

Tulkinta:  Joukkue A:lle tuomitaan joukkuerangaistus. Joukkue A:n on madrittdva pelaaja
kérsiméén rangaistusta. Tdémén pelaajan on mentévé valittdmasti rangaistuspenkille
ja kérsittdva rangaistus, syntyy rangaistuslaukauksesta maali tai ei (katso sddntd
502b).
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OSA 3 - TUOMARISTO JA HEIDAN TEHTAVANSA

OSA 3 - TUOMARISTO JA HEIDAN TEHTAVANSA
SAANTO 313 - LINJATUOMAREIDEN TEHTAVAT

A - Tuomariston toimintaohjeet
1. Linjatuomareilla ei ole oikeutta raportoida mailan pdilld lyomistd, jos tilanteesta tuomitaan

ainoastaan kaksinkertainen pieni rangaistus (ja automaattinen kiytOsrangaistus). Kuitenkin, he
voivat kertoa mielipiteensd aina paidtuomarin sitd tiedustellessa.

2. Linjatuomarit eivét saa katkaista pelid tuomitakseen kaksinkertaisen pienen rangaistuksen korkeasta
mailasta pelaajan loukkaannuttua. Kuitenkin, he voivat kertoa mielipiteensd aina padtuomarin sitd
tiedustellessa.

3. Linjatuomareilla ei ole oikeutta raportoida keihdstdmisrikkeitd, jos tilanteesta tuomitaan
ainoastaan kaksinkertainen pieni rangaistus (ja automaattinen kdytOsrangaistus). Kuitenkin, he
voivat kertoa mielipiteensé aina padtuomarin sité tiedustellessa.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Padtuomari on nostanut kitensd ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi. Tdmén
jilkeen ennen pelikatkoa linjatuomari toteaa A-joukkueen syyllistyvin rikkeeseen, josta
tuomitaan joukkuerangaistus.

Tulkinta:  Linjatuomari ei katkaise pelid. Hin ei ndytd mitddn kdsimerkkid. Linjatuomari
raportoi rikkeen padtuomarille ensimmaiselld pelikatkolla.

SAANTO 322 - KIRJURI
A - Tuomariston toimintaohjeet
1. Erotuomareiden on varmistettava, ettd kirjuri vastaanottaa tuomariston antaman tiedon oikein.

SAANTO 323 - AJANOTTAJA
B - Tulkinnat

1. Virheellisti aloitusta uusittaessa pelikellossa tai rangaistuskellossa virheen takia kulunut aika pitda
palauttaa. Kuluneen ajan méédrittimisessd voidaan neuvotella videomaalituomarin kanssa.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Maali on syntynyt, mutta tilanteen yhteydessd pddtuomarille ilmoitetaan, ettd pelikello oli
pysahdyksissi eikd peliaika kdynyt maalin syntyhetkella.

Tulkinta: ~ Maali hyviksytddn silld edellytykselld, ettd erd ei ollut pééttynyt. Pddtuomari
paittdd keskusteltuaan linjatuomareiden ja ajanottajan kanssa, kuinka kauan
pelikello oli pyséhtyneend. Jos péddtuomari eikéd toimitsijat pysty méadrittiméadn
kulunutta aikaa, pelid jatketaan pelikellon mukaisesta ajasta.

SAANTO 330 - VIDEOMAALITUOMARIJARJESTELMA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Ennen ottelun ja kunkin erén aloituskiekon pudotusta péddtuomarin on varmistettava, ettd
puhelinyhteys toimitsija-aition ja videomaalituomarin aition véililld toimii ja ettd videomaali-
tuomarijarjestelma on toiminnassa.

2. Mahdollisen maalitilanteen yhteydessd padtuomarin on valmistauduttava siihen, ettd videomaali-

tuomari saattaa pyytdd videotarkistusta. Ennen seuraavaa aloitusta pddtuomarin pitdd varmistaa,
ettei videomaalituomarin valo vilku.

3. Péadtuomarin tdytyy ndyttdd tilanteen mukainen kisimerkki - maali tai ei maali. Kuitenkin, jos
tilanteessa on pienintdkdin epdselvyyttd, niin ensin néytetddn kasimerkki, sitten valittomasti
ilmaistaan, ettd maalitilanteesta suoritetaan videotarkistus.

4. Padtuomarin on valtettdva pelaajapenkeille menoa ennen videotarkistusta.
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5. Péadtuomarin ei tule selittdd pelaajille, mitd videotarkistus koskee (kyseessd voi olla myos jokin
toinen asia).

6. Kaikkien pelaajien on mentdvé omille pelaajapenkeilleen videotarkistuksen ajaksi.

7. Ei ole tarpeen raportoida joukkueille videotarkistuksen tulosta, vaan yksikertaisesti nidytetddn
kasimerkilla MAALI tai EI MAALL

8. Ennen videotarkistusta tuomariston pitdd nopeasti ja lyhyesti keskustella tarkisteltavasta tilanteesta
ja valmistauduttava mihin tahansa videomaalituomarin paitokseen.

9. Tuomariston tulee valmistautua tekeméén tarkisteltavasta tilanteesta paitds, jos videotarkistus on
tulokseton.

10. Kun pédtuomari pyytdéd tilanteesta videotarkistusta, hidnen pitdd ilmoittaa videomaalituomarille
syy, miksi videotarkistus pyydetddn, mutta samalla hidnen on valmistauduttava siihen, ettd
videomaalituomari tarkistaa tilanteen kaikilta osin.

11. Rangaistuslaukauksen tai voittomaalilaukauksen jilkeen videotarkistuksen voivat pyytdd sekd
padtuomari tai videomaalituomari.

12. Pddtuomarin pitdd osata sddntd 330 ja siind madrdtyt seitsemdn (7) tilannetta, joille voidaan
suorittaa videotarkistus.

B - Tulkinnat

1. Erotuomari ei voi pyytdd videotarkistusta seuraavissa tilanteissa:

a. Ylittiko kiekko maaliviivan ennen vihellysté vai sen jalkeen?

b. Ohjattiinko kiekko maaliin milléd tahansa muulla vartalon osalla kuin kédelld tai luistimella?

c. Pelaaja liukuu maalivahtia piin paitsi jos tarkistetaan, onko kiekko ylittdnyt maaliviivan?

d. Liikutetaanko kiekkoa taaksepdin ”Spin-O-Rama”-pyordahdyksen aikana
rangaistuslaukauksessa tai voittomaalilaukauksessa?

e. Onko hyokkédjapelaaja maalialueella, kun kiekko menee maaliviivan yli?

f. Liikkuuko maali pois paikoiltaan rangaistuslaukauksen tai voittomaalilaukauksen aikana?

2. Rangaistuslaukauksen tai voittomaalikilpailun yhteydessd erotuomari ei voi pyytdd video-
tarkistusta tarkistaakseen, onko maali tehty torjunnan jilkeen toisella laukauksella.

3. Videomaalituomarijirjestelmid voidaan kayttdd virheellisen aloituksen jélkeen palauttamaan
pelikello takaisin oikeaan aikaan.
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SAANTO 411 - PELAAJIEN VAIHTAMINEN PELAAJAPENKILTA

PELIN AIKANA
B - Tulkinnat

1. Peliin tulevan pelaajan tiytyy pysyéd pelaajapenkkinsd edessd olevalla kuvitteellisella 1,5 metrin
vaihtoalueella niin kauan kuin jailta poistuva pelaaja on vield jaalla.

2. Pelaaja, jolla on toinen luistin jdill ja toinen vaihtoaition puolella tulkitaan olevan POISSA jaalta.

3. Pelin kdydessd maalivahti voidaan vaihtaa kuinka monta kertaa tahansa edestakaisin
kenttdpelaajaan tai varamaalivahtiin.

4. Tamén sddnnon a-kohtaa sovelletaan kenttdpelaajien ja maalivahtien vaihtamiseen. Jos maalivahti
vaihdetaan varamaalivahtiin tai pédinvastoin tai kenttépelaaja kenttdpelaajaan tai kenttdpelaaja
maalivahtiin, noudatetaan sdantod 411a. Jos joukkue ei noudata titd sddntdd, erotuomari rankaisee
joukkuetta sddnndn 573 mukaisesti.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Siirretyn rangaistuksen aikana ei-rangaistava joukkue syyllistyy maalivahdin liian aikaiseen
vaihtoon ja peli katkaistaan, kun kiekko on ei-rangaistavan joukkueen puolustusalueella.

Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan toisesta rangaistuksen saavan joukkueen puolustus-
alueen aloituspisteesta.

SAANTO 412 - TOIMINTA PELAAJIEN VAIHTAMISESSA
PELIKATKOLLA

A - Pddituomarin toimintaohjeet

1. Péadtuomari nostaa ja sitten laskee kétensd kaikilla pelikatkoilla, vaikka katkolla ei pelaajien
vaihtoa suoritettaisi.

2. Tilanteissa, joissa vierasjoukkue yrittdd viivytelld pelaajiensa laittamista jédlle, jotta kotijoukkue
ehtisi laittaa pelaajansa jddlle ensimmadisend, tdma toimintaohje ohjaa pelaajien vaihtamista.
Toimintaohje sallii vierasjoukkueelle yhden vaihtomahdollisuuden ja antaa kotijoukkueelle titen
viimeisen vaihtovuoron. Téllaisissa tilanteissa paddtuomarin on pidettdva tiukasti kiinni viiden
sekunnin vaihtoajasta eikd hén saa sallia pelaajien vaihtamista vaihtoajan paéttymisen jélkeen. Jos
padtuomari nikee, ettd valmentaja (kumman joukkueen tahansa) yrittdd asettaa pelaajiaan jaille
eikd tarkoituksella viivyttele, pddtuomari voi luonnollisesti sallia pelaajien vaihdon kestdvin
muutaman sekunnin kauemmin.

3. Péadtuomarin on sallittava niiden pelaajien, jotka ovat tulossa jddlle laidan ylitse, jatkavan
vaihtoaan, vaikka viiden sekunnin vaihtoaika on jo péittynyt. Kuitenkin pdituomarin on annettava
joukkueelle varoitus vaihdon viivyttdmisesta.

4. Pelikatkon kdynnistyessd padtuomari katsoo vierasjoukkueen pelaajapenkille ja jos joukkue ei
selvisti ole vaihtamassa pelaajia, pddtuomari laskee mielessddn sallitun vaihtoajan (viisi sekuntia)
ja nostaa kétensa ylos. Sitten sama prosessi kdydéan ldpi kotijoukkueen kohdalta. Tassd tilanteessa
padtuomarilla on oltava tunne siité, vaihtavatko joukkueet pelaajiaan vai eivét.

5. Maalin jilkeen padtuomari noudattaa samaa toimintaohjetta pelaajia vaihdettaessa kuin kaikilla
muillakin ottelun pelikatkoilla.

6. Pelikatkolla pelaajien vaihtoprosessi on padtuomarin vastuulla eikd linjatuomarien tule sekaantua
siihen.

7. Pitkdn yhteydesséd kiekkoa noutavalla linjatuomarilla tdytyy olla aikaa ehtid aloituspaikkaan ja
hénelld tdytyy olla mahdollisuus seurata paatuomarin kiasimerkkeja pelaajien vaihtamiseen liittyen.

8. Jos joukkueet yrittdavit vaihtaa pelaajiaan sallitun ajan jilkeen, padtuomarin on lahetettiva kyseiset
pelaajat takaisin. Pddtuomarin ei pidd epdrdidd pelaajapenkille menoa ja valmentajan
huomauttamista ennen kuin seuravasta vaihdon viivyttdmisestd tuomitsee rangaistuksen.
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9. Kun tapahtuu myohidstynyt pelaajien vaihdon yritys, pddtuomarin pitdd varoittaa rikkonutta
joukkuetta ja todeta, etti seuraavasta pelaajien vaihtotapahtuman rikkomisesta rikkoneelle
joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus.

10. Erotuomarin tidytyy antaa erillinen varoitus joukkueelle, jos pitkdn tehnyt joukkue yrittdd vaihtaa
pelaajia ja seuraavasta vastaavasta yrityksestd tuomita joukkueelle joukkuerangaistus.

B - Tulkinnat

1. Kun pelaajien vaihto on tapahtunut, joukkue ei saa vaihtaa pelaajiaan kunnes aloitus on
sddntojenmukaisesti suoritettu ja peli jatkuu edelleen, paitsi jos pelikatkolla tuomitaan yksi tai
useampia jommankumman joukkueen jddlld olevaan pelaajamiirddn vaikuttavia rangaistuksia
joko toiselle joukkueelle tai molemmille joukkueille. Tadmid k&sittdd vaihtoajan pdittymisen ja
aloituksen vilisend aikana tai aloitustapahtuman rikkomisesta tuomitut rangaistukset.

Huom. Téssé joukkueen pelaajaméirilla tarkoitetaan jadlld olevaa sallittua pelaajamaaria.

2. Pelaajien vaihtamiseksi tulkitaan yhdestd viiteen pelaajan vaihtaminen maalivahtia lukuun
ottamatta.

SAANTO 415 - MAALIVAHTIEN VAIHTAMINEN PELIKATKOLLA
B - Tulkinnat

1. Kun maalivahti on vaihdettu varamaalivahtiin, varamaalivahdin on oltava pelissd, kunnes peli
jalleen kdynnistyy tai hdnet vaihdetaan kenttdpelaajaan.

SAANTO 416 - LOUKKAANTUNEET PELAAJAT
B - Tulkinnat

1. Loukkaantuneen rangaistun pelaajan sijaiskdrsijin on istuttava rangaistusaitiossa, kunnes
loukkaantunut pelaaja on jélleen pelikykyinen ja pystyy palaamaan peliin. Kun loukkaantunut
rangaistu pelaaja palaa peliin hidnen on korvattava sijaiskdrsijd seuraavalla pelikatkolla (katso
sdaanto 416¢).

SAANTO 417 - LOUKKAANTUNEET MAALIVAHDIT

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Seka pddtuomarilla ettd linjatuomarilla on valta katkaista peli maalivahdin loukkaantumisen takia.

B - Tulkinnat

1. Jos maalivahti on loukkaantunut ja hdn menee pelaajapenkille, hidnet tiytyy vaihtaa. Jos hén
samassa yhteydessd yrittdd palata takaisin peliin, hénelle tuomitaan joukkuerangaistus (katso
sdantd 592).

2. Jos loukkaantuneen maalivahdin tilalle puetaan kenttdpelaaja, hidnelle sallitaan kymmenen (10)
minuutin pukeutumisaika. Kymmenen minuutin pukeutumisaika kidynnistyy, kun péétuomari on
varmistunut ettei loukkaantunut varsinainen maalivahti pysty endéd palaamaan peliin. Sen jilkeen
kun kenttépelaaja on puettu ja hdin menee maaliin, varsinainen maalivahti ei voi palata peliin.

3. Jos loukkaantuneen maalivahdin korvaava kenttépelaaja on puettu ja valmis pelaamaan ennen kuin
kymmenen (10) minuutin valmistautumisaika on paittynyt, jéljelld oleva aika voidaan kayttda
lammittelyyn.

SAANTO 420 - PELIAIKA

A - Pidtuomarin toimintaohjeet

1. P&dédtuomarin ei tarvitse viheltdd pilliinsa erdn lopussa, vaan sireenin d4ni on riittdva merkki.

SAANTO 422 - AIKALISA
A - Pddituomarin toimintaohjeet

1. Kumpikaan joukkue ei voi pyytdd aikalisdd sen jélkeen, kun pelaajien vaihtotapahtuma on
suoritettu loppuun ja/tai pelaajat ja tuomaristo ovat sijoittuneet paikoilleen ja ovat valmiina
aloitusta varten.
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2. Kumpikaan joukkue ei voi pyytdd aikalisdd sen jéilkeen, kun aloittava pelaaja on poistettu
aloituksesta.

3. Aikalisin aikana ei saa suorittaa minkdinlaista maalivahdin [dmmittelya.

SAANTO 440 - ALOITUKSET
B - Tulkinnat

1. Seuraavan aloituksen paikkaa maédritettdessd pddtyalueella madrddvani tekijand on, kumman
laidan puolella kiekko on suljettu ja aloitus suoritetaan lahimmastd pdédtyalueen aloituspisteesta.
Jos kiekko laukaistaan ulos pelistd, télloin aloituspisteend on laukauksen puoleinen pédtyalueen
aloituspiste.

2. Jos vain hyokkdiville joukkueelle tuomitaan rangaistus aloituksen aikana, aloitus siirtyy
suoritettavaksi toiseen rangaistuksen saavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteeseen.

3. Jos hyokkadvian joukkueen pelaaja siirtdd maalin pois paikaltaan eikd mitenk&én yritd vaistdd
maalia, seuraava aloitus suoritetaan puolueettomalta alueelta. Kuitenkin, jos pelaajalla ei ole
mitddn mahdollisuutta valttdd kontaktia maaliin, aloitus suoritetaan hyokkaysalueelta.

4. Kun linjatuomarin ilmoittaessa siirretystd paitsiosta puolustava joukkue tekee pitkédn, seuraava
aloitus suoritetaan péétyalueen aloituspisteestd aivan vastaavasti kuin normaalin pitkén
tapauksessa.

5. Aina kun ainoastaan hyokkddvin joukkueen pelaajalle tuomitaan rangaistus hydkkaysalueellaan,
seuraava aloitus suoritetaan toisesta rangaistuksen saavan joukkueen puolustusalueen aloitus-
pisteestd riippumatta siitd, katkaistiinko peli kyseisen joukkueen takia vai ei.

6. Jos kiekko osuu erotuomariin ja kimpoaa ulos pelialueelta puolueettomalla alueella, seuraava
aloitus suoritetaan puolueettoman alueen aloituspisteestd, joka on ldhinnéd sitd paikkaa, jossa
kiekko osui erotuomariin tai kimposi hinesti. Jos tima tapahtuu pdétyalueella, aloitus suoritetaan
paityalueen aloituspisteestd, joka on ldhimpéna sitd paikkaa, jossa kiekko osui erotuomariin tai
kimposi hinesta.

7. Maalivahti ei voi toimia aloittajana.

C - Tilanteet
Tilanne 1

A-joukkue pelaa vajaalukuisena pienen rangaistuksen takia. B-joukkueelle tuomitaan pieni

rangaistus (siirrettyni) joukkueen hyokkdysalueella. A-joukkue on tarkoituksellisesti pelaamatta

kiekkoa puolustusalueellaan, jotta heiddn rangaistuksestaan kuluisi mahdollisimman paljon aikaa.

Padtuomari katkaisee pelin. Mistd suoritetaan seuraava aloitus?

Tulkinta: ~ Aloitus suoritetaan A-joukkueen pédtyalueen aloituspisteestd (joukkueen, joka oli
tarkoituksellisesti pelaamatta kiekkoa).

Tilanne 2

Peli katkaistaan puolustusalueella puolustavan joukkueen pelaajan takia.
Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan 1dhimmaésta puolustusalueen aloituspisteesta.

Tilanne 3

Puolustavan joukkueen pelaaja aiheuttaa pelikatkon puolustusalueellaan ja padtuomari tuomitsee
rangaistuksen puolustavalle joukkueelle. Tamén jidlkeen samalla pelikatkolla hydkkadvan
joukkueen pelaajalle tuomitaan rangaistus.

Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan ldhimmaéstd alkuperdisen rangaistuksen saaneen
joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.

Tilanne 4

Hyokkéaavan joukkueen pelaajalle tuomitaan rangaistus hyokkéysalueellaan, ja timén seurauksena
seuraava aloitus on maéra suorittaa toisesta rikkoneen joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.
Kuitenkin, ennen kuin pelid jatketaan, puolustavan joukkueen pelaaja syyllistyy rikkeeseen ja
hénelle tuomitaan rangaistus.

Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan ldhimmaéstd alkuperdisen rangaistuksen saaneen
joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.
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Tilanne 5

Hyokkaévén joukkueen pelaajalle tuomitaan hyokkaysalueellaan kdytosrangaistus.

Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan ldhimmasta kyseisen alueen aloituspisteestd, jonka ldhella
kiekko oli katkaisuhetkelld. (Ei rangaistusta rangaistuskelloon).

SAANTO 442 - ALOITUKSEN SUORITUSTAPA

A
1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

- Piidtuomarin toimintaohjeet

Aloituksen suoritustapa on samanlainen kaikissa aloituksissa riippumatta siitd, mikd yhdeksasta
madritystd aloituspisteestd on kyseessa.

Linjatuomarien ei tule viestittdd kiekon pudotusta liikuttamalla kittddn ensin yldspdin ja sitten
heittdmalld kiekon alas (ts. "pilkkimalld”).

Aloittava linjatuomari ei saa pudottaa kiekkoa ennen kuin on varmistanut, etti toinen linjatuomari
on siirtynyt aloituksen mukaiseen asemaansa.

Aloittava linjatuomari ei saa pudottaa kiekkoa ennen kuin kaikki vaihtoon menevit pelaajat ovat
poistuneet jadltd, vaikka viiden sekunnin vaihtoaika olisi padttynyt.

Aloittavan linjatuomarin taytyy olla tietoinen jadilld olevien pelaajien oikeasta lukumiéristd ennen
kuin pudottaa kiekon.

Jos aloittaja ei asetu aloitukseen oikein (jddhdn merkittyjen viivojen mukaisesti), tuomari voi
poistaa aloittajan ilman varoitusta.

Linjatuomarin tulee hyddyntdd vihellyksen jélkeiset viisi sekuntia pelaajien ohjaamiseen ja heidédn
sijoittumisen korjaamiseen.

Jos aloittava pelaaja tekee kontaktin toiseen aloittajaan ennen kiekon pudotusta, tuomari poistaa
aloittajan ilman varoitusta.

Kun pelaaja liikkuu aloitusympyréén tai on ympyrassé ja linjatuomari ja molemmat aloittajat ovat
valmiita aloitukseen, linjatuomari poistaa ilman eri varoitusta kyseisen pelaajan joukkueen
aloittajan. Aloittajan tilalle voi aloitukseen saa tulla kuka tahansa jiélld oleva kanssapelaaja.

Kun aloittaja on poistettu aloituksesta, tuomari ei voi maaratd, kuka jadlld olevista pelaajista
korvaa alkuperidisen aloittajan aloituksessa. Tdméd on joukkueen paitettdvissd, mutta kyseinen
pelaaja tiytyy olla jdilla ja hdnen on siirryttévé vilittomaésti aloittajaksi.

Linjatuomarin tulee pyrkid vilttimddn kummankin aloittajan samanaikaista poistamista.
Mahdollisuuksien mukaan vain ensimmaéinen rikkeen tekijé tulisi poistaa.

Jos kummankin joukkueen pelaaja(t) tulevat aloituksessa ympyréén liian aikaisin (kumpaakaan
joukkuetta ei ole varoitettu), kummankin joukkueen aloittaja poistetaan.

Takalinjatuomarin tdytyy seurata aloittavan linjatuomarin selédn takana olevien pelaajien
mahdollinen tulo aloitusympyrdén liian aikaisin. Jos takalinjatuomari huomaa aloitusrikkeen,
hdnen tulee viheltdd pilliinsd ja informoida tapahtuneesta aloittavalle linjatuomarille. Tata
sovelletaan ainoastaan joukkueen ensimmaéiseen aloitusrikkeeseen, toisin sanoen pédtuomari ei ole
vield ole kyseisessd aloituksessa varoittanut joukkuetta. Jos kyseessi on joukkueen toinen
aloitusrike samassa aloituksessa, timé rike on péadtuomarin vastuulla, koska seurauksena on
rangaistus.

Linjatuomari ei saa poistaa aloituksesta toista saman joukkueen aloittajaa. Tdmé rike on
paédtuomarin vastuulla, koska seurauksena on rangaistus.

Linjatuomari voi pudottaa kiekon, jos vain toinen aloittaja on valmiina aloitukseen. Tosin timi on
suotavaa toteuttaa ensimmadisen kerran puolueettomalla alueella.

Kun aloittaja poistetaan aloituksesta, padtuomarin tulee pysyd paikallaan ja jos kyseessd
joukkueen ensimmdiinen aloitusrike kyseisessd aloituksessa, hdnen tulee varoittaa rikkoneen
joukkueen pelaajia. Jos toinen joukkue syyllistyy aloitusrikkeeseen samassa aloituksessa,
padtuomarin tulee varoittaa vastaavasti kyseisen joukkueen pelaajia.

Jos péityaluealoituksen aikana esiintyy ongelmia, pddtuomari voi vaihtaa puolta avustaakseen
linjatuomaria ja varoittaakseen pelaajia. Tdssd tilanteessa paddtuomari ilmoittaa linjatuomarille
viheltdmalla, ettd hin vaihtaa puolta. Varoitettuaan rikkonutta joukkuetta padtuomarin tulee siirtya
takaisin alkuperéiseen paikkaansa.
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18. Jos toista joukkuetta on jo varoitettu (ja sen aloittaja on poistettu aloituksesta) ja nyt kummankin
joukkueen pelaaja tulee aloitusympyrdédn liian aikaisin, padtuomari rankaisee jo varoituksen
saanutta joukkuetta ja varoittaa toista joukkuetta.

19. Jos joukkuetta on rangaistu, tilanne heidédn kohdaltaan alkaa uudelleen “nollasta” — varoitus —
rangaistus.

20. Jos pelaajalle tuomitaan rangaistus aloituksen aikana, kumpikin joukkue saa vaihtaa pelaajia.

B - Tulkinnat

1. Mailan lavan ei tarvitse kokonaan koskettaa jddtd. Lavan kérjen kosketus jadhdn on riittdva
edellytys aloitusta varten.

2. Fi-aloittavan pelaajan tdytyy pitdd luistimensa aloitusympyrdn ulkopuolella ja aloitusympyrin
kahden yhdensuuntaisen viivan takana.

3. Aloitusympyrin ulkopuolella oleva ei-aloittava pelaaja ei saa alati vaihtaa paikkaansa edes omalla
puolellaan. Vastustajan kenttdpuoliskolla olevan hyokkddvian joukkueen pelaajien on ensin
otettava aloituspaikkansa.

4. Aloittaja ei saa pyordhtdd aloituksessa ja pelata jaloilla kiekkoa. Kuitenkin, jos aloittaja pelaa
kiekkoa ensin mailallaan ja kun kiekko on vapaana, hin voi jaloilla pelata kiekkoa taaksepain.
Sadidnnon tarkoituksena on mahdollistaa kummallekin aloittajalle tasapuolinen mahdollisuus pelata
kiekkoa mailallaan, toisin sanoen aloittaja ei voi vartalollaan estdd vastustajaa pelaamasta
mailallaan kiekkoa.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Linjatuomari on valmiina pudottamaan kiekon aloituksessa, jonka jilkeen toinen aloittaja tondisee
kiekon linjatuomarin kédesta.

Tulkinta: ~ Kyseinen aloittava linjatuomari puhaltaa pilliinsd. H&n maédrittelee teon
tahallisuusasteen ja tarvittaessa poistaa kyseisen pelaajan aloituksesta.

SAANTO 450 - PAITSIOT

A - Linjatuomarien toimintaohjeet

1. Jos linjatuomari erehtyy tuomitessaan paitsiota ja peli katkaistaan, seuraava aloitus suoritetaan
kyseisen siniviivan ldhimmaistd puolueettoman alueen aloituspisteesta.

B - Tulkinnat

1. Pelaajalla tdytyy olla toinen luistin (terd tai kenkd) jddssd silld hetkelld, kun kiekko koko-
naisuudessaan ylittda siniviivan.

2. Pelaaja laukaisee kieckon oman siniviivansa takaa (puolustusalueelta) kohti vastustajan
kenttdpddtyd. Hianen kanssapelaajansa luistelee kiekon perdén ja ylittdd hyokkéayssiniviivan ennen
kiekkoa. Tilanteesta tuomitaan paitsio. Seuraava aloitus suoritetaan laukaisukohtaa ldhinna
olevasta rikkoneen joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.

3. Kun rangaistus pédttyy ja rangaistusaition valvoja avaa rangaistusaition oven, joka sijaitsee
paityalueen puolella, jolloin rangaistuspenkiltd peliin palaava pelaaja olisi paitsiossa. Se seikka,
ettd hin odottaa rangaistuspenkilld, kunnes kiekko ylittdd siniviivan ja tulee vasta tdmén jilkeen
kentélle, ei muuta tilannetta, vaan hénen katsotaan edelleen olevan paitsiossa. Heti kun ovi
aukaistaan, pelaajan tulkitaan olevan jaalla.

4. Saidntdoon 450c liittyen, jos hyokkédidva pelaaja syottdd tai laukaisee kiekon paitsiossa olevalle
kanssapelaajalleen keskiviivan ja hyokkayssiniviivan valiseltd alueelta, suoritetaan seuraava
aloitus keskipisteestd. Jos hyokkéddvd pelaaja syottdd tai laukaisee kiekon paitsiossa olevalle
kanssapelaajalleen puolustussiniviivan ja keskiviivan véliseltd alueelta, suoritetaan seuraava

aloitus toisesta rikkoneen joukkueen puolustussiniviivaa ldhinnd olevasta aloituspisteesta.
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C - Tilanteet
Tilanne 1

Silla hetkelld kun kiekko kokonaan ylittda siniviivan, hyokkaévan joukkueen pelaajan toinen luistin
on siniviivalla tai sen takana ja toinen luistin on siniviivan yli hyokkaysalueen puolella.

Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 2

Silld hetkelld kun kiekko kokonaan ylittdd siniviivan, hyokkéadvan joukkueen pelaajan molemmat
luistimet ovat siniviivan takana ja hénen mailansa on siniviivan yli hyokkéysalueen puolella.

Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 3
Silla hetkelld kun kiekko kokonaan ylittda siniviivan, hyokkaévan joukkueen pelaajan toinen luistin
on ilmassa siniviivan yldpuolella tai sen takana (siniviivan kohdalla, mutta ei kosketa jddtd) ja
toinen luistin on siniviivan yli hyokkdysalueen puolella.

Tulkinta:  Paitsio, koska luistimen tdytyy koskettaa jaata.

Tilanne 4
Silld hetkelld kun kiekko kokonaan ylittdd siniviivan, hyokkédvan joukkueen pelaajan molemmat
luistimet ovat kokonaan siniviivan yli hyokkaysalueen puolella.

Tulkinta: Paitsio.

Tilanne S
Pelaaja laukaisee kiekon puolueettomalta alueelta kohti vastustajan kenttépéddtyd. Hénen
kanssapelaajansa ylittdd hyokkéysalueen siniviivan ennen kiekkoa, mutta ei pelaa kiekkoa.
Tulkinta:  Kyseessd on siirretty paitsio. Pelaaja voi puhdistaa alueen (poistaen ndin paitsion) ja

tdman jalkeen pelata kiekkoa.

Tilanne 6
Silléd hetkelld kun kiekko kokonaan ylittd4 siniviivan, hydkkéivin joukkueen pelaajan toinen luistin
on siniviivan takana (puolueettomalla alueella) ja toinen luistin on siniviivalla.

Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 7

Hydkkéavén joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hyokkdysalueen puolella,
mutta kiekko on yhi siniviivalla.

Tulkinta:  Paitsiota ei vield ole syntynyt — ei ennen kuin kiekko kokonaan ylittaa siniviivan.
Tilanne 8

Hyokkéidvan joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hyokkéysalueen puolella.

Hién vastaanottaa syoton kanssapelaajaltaan. Pelaaja pysayttdd kiekon mailallaan ennen kuin kiekko

ylittd4 siniviivan, sitten hén siirtdé kiekon siniviivan ylitse.

Tulkinta:  Paitsio.

Tulkintaohje: Oltuaan vastaanottohetkelld hyokkéysalueella pelaajan tiytyy tuoda ainakin toinen
luistimensa puolueettomalle alueelle tai siniviivalle ja pitdd kyseinen luistin
puolueettomalla alueella tai siniviivalla siirtdessddn kiekon siniviivan ylitse
hyokkéysalueelle.

Tilanne 9

Hyokkaédvén joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hydkkéysalueen puolella.
Puolueettomalla alueella oleva kanssapelaaja laukaisee kiekon. Kiekko osuu vastustajaan
(vartaloon tai mailaan), sitten kiekko ylittda siniviivan.

Tulkinta: Paitsio.
Tilanne 10

Hyokkéidvan joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hyokkéysalueen puolella.
Puolueettomalla alueella olevalla vastajoukkueen pelaajalla on kiekko hallinnassaan. Kyseinen
pelaaja laukaisee tai syottda tai kuljettaa kiekon nyt takaisin puolustusalueelleen ja hyokkadvan
joukkueen pelaaja on edelleen hyokkéysalueellaan.

Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.
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Tilanne 11

Hyokkaavéan joukkueen pelaajalla on kiekko hallinnassaan hyokkéysalueellaan. Kiekko on osin
puolueettoman alueella ja osin siniviivan paélld. Sitten hyokkéavdn joukkueen pelaaja siirtdd
kiekon siniviivan yli hyokkéysalueelle.

Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.
Tulkintaohje: Kiekon tiytyy kokonaan ylittda siniviiva puolueettoman alueen puolelle, jotta paitsio
syntyisi.
Tilanne 12
Hyokkaéavén joukkueen pelaaja kuljettaa kiekon hyokkayssiniviivansa ylitse. Sitten hén palauttaa
kiekon mailassaan takaisin siniviivan taakse puolueettomalle alueelle samalla, kun héinen

luistimensa ovat edelleen siniviivan yli hyokkdysalueen puolella. Tamén jidlkeen pelaaja palauttaa
kiekon taas takaisin hyokkaysalueelle.

Tulkinta: Paitsio.

Tilanne 13

Puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon puolustussiniviivansa yli. Kiekko kimpoaa sitten
hinen puolueettomalla alueella olevasta kanssapelaajastaan takaisin puolustusalueelle. Vasta-
joukkueen pelaaja on yha hyokkdysalueellaan.

Tulkinta:  Paitsio.
Tulkintaohje: Kiekon kimpoamista ei tulkita syotoksi.

Tilanne 14

Hyokkéayssiniviivalla oleva hyokkéavén joukkueen pelaaja seisoo hajareisin siniviivan molemmilla
puolilla (ts. toinen luistin hyokkéysalueella ja toinen puolueettomalla alueella) ja hdn vastaanottaa
syoton puolueettoman alueen puolella olevalla mailallaan. Sitten hén siirtdd puolueettoman alueen
puolella olevaan luistimensa siniviivan ylitse ja pitdd kiekon mailallaan yhé puolueettoman alueen
puolella. Tdmén jalkeen hin vetdé kiekon siniviivan ylitse.

Tulkinta: Paitsio.
Tilanne 15

Hyokkéavan joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hyokkaysalueen puolella.
Hén vastaanottaa syoton puolueettomalla alueella olevalta kanssapelaajaltaan. Han pysayttda
kiekon mailallaan ennen kuin kiekko ylittdd siniviivan. Nyt pelaaja liikkuu takaisin, laittaa toisen
luistimensa siniviivalle, pitdd luistimen siniviivalla, sitten vie kiekon siniviivan ylitse ja pitdd
luistimensa edelleen siniviivalla.

Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 16

Paityalueella oleva hyokkadvén tai puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon siniviivan yli
puolueettomalle alueelle. Kiekko osuu puolueettomalla alueella olevaan tuomariin, kimpoaa
hénestd takaisin siniviivan yli pédtyalueelle. Hyokkddvian joukkueen pelaaja on edelleen
hyokkdysalueellaan.

Tulkinta:  Paitsio, ellei pelaaja luistele hyokkdysalueelta pois ja puhdista alueetta.

Tilanne 17
Kimmokkeen seurauksena pelaaja ajautuu paitsioasemaan ja peli katkaistaan paitsiona.
Tulkinta: Seuraava aloitus suoritetaan 1dhimmaésta puolueettoman alueen aloituspisteesta.

SAANTO 451 - TOIMINTA SIIRRETYSSA PAITSIOSSA

B - Tulkinnat

1. Alueen puhdistuksen aikana puolustavan joukkueen pelaaja voi kuljettaa kickon maalin takaa silld
edellytykselld, ettd hin ei pyri viivytteleméaan.

2. Jos kiekko laukaistaan voimalla maalia kohti tai maalivahdin ladheisyyteen, tahallisen paitsion
saantod sovelletaan.

3. Jos hyokkéysalueelta pois tuleva pelaaja tahallisesti pelaa kiekkoa tai taklaa kiekkoa kuljettavaa
pelaajaa, paitsio tulkitaan tahalliseksi.
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10.

11.

12.

13.

Hyokkaava joukkue ei voi tehdd maalia siirretyn paitsion aikana (ts. linjatuomarin kisi ylhaélld),
ellei puolustava joukkue laukaise tai pelaa kiekon omaan maaliinsa ILMAN hyokkidadvéin
joukkueen toimintaa tai kontaktia.

Jos kiekko laukaistaan keskiviivan takaa ja kiekko ylittdd vastustajan maaliviivan, tilanteesta
tuomitaan pitkd, vaikka tilanne olisikin siirretty paitsio. Kaikissa siirretyn paitsion tilanteissa
linjatuomari ensimmaéiseksi varmistaa, ettei kiekko ole menossa maalia kohti. Jos kiekko menee
maalia kohti, hdn tuomitsee paitsion vélittdmasti. Linjatuomarin tulee nostaa siirretyn paitsion
merkiksi pilliton kitensa.

Jos joukkueen maalivahti on vaihdettu kenttdpelaajaan ja tilloin syntyy siirretty paitsiotilanne
hyokkédavén joukkueen pelaajan laukaistua kiekon vartioimatonta maalia kohden ja alueen
puhdistamisen aikana hyokkddvin joukkueen pelaaja(t) ehtivit juuri poistua hyokkéysalueelta
ennen kuin kiekko menee maaliin, maalia ei hyviksyta.

Tulkinta: MAALIA EI VOI TEHDA ennen kuin hyokkiivd joukkue on alueen puhdistuksen
jélkeen saanut kiekon uudelleen haltuunsa.

Edelliseen kohtaan liittyen (numero 6) hyokkédva joukkue voi tehdd maalin sen jdlkeen, kun
siirretty paitsio on poistettu.

Aina kun peli katkaistaan siirretyn paitsion seurauksena, seuraava aloitus suoritetaan lahimmasti
puolueettoman alueen aloituspisteesté tai lahimpéna syo6ttokohtaa olevasta aloituspisteesta.

Jos hyokkéddvan joukkueen pelaajan hyokkiysalueelle syottiméd kiekko tai laukaus tahattomasti
osuu toiseen paitsioasemaan ehtineeseen hyokkéddvin joukkueen pelaajaan tai jos syotto tai
laukaus menee ulos pelialueelta, peli katkaistaan ja seuraava aloitus suoritetaan syotto- tai
laukaisupaikkaa 1ahinnd olevasta aloituspisteesté.

Kun siirretyn paitsiotilanteen aikana puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon
puolustusalueeltaan suoraan suojalasin yli pelialueen ulkopuolelle, seuraava aloitus suoritetaan
lahinnd laukaisukohtaa olevasta puolustavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteestd ja kiekon
laukaisseelle pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus pelin viivyttdmisesté (katso sédantd 554C).

Kun siirretyn paitsiotilanteen aikana puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon
puolustusalueeltaan ja kiekko kimpoaa puolustavan joukkueen pelaajasta suojalasin yli pelialueen
ulkopuolelle, seuraava aloitus suoritetaan ldhinnd laukaisukohtaa olevasta puolustavan joukkueen
puolustusalueen aloituspisteesta.

Jos siirretyn paitsiotilanteen aikana hyokkddvan joukkueen pelaaja pééttdd mennd vaihtoon
pelaajapenkilleen (joka yltdd hyokkaysalueelle), hédnen katsotaan poistuneen paitsioasemasta
edellyttden, ettdi hidn on kokonaan poistunut jailtd ja hénet vaihtava pelaaja tulee jdille
puolueettomalle alueelle. Jos vaihtava pelaaja tulee jédlle hyokkéysalueelle siirretyn paitsio-
tilanteen aikana, hinen tiytyy poistua hyokkiysalueelta. Jos muut hyokkédavén joukkueen pelaajat
ovat poistuneet paitsioasemasta ja linjatuomari on laskenut kdtensd siirretyn paitsiotilanteen
padttymiseksi, pelaajan katsotaan tulevan hyokkéysalueelle laillisesti.

Jos puolustavalle joukkueelle ollaan tuomitsemassa rangaistusta puolustusalueella ja linja-
tuomarilla on kési ylhdilléd siirretyn paitsiotilanteen merkiksi, seuraava aloitus suoritetaan toisesta
rangaistavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.

SAANTO 460 - PITKA

A
1.

- Piid- ja Linjatuomarien toimintaohjeet

Etulinjatuomarille siirtyy vastuu pitkén tuomitsemisesta sen jdlkeen, kun takalinjatuomari nostaa
kitensd ylos. Kuitenkin, etulinjatuomarin tiaytyy katsoa takalinjatuomaria sen jilkeen, kun kiekko
ylittdd siniviivan ja uudestaan ennen kuin hén pééttad, tuomitaanko pitké vai ei.

Etulinjatuomarin vastuulla on aina piéttdd, voiko puolustavan joukkueen pelaaja pelata kiekkoa
vai ei, ts. syntyyko tilanteesta lopulta pitka vai ei.

Jos takalinjatuomari ei reagoi mahdolliseen pitkén tilanteeseen, etulinjatuomari tekee péétoksen
yksinddn. Han tuomitsee pitkén, jos hén on tiysin varma, etté tilanne on pitka.

Mabhdollisessa pitkén tilanteessa pédtyalueelle luisteleva etulinjatuomari ei huomaa takalinjatuo-
marin Ei vihelletd -merkkii ja katkaisee pelin pitkdnd. Seuraava aloitus suoritetaan keskipisteesta.

Jos takalinjatuomari ei pysty pédéttdmiéan, onko kiekko laukaistu tai kimmonnut keskiviivan takaa
vai ei, etulinjatuomari voi nayttad Ei vihelletd -merkin.
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6. Siitd huolimatta, mistd syystd tahansa toinen linjatuomari on néyttinyt Ei vihelletd -merkin ja
pitkéd ei tuomita, toisen linjatuomarin on myos niytettdva Ei vihelletd -merkki.

7. Jos pitkdksi ammuttu kiekko menee maalialueen ldpi tai osuu maalialuetta rajaaviin viivoihin,
tilanteesta tuomitaan pitka.

8. Neljdn erotuomarin jérjestelméssd keskialueella olevan pddtuomarin (R2) tehtdvdnd on valvoa
pitkédn tehneen joukkueen jailld olevat pelaajat pelikatkolla (ei vaihto-oikeutta).

9. Taemman linjatuomarin, joka on késimerkillddn kdynnistdnyt pitkén, pitdd pelikatkolla siirtya
pitkén tehneen joukkueen pelaajapenkin eteen ja varmistaa, ettei kyseinen joukkue vaihda pelaajia.
Tadmaén jalkeen hdnen tulee suorittaa pitkdn toiminnot loppuun.

B - Tulkinnat

1. Pitkdssd médradvana tekijand on pelaajien lukumaérd jailla silla hetkelld, kun joukkue laukaisee
kiekon pitkdksi omalta kenttdpuoliskoltaan vastustajan maaliviivan ylitse.

2. Pitkdn jilkeinen aloitus suoritetaan sen puoleisesta pdityalueen aloituspisteestd, mistd kiekko
laukaistiin.

3. Kun rangaistusaika on kulunut loppuun rangaistusaition valvojan pitda avata rangaistuspenkin ovi.
Jos pitkd on syntymissd samanaikaisesti rangaistuksen padttymisen kanssa, oven avaaminen
osoittaa, etti rangaistu pelaaja luokitellaan jailla olevaksi.

4. Jos joukkue A:n pelaaja laukaisee omalta kenttdpuoliskoltaan kiekon kohti joukkue B:n
kenttépidityd ja laukaisuhetkelld joukkue B:n maalivahti on maalialueensa ulkopuolella ja liikkuu
takaisin maalialueelleen, tilanteesta tuomitaan pitka.

5. Jos joukkue A:n pelaaja laukaisee omalta kenttidpuoliskoltaan kiekon kohti joukkue B:n kentta-
paityéd ja laukaisuhetken jidlkeen joukkue B:n maalivahti poistuu maalialueeltaan ja timén jalkeen
palaa takaisin maalialueelleen, tilanteesta ei tuomita pitk&a.

6. Jos joukkue A:n pelaaja laukaisee omalta kenttdpuoliskoltaan kiekon kohti joukkue B:n kentta-
paétyd ja laukaisuhetkelld joukkue B:n maalivahti on maalialueensa ulkopuolella tarkoituksenaan
menni pelaajapenkille vaihtaakseen kenttdpelaajaan ja matkallaan pelaajapenkkid kohti:

e Ei yrité pelata kiekkoa — pitkd tuomitaan

e Yrittdd pelata kiekkoa — pitkdd ei tuomita

e Palaa maalialueelleen eikd yritd pelata kiekkoa — pitkd tuomitaan
e Palaa takaisin ja yrittdd pelata kiekkoa — pitkéd ei tuomita

7. Pitkédé ei tuomita, jos maalivahti pitkdn tilanteessa on maalialueensa ulkopuolella eikd hén edes
yritd palata maalialueelleen.

8. Kiekollinen joukkue voi estdé pitkdn “saavuttamalla keskiviivan” (gain the line”).

9. ”Keskiviivan saavuttamisella” (”gaining the line™) tarkoitetaan sitd, ettd kiekko olleessaan vield
pelaajan mailassa (ei pelaajan luistimissa) koskettaa keskiviivaan téten poistaa mahdollisen pitkén.

10. Jos linjatuomarin mielesté jollakin vastustajan pelaajalla (muu kuin maalivahti) on mahdollisuus
pelata kiekkoa ennen kuin kiekko ylittdd maaliviivan, mutta ei hin tee sitd, peli saa jatkua eikd
pitkdd tuomita. Tamé sisdltdd myoOs tilanteen, jossa ei pitkdn laukaisseella joukkueella on
pelaajavaihdon yhteydessd mahdollisuus pelata kiekkoa, mutta ei pelaa kiekkoa vélttydkseen
syyllistymaista liilan monella pelaajalla pelaamiseen. Télloin pitkda ei tuomita.

C - Tilanteet

Tilanne 1

Jos keskiviivan takana oleva pelaaja laukaisee kiekon vastustajan maaliin.
Tulkinta: ~ Maali hyvaksytaén.
Tilanne 2

Puolustusalueellaan oleva pelaaja syottda kiekon kanssapelaajalleen, jonka molemmat luistimet
ovat keskiviivan takana (ts. omalla kenttdpuoliskollaan). Kiekko osuu pelaajan mailaan, joka on
keskiviivan toisella puolella. Sitten kiekko menee yli vastustaja maaliviivan.

Tulkinta: Pitkdd ei tuomita.
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Tilanne 3

Hyokkéaavan joukkueen pelaaja laukaisee kickon, joka osuu keskiviivan takana olevaan
puolustavan joukkueen pelaajaan. Hénestd kiekko kimpoaa takaisin kiekon alunperin laukaisseen
joukkueen maaliviivan ylitse.

Tulkinta: Pitkdd ei tuomita.

Tilanne 4

Pelaaja laukaisee kiekon omalta kenttdpuoliskoltaan kohti vastustajan kenttdpéatyd. Kiekko menee
vastustajan maaliviivan ylitse ja pysdhtyy maaliverkolle.

Tulkinta:  Pitké, koska kiekko ylitti maaliviivan ensin.

Tilanne 5

Pelaajan luistimet ovat keskiviivan ylitse (ts. vastustajan kenttiapuoliskolla), mutta kiekko on hénen
mailassaan joko keskiviivalla tai sen takana. Téstd asemasta pelaaja laukaisee kiekon vastustajan
maaliviivan ylitse siten, ettd ei saata kiekkoa mailallaan keskiviivan ylitse tai ei saavuta viivaa”
(’gaining the line”).

Tulkinta:  Pitka.

Tilanne 6

Kiekko laukaistaan keskiviivan takaa, se osuu maalin yldrimaan tai maalikehikon pystytolppaan ja
menee maaliviivan ylitse.

Tulkinta: Pitkad ei tuomita.

Tilanne 7

Kiekko laukaistaan keskiviivan takaa. Vastustaja yrittdd pelata kiekkoa, mutta kiekko pomppaa
mailan ylitse tai vastustaja yrittdé pelata kiekkoa, mutta ei osu kiekkoon.

Tulkinta:  Pitka tuomitaan, koska vastustaja yrittdd pelata kiekkoa.

Tilanne 8

Linjatuomarilla on kitensd ylhadlld siirretyn paitsion merkiksi. Puolustavan joukkueen pelaaja
laukaisee kiekon pitkéksi.

Tulkinta: ~ Tilanne on aivan normaalisti pitkd. Seuraava aloitus suoritetaan pitkdn laukaisseen
joukkueen péaityalueen aloituspisteestd. Silld hetkelld kun kiekko ylittdd siniviivan
siirretty paitsio poistuu, mutta pitka aktivoituu kiekon ylittdessd keskiviivan.

Tilanne 9

Maalivahdilla on toinen tai molemmat luistimensa maalialueellaan, mutta kurottaa pitkin
yhteydessé mailallaan kiekkoa kohden ja antaa kiekon menné ohitse.

Tulkinta: Pitka.

SAANTO 470 - MAALIN MAARITELMA

A - Pidtuomarin toimintaohjeet
1. Kun maali syntyy, padtuomari viheltdd pilliinsd ja osoittaa kddellddn maaliverkkoa kohti tai
maalin sisadn.

2. Kun erédn lopussa (19.59) syntyy maali ja sireeni ehtii soida erdn padttymisen merkiksi, (mutta
maali syntyi ennen kuin sireeni soi ja padtuomari hyviksyy maalin), ei ole tarpeen suorittaa maalin
jélkeistéd aloitusta keskipisteestd. Téllaisissa tilanteissa padtuomarin on varmistettava, etti kirjuri
merkitsee pdytikirjaan maalintekoajaksi 19.59.

3. Jos maalivahti sulkee kiekon hanskaansa ennen maaliviivaa ja hanska menee maaliviivan ylitse
maaliin, maali hyvéksytddn. Téllainen tilanne voidaan tarkistaa videomaalituomarijérjestelmalla.

4. Jos kiekkoa ei ndhdd maalissa, mutta sen tiedetdén olevan maaliviivan ylitse maalissa (esimerkiksi
hanskassa), maali hyviksytddn. Téallainen tilanne voidaan tarkistaa videomaalituomari-
jérjestelmalla.

5. Jos kiekko on vartalon alla ja erotuomari tai videomaalituomari ei nde sitd maalissa, maalia ei voi
hyvéksya.

6. Tilanteessa, jossa kaikki tekijét viittaavat, ettd kiekon tdytyy olla maalissa, on mahdollista tuomita
maali.
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C - Tilanteet
Tilanne 1

Hyokkadvan joukkueen pelaaja kddntia luistinta ohjatakseen kiekon maaliin.
Tulkinta: ~ Maali hyviksytédn, jos kyseessi ei ollut ilmeinen potkuliike.

Tilanne 2
Kiekko osuu hyokkéaavan joukkueen liikkuvaan luistimeen ja menee maaliin.
Tulkinta: ~ Maali hyviksytédn, jos kyseessi ei ollut ilmeinen potkuliike.

Tilanne 3
Hyokkéavan joukkueen pelaaja ohjaa kiekon luistimella maaliin.
Tulkinta: ~ Maali hyviksytédn, jos kyseessi ei ollut ilmeinen potkuliike.

Tilanne 4

Hyokkéaavan joukkueen pelaaja seisoo maalialueella. Kiekko laukaistaan kohti maalia, se osuu
maalialueella olevaan pelaajaan ja putoaa jddhdn maalialueella. Pelaaja luistelee maalialueen
ulkopuolelle ja sitten laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyviksytain.

Tilanne 5

Laukaistu kiekko osuu hyokkadvin joukkueen pelaajan kypérddn tai vartaloon ja menee sitten
maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyviksytddn, jos kyseessa ei ollut tarkoituksellinen kiekon ohjaus kyparalla tai
kyseiselld vartalon osalla.
Tilanne 6
Maalin jélkeen videotarkastuksessa padtuomarille huomautetaan, ettd pelikello oli pyséhdyksissi
eikd kdynyt, kun maali syntyi.
Tulkinta: ~ Maali hyviksytéan silld edellytykselld, ettd erd ei ollut padttynyt.
Tilanne 7

Rangaistusaition valvoja virheen takia rangaistu pelaaja joutui olemaan rangaistusaitiossa liian
kauan. Tdmén ylimaérdisen ajan aikana vastustaja teki maalin.

Tulkinta: ~ Maali hyviksytain.

SAANTO 471 - MAALIN HYLKAAMINEN
B - Tulkinnat

1. Maalia ei voi tehd4, jos maali on pois paikaltaan silld hetkelld, kun kiekko ylittd4 maalilinjan.

2. Maalia ei hyviksyti, jos hyokkddvin joukkueen pelaaja pelaa kiekkoa mailallaan maalin yldriman
yldpuolella ja kiekko osuu matkalla maaliin kehen tahansa kenttipelaajaan, maalivahtiin tai
tuomariin. Samaa tulkintaa sovelletaan, jos hyokkédin joukkueen pelaaja on pelannut kadelld
kiekkoa.

3. Maalia ei voi tehdd minkaédnlaisella ”potkulaukauksella”.

4. Pelaaja ei voi tahallisesti ohjata kickkoa maaliin mill44n vartalonsa osalla. Maalia ei hyviksyta,
vaikka kiekko osuisikin kehen tahansa toiseen kenttipelaajaan, maalivahtiin tai tuomariin, ellei
kenttdpelaaja ohjaa itse kiekkoa omaan maaliinsa.

5. Maalia ei hyvéksyti, jos pelaaja tahallisesti lyd tai ohjaa kiekon vastustajan maaliin péélldén tai
kyparallaéan, kasvosuojuksella tai milla tahansa vartalonsa osalla, kuin luistimilla.

6. Maalia ei hyviksyti, jos pelikello on 20.00 tai 00.00.

7. Maalia ei hyvaksytd, jos kiekko kimpoaa erotuomarista suoraan maaliin, toisin sanoen ellei pelaaja
laukaise kiekkoa maaliin sen jdlkeen, kun kiekko kimposi erotuomarista.

8. Kun kiekko osuu erotuomariin, sitten kimpoaa pelaajasta tai maalivahdista maaliin, maalia ei
hyvéksyta.

9. Maalia ei hyviksyti, jos kiekko ei ylitd maaliviivaa kokonaisena.
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10. Jos hyokkéddvin joukkueen pelaaja litkkuu maalialueen lipi ja kiekko kimpoaa hénestd tai hinen
mailastaan maaliin, maalia ei hyvéksytd (silld oletuksella, ettd pelaaja oli maalialueella ennen
kiekkoa).

11. Jos kiekko on suljettu ja erotuomari katkaisee pelin ennen kuin kiekko menee maaliin, maalia ei
hyvéksyté eika sité voi tarkistaa videotuomarijérjestelmall.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Hyokkadvan joukkueen pelaajan ollessa maalialueella ennen kiekkoa puolustavan joukkueen
pelaaja pelaa kiekon omaan maaliinsa.

Tulkinta: ~ Maali hyviksytaan.

Tilanne 2

Hyokkaédvén joukkueen pelaaja 1y kddellddn kiekkoa ja kiekko kimpoaa toisesta kenttépelaajasta
(hyokkaavén tai puolustavan joukkueen), hidnen mailastaan tai luistimesta, maalivahdista tai
erotuomarista maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvéksyta.

Tilanne 3

Hyokkéavéin joukkueen pelaaja lyd tahallaan kiekkoa kiadellddn. Kiekko kimpoaa vastustajan
maalivahdista toiselle hyokkéavian joukkueen pelaajalle, joka laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksyta.

Tilanne 4

Hyokkéavéin joukkueen pelaaja lyd tahallaan kiekkoa kiadellddn. Kiekko kimpoaa vastustajan
maalivahdista tai muusta puolustavan joukkueen pelaajasta toiselle hyokkdavan joukkueen
pelaajalle, joka laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta:  Peli katkaistaan, mutta maalia ei hyvaksyta.

Tilanne 5

Pelaaja 1yo kiekkoa eteenpéin kéadelldadn. Kiekko osuu kanssapelaajaan mailan varteen ja kimpoaa
suoraan vastustajan maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvéksyta.

Tilanne 6

Kiekko ammutaan maaliin, mutta tulee kuitenkin nopeasti takaisin ja peli jatkuu pelitilanteen
siirtyessé toiseen kenttipadtyyn, jossa peli katkeaa maaliin. Tdmén pelikatkon aikana tuomaristo
toteaa hyvéksyttdvin maalin syntyneen aikaisemmin jo toisessa kenttdpaddyssa.

Tulkinta:  Téatd tulkintaa sovelletaan ainoastaan ennen kuin pelié jatketaan uudestaan pelikatkon
jilkeen. Tdmé ensimméinen maali hyvéksytiédn, pelikatkon aiheuttanut maali (siis
jalkimmaéinen) hyldtdédn ja pelikello asetetaan ensimmdisen maalin syntyhetken
mukaiseen aikaan.

Tilanne 7

Linjatuomarilla on tarkoitus raportoida seuraavalla pelikatkolla pddtuomarille iso rangaistus tai
ottelurangaistus, mutta peli katkaistaankin rikkoneen joukkueen tehtyd maaliin.

Tulkinta:  Linjatuomari raportoi tilanteen padtuomarille, joka hylkd4d maalin ja tuomitsee
rangaistuksen.

SAANTO 472 - MAALINTEKIJA JA SYOTTAJAT
B - Tulkinnat

1. Syottdjad ei voida nimetd niissd tilanteissa, joissa maali hyviksytdédn, vaikka kiekko ei mennyt
maaliin.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Pelaaja on tehnyt maalin tai syottédnyt sen, mutta hinen nimedén ei 16ydy poytikirjasta.
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Tulkinta: ~ Maali hylatdsn ja pelaaja poistetaan pelistdi. Nimen puuttuminen tiytyy saattaa
padtuomarin tietoon ennen kuin peli jatkuu. Jos nimen puuttuminen huomataan vasta
maalia seuraavan aloituksen jalkeen, maalia ei voi hyldtd enaa.

Tilanne 2

Pelaaja A8 syottdd kiekon A9:lle, joka syottdd kiekon edelleen pelaajalle A10, joka tekee

maalin.

Tulkinta:  Syottdjiksi merkitédédn pelaajat A8 ja A9.

Tilanne 3

Pelaaja A8 laukaisee kiekon maalin suuntaan, mutta ei maalivahtia pédin. Pelaaja A9 noutaa ja
syottid kiekon pelaajalle A10, joka tekee maalin.

Tulkinta: ~ Syottdjiksi merkitdsn pelaajat A8 ja A9, koska kukaan B-joukkueen pelaajista ei
saanut kiekkoa haltuunsa.
Tilanne 4
Pelaaja A8 syottda kiekon A9:lle, mutta kiekko osuu matkalla B-joukkueen pelaajan vartaloon,
mailaan tai luistimeen. Tdmén jalkeen A9 noutaa kiekon ja syOttdd sen pelaajalle A10, joka
tekee maalin.
Tulkinta:  Syottdjiksi merkitdén pelaajat A8 ja A9, koska kukaan B-joukkueen pelaajista ei
saanut kiekkoa hallintaansa.
Tilanne 5
Pelaaja A8 laukaisee kiekon maalivahtia kohti ja maalivahti torjuu laukauksen. Kiekko ponnahtaa
takaisin kentélle ja pelaaja A10 laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta:  Syo6ttéjaksi merkitddn pelaaja AS.
Tilanne 6

Pelaaja A8 syottia kiekon A9:lle, joka yrittdd syottad kiekon edelleen pelaajalle A10. Kuitenkin, B-
joukkueen pelaaja onnistuu katkaisemaan syoton. Pelaaja A10 taklaa B-joukkueen kiekollista
pelaajaa ja laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta: ~ KETAAN pelaajaa ei merkiti syottijiksi, koska B-joukkueella oli kiekko hallussaan
juuri ennen maalin syntymisté.
Tilanne 7
Pelaaja A8 syottad kiekon A9:lle, joka syottdd kiekon edelleen pelaajalle A10, joka laukaisee
kiekon kohti maalia. Maalivahti torjuu kiekon, mutta kiekko ponnahtaa takaisin kentille ja pelaaja
A10 laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta: ~ Syottdjiksi merkitddn pelaajat A8 ja A9 (katso sdanto 472).

SAANTO 481 - KIEKKO MAALIVERKOLLA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Jos kiekko on ammuttu maalin takaverkolle hyokkédvin joukkueen pelaajan toimesta ja
puolustavan joukkueen pelaajalla on mahdollisuus pelata kiekko pois verkolta, mutta hin ei ndin
tee, pddtuomarin tulee suullisesti viestittdd kyseiselle pelaajalle pelata kiekkoa. Jos pelaaja ei
vielakddn yritd pelata kiekkoa maaliverkolta, pddtuomarin tulee katkaista peli ja varoittaa
puolustavaa joukkuetta pelin viivyttdmisestd (kiekon palaamatta jéttdmisestd). Seuraava aloitus
suoritetaan lahimmasti paatyalueen aloituspisteesta.

B - Tulkinnat
1. Pelaajat saavat pelata tai lydoda kiekon pois maalin sivuverkolta silld edellytyksell4, ettei kiekko
ole maaliverkolla kauemmin kuin kolme (3) sekuntia.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Kiekko putoaa maalin katolle, mutta ennen kuin pédtuomari ehtii katkaista pelin, hydkkadvin
joukkueen pelaaja pelaa kiekon mailallaan pois verkolta.

Tulkinta:  Péaituomarin tulee antaa pelin jatkua, jos kyseessi ei ollut korkea maila.
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Tilanne 2

Kiekko putoaa maalin katolle, mutta ennen kuin péédtuomari ehtii katkaista pelin, hyokkédavan
joukkueen pelaaja pelaa kiekon mailallaan pois verkolta ja tekee maalin.

Tulkinta:  Jos kyseessd ei ollut korkea maila ja pelaaja ei ollut maalialueella silld hetkelld,
kun kiekko putosi maalialueelle, maali hyviksytién.

Tilanne 3

Kiekko putoaa maalin katolle, mutta ennen kuin péédtuomari ehtii katkaista pelin, hyokkédavan
joukkueen pelaaja pelaa kiekon mailallaan maalin sisékautta pois verkolta ja tekee maalin.

Tulkinta:  Jos kyseessd ei ollut korkea maila ja pelaaja ei ollut maalialueella silld hetkelld,
kun kiekko putosi maalialueelle, maali hyviksytién.

SAANTO 490 - KIEKON PELAAMINEN KADELLA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Kiésisyoton kdsimerkin ndyttdminen ei ole tarpeellista, jos puolustavan joukkueen pelaaja suorittaa
kisisyoton omalla puolustusalueellaan, ellei kiekko tule pois puolustusalueelta kddelld sydtettyna.

2. Paédtuomari ilmoittaa mahdollista rikkeestd nayttdmalla kasisyoton kdsimerkin. Tdmaén jalkeen hin
joko néyttad ei vihelletd (wash out) -merkin pelin jatkumiseksi tai katkaisee pelin ja néyttdé kasi-
syoton kdsimerkin uudelleen.

3. Linjatuomarit ilmoittavat mahdollista késisyottorikkeestd kdsimerkein ainoastaan, jos padtuomari
ei ole havainnut kisisyottod, Linjatuomareiden on aina ensimmaéiseksi annettava paddtuomarille
mahdollisuus katkaista peli.

B - Tulkinnat

1. Puolustavan joukkueen pelaajien puolustusalueellaan tekemien perdkkdisten késisyottdjen
lukumaééraa ei ole rajattu.

2. Maalivahti saa puolustusalueellaan syottdd tai lyodad kiekon kddellddn kanssapelaajalleen, mutta
hin ei saa ottaa kiekkoa kiinni ja heittda sitd eteenpdin kanssapelaajalleen (katso Sd4nt6 560b).

C - Tilanteet
Tilanne 1

Pelaaja lyo kiekon kidelldédn, kiekko osuu vastustajan maalivahtiin ja kimpoaa takaisin peliin ja
kiekon saa haltuunsa kédelld pelanneen pelaajan kanssapelaaja.

Tulkinta:  Padtuomarin tulee katkaista peli késisyottona.
Tilanne 2

Pelaaja lyo kiekon kédelldédn, kiekko osuu kanssapelaajaa vartaloon ja kiekon saa haltuunsa
vastustajan pelaaja.

Tulkinta:  Pelid ei katkaista késisyottond ellei kiekkoon osunut kanssapelaaja pelannut
kiekkoa. Kiekon osumista pelaajaan ei tulkita kiekon pelaamiseksi.
Tilanne 3

Puolustusalueellaan oleva pelaaja 1lyo kiekon kddelladn pois puolustusalueeltaan keskialueelle.
Kiekko osuu puolueettomalla alueella olevaan vastustajan pelaajaan (joka ei kontrolloi tai pelaa
kiekkoa) ja timén jidlkeen kiekon ottaa (puolueettomalla alueella) kiekon lyoneen pelaajan
kanssapelaaja.

Tulkinta:  Peli katkaistaan késisyottond. Seuraava aloitus suoritetaan kiekkoa lydneen
pelaajan puolustusalueen aloituspisteesta.

SAANTO 492 - KIEKON PELAAMINEN KORKEALLA MAILALLA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Jos pelaaja osuu kiekkoon korkealla mailalla, pddtuomarin tulee ilmoittaa mahdollisesta rikkeesti
ndyttdmalld korkean mailan kdsimerkki. Sen mukaan saako kiekon haltuunsa ei-rikkonut joukkue
vai rikkonut joukkue, paddtuomari joko néyttid ei vihelletd (wash out) -merkin pelin jatkumiseksi
tai katkaisee pelin ja niyttdd korkean mailan kidsimerkin uudelleen.

2. Paédtuomarin velvollisuus on ratkaista korkealla mailalla pelaamistilanteet aina kun hén on jdill4 ja
etenkin paityalueilla.
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3. Linjatuomarit voivat katkaista pelin korkealla mailalla pelaamisesta puolueettomalla alueella ja
silloinkin heidén tulee ensin varmistua, ettd pddtuomari ei ole huomannut tilannetta.

4. Linjatuomarit EIVAT ilmoita kisimerkilli mahdollista korkealla mailalla pelaamista. Jos
linjatuomari katkaisee pelin korkealla mailalla pelaamisen takia, hdn viheltdd pilliinsd ja ndyttdd
korkean mailan kdsimerkin. Linjatuomarit toimivat nédin ainoastaan, jos pédtuomari ei ole ndhnyt
tilannetta eikd ole ndyttdnyt alustavaa kasimerkkid. Linjatuomareiden on aina ensimmaéiseksi
annettava padtuomarille mahdollisuus katkaista peli.

B - Tulkinnat

1. Pelaaja pelaa kiekkoa korkealla mailalla ja peli katkaistaan kiekon mentyé pelialueen ulkopuolelle.
Seuraava aloitus suoritetaan korkean mailan sddnnon 492c¢ ja sdédnnon 440d mukaisesti, vaikka peli
katkaistiin kiekon mentyé pelialueen ulkopuolelle.

2. Kun peli katkaistaan kiekon pelaamisesta korkealla mailalla, seuraava aloitus suoritetaan ldhim-
mistd aloituspisteestd, joka antaa rikkoneelle joukkueelle véhiten alueellista etua jdalld (sielld
missé kiekkoa pelattiin sddntdjen vastaisesti tai missé rikkonut joukkue sitd viimeksi palasi).

C - Tilanteet
Tilanne 1

Kiekko osuu maalin ylariman yldpuolella hyokkadvian joukkueen pelaajan mailaan, josta kiekko
putoaa alas osuen pelaajan vartaloon ja tdstd suoraan maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvéksyt.

Tilanne 2

Kiekko osuu maalin ylidriman yldpuolella hyokkéavan joukkueen pelaajan mailaan, josta kiekko
kimpoaa kenttdpelaajaan tai maalivahtiin tai erotuomariin ja téstd suoraan maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksyta.

Tilanne 3

Puolustavan joukkueen pelaajan maila on maalin yldriman tai hyokkdavéin joukkueen pelaajan
olkapéén ylapuolella ja kiekko kimpoaa hénen olkapaistddn maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyviksytadn, koska kiekko ei osunut mailaan.

Tilanne 4

Péadtuomari on nostanut kitensa ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi. Kiekko on B-
joukkueen hallussa. B-joukkue syyllistyy kiekon pelaamiseen korkealla mailalla,
minka takia peli katkaistaan.

Tulkinta:  Peli katkaistaan, koska pelikatko syntyisi kumman tahansa joukkueen pelatessa
kiekkoa. Seuraava aloitus suoritetaan toisesta rangaistuksen saavan joukkuen
puolustusalueen aloituspisteesta.
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SAANTO 500 - RANGAISTUKSET
- MAARITELMAT JA TOIMINTATAVAT

B
L.

10.

- Tulkinnat

Kun kiista tapahtuu ottelua edeltdvdn ldmmittelyjakson aikana riippumatta siitd, onko
erotuomaristo ndhnyt tilanteen vai ei, pddtuomari EI voi tuomita rangaistuksia tilanteesta.
Pddtuomarin on kuitenkin raportoitava tilanteesta asiaankuuluvalle elimelle ja raportti on
tarvittaessa laadittava yhdessa ottelun toimitsijoiden kanssa.

Jos kiista tapahtuu ldammittelyjakson jilkeen, kun pelaajat ovat palanneet jaille aloittamaan ottelua
ja aloituskokoonpanot ovat jo jadlld, padtuomari voi tuomita rangaistuksia vastaavasti kuin itse
ottelun aikana.

Kun ottelu on pédttynyt, mutta joukkueet ja erotuomaristo ovat vield jaélld, padtuomari voi
tuomita rangaistuksia vastaavasti kuin itse ottelun aikana ja pddtuomarin on raportoitava kaikki
rangaistukset asiaankuuluvalle elimelle.

Jos pelaajalle tuomitaan kaytOsrangaistus ottelun kymmenen viimeisen minuutin aikana eikd
ottelussa ole jatkoajan mahdollisuutta, pelaajaa ei ldhetetd rangaistusaitioon, vaan suoraan
pukuhuoneeseen.

Kun pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus, rangaistus sopimattomasta kaytoksestd, pelirangaistus
ja sitten ottelurangaistus, kirjurin on yksinkertaisesti vain listattava kaikki rangaistukset allekkain
ja merkittivd rangaistuksen pituudeksi kaksi (2) minuuttia pienelle rangaistukselle, kymmenen
(10) minuuttia rangaistukselle sopimattomasta kéytoksestd, 20 minuuttia pelirangaistukselle ja 25
minuuttia ottelurangaistukselle.

Jos useita rangaistuksia tuomitaan samalla pelikatkolla, joukkueen kapteeni saa valita pienten
rangaistusten kohdalla, missé jarjestyksessé rangaistukset kérsitddn. Silld ei ole merkitystd, missd
jarjestyksessa rikkeet ovat tapahtuneet.

Jos pelaajalle tuomitaan kaksinkertainen pieni rangaistus, se merkitién rangaistuskelloon neljéné
(4) minuuttina.

Rangaistus on voitu tuomita, mutta siirrettyjen rangaistusten takia sitd ei vield kérsita.
Rangaistuksien yhteydessd merkittdvana tekijdnd on, miten méadritelldén rangaistuksen kdrsiminen
(=rangaistus kéy rangaistuskellossa tai henkilokohtainen rangaistus kéynnissd).

Mikddn rangaistus ei voi pddttyd, jos sitd ei kérsitd rangaistuskellossa. Samanaikaisten
rangaistusten —sdantdd sovellettuihin pienid rangaistuksia ja isoja rangaistuksia (sekd
ottelurangaistuksia) seké kaytosrangaistuksia ja pelirangaistuksia ei néyteté rangaistuskellossa.

Tilanteessa, jossa joukkueella on kérsittdvéind enemmén kuin kaksi rangaistusta ja rangaistuksia

paittyy siten, ettd joukkueella on oikeus saada neljds tai viides kenttdpelaaja takaisin jéélle,
pelaajien on palattava siiné jarjestyksessd, kun heiddn rangaistuksensa ovat pééttyneet.

SAANTO 502 - JOUKKUERANGAISTUS &
SAANTO 514 - RANGAISTUSTEN MAARAAMINEN

B - Tulkinnat
1. Erotuomarin taytyy esittdd kolme kysymystd pieniin rangaistuksiin liittyen:
o Karsiiko joukkue pientd rangaistusta?
e Onko joukkue vajaalukuinen ts. onko jailld lukumaéiriisesti vdhemmin pelaajia kuin
vastustajalla pienen tai joukkuerangaistuksen takia?
e Tekikd vastustaja maalin?
Tulkinta:  Jos vastaus kaikkiin kolmeen kysymykseen on “kylld”, ensimméinen kérsittdvina
olevista pienisté rangaistuksista tai joukkuerangaistuksista pééttyy, paitsi jos maali
tehddin rangaistuslaukauksesta tai muutoin mairitaan sdédnndssa 502 b.
2. Jos joukkue on vajaalukuinen ja vastustaja tekee maalin rangaistuslaukauksesta, mikdan rangaistus
el paity.
3. Kun pieni tai joukkuerangaistus tuomitaan jo ison tai ottelurangaistuksen takia vajaalukuisena
olevalle joukkueelle, mutta ennen kuin peli ehditdén katkaista siirretyn rangaistuksen
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tuomitsemiseksi, ei-rikkonut joukkue tekee maalin, ei ilmoitettua pientd tai joukkuerangaistusta
tuomita syntyneen maalin takia.

4. Kun siirretty rangaistusvihellys ilmoitetaan jo vajaalukuisena olevaa joukkuetta vastaan ja tuomit-
tava rangaistus aiheuttaisi rangaistuslaukauksen, mutta ennen pelin katkaisemista ei-rikkonut
joukkue tekee maalin. T4lloin siirretty pieni (kaksinkertainen pieni, iso tai OR) rangaistus (se joka
olisi aiheuttanut rangaistuslaukauksen) tuomitaan ja vanhin rangaistuskellossa kirsittivd oleva
pieni rangaistus paittyy automaattisesti sadnnoén 502 mukaisesti.

C - Tilanteet
Tilanne 1

A-joukkueelle on tuomittu joukkuerangaistus rikkeestd “lilan monta pelaajaa jadlla”. Samalla
pelikatkolla A-joukkue esittdd mittauspyynnoén B-joukkue pelaajan mailasta, joka todetaan
sddntdjen mukaiseksi ja A-joukkueelle tuomitaan toinen joukkuerangaistus.

Tulkinta:  Yksi A:n kenttipelaaja voi kirsid molemmat rangaistukset perdkkéin (2° + 2°).

Tilanne 2

A-joukkueen pelaajalle numero 5 on tulossa siirrettynd pieni rangaistus koukkaamisesta. Peli-
katkolla A-joukkueelle tuomitaan myos joukkuerangaistus.

Tulkinta: A5 Xkérsii oman pienen rangaistuksena ja A-joukkueen tulee nimetd toinen
kenttdpelaaja kérsiméén joukkuerangaistus. Joukkueiden pelivahvuus on 3-5

Esimerkkeji maalista vajaalukuista joukkuetta vastaan

(1) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 Bl11 2 min 3.00
A9 2 min 3.30
maali 4.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 4 vastaan
e Ajassa 3.30 pelié jatketaan 3 kenttépelaajalla 4 vastaan
e A9 palaa jéélle ajassa 4.00

(2) A-joukkue B-joukkue
Bl11 2 min 3.00
A6 2 min 3.30
A9 2 min 4.00
maali 4.30

e A6 palaa jéille ajassa 4.30

(3) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 min 3.00
A9 5min+PRK  3.30
maali 4.00
Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttépelaajalla 4 vastaan
Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttépelaajalla 4 vastaan
A9 poistetaan pelistd. Sijaiskérsija kirsii A9:n 5 min rangaistuksen.
Kukaan ei padse jadlle ajassa 4.00 (katso sdantd 502b)

4) A-joukkue B-joukkue
A6 5min+PRK  3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 min 3.30
maali 4.00
Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttépelaajalla 4 vastaan
A6 poistetaan pelistd. Sijaiskédrsija kérsii 5 min rangaistuksen.
Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttépelaajalla 4 vastaan
A9 palaa jéélle ajassa 4.00
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(5) A-joukkue B-joukkue
A6 5Smint PRK  3.00 Bl11 2 min 3.00
A9 2 min 3.00
maali 4.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttipelaajalla 5 vastaan
e A6 poistetaan pelisté. Sijaiskarsija kédrsii 5 min rangaistuksen.
e Kukaan ei paise jaille ajassa 4.00
(6) A-joukkue B-joukkue
A6 2+ Smin+ 4.00
PRK
A9 2 min 8.00
maali 9.15
e A6 poistetaan pelistd. Sijaiskérsijé kérsii 2 ja 5 min rangaistukset.
e A9 palaa jéille ajassa 9.15, koska A9:n rangaistus on ensimmaéinen (ts. “vanhin kellossa”)
karsittdvistd pienistd rangaistuksista.
(7)  A-joukkue B-joukkue
A6 2+5 min+PRK  4.00
A9 2 min 9.10
maali 9.15
e A6 poistetaan pelistd. Sijaiskarsijé kérsii 2 ja 5 min rangaistukset.
e A6:n sijaiskirsijd palaa jadlle ajassa 9.15, koska A6:n pieni rangaistus on ensimmaéainen
kérsittdvistd pienistd rangaistuksista.
8) A-joukkue B-joukkue
A7 Smin+PRK  3.00
All 5min+PRK 3.10
Al12 2 min 4.00
maali 4.30
e A7 poistetaan pelisté. Sijaiskarsijé kérsii 5 min rangaistuksen.
e All poistetaan pelistd. Sijaiskérsija kérsii 5 min rangaistuksen.
e Kukaan ei paise jaille, koska A12 ei kérsi pientd rangaistusta maalin syntyhetkell.
9)  A-joukkue B-joukkue
A4 2 min 10.00
A7 2 min 10.30
A9 2 min 11.00 B8 2 min 11.00
maali 12.10
e Ajassa 11.00 pelid jatketaan 3 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
¢ A9:nja B8:n rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
e Ajassa 12.00 joukkueet pelaavat 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan. Talloin A7:n pieni rangaistus
on ainoa pelikellossa kérsittdviné oleva rangaistus, koska A4 palaa jéille ajassa 12.00.
e A7 palaa jdille maalista ajassa 12.10.
(10) A-joukkue B-joukkue
A9 Smin+PRK  3.00
A6 2 min 3.30 B11 2 +2 min 3.30
maali 4.30
e A9 poistetaan pelistd. Sijaiskérsija kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jdille 8.00.
e Ajassa 3.30 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 4 vastaan.
e A6:n pieneen rangaistukseen ja Bll:n toiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
e B-joukkueen on laitettava sijainen kérsimdan B11:n normaalisti kérsittdvéd toista pientd
rangaistusta.
e Bl1 palaa jaélle 7.30:n jialkeen ensimmadisellé pelikatkolla.
e Kukaan ei péése jaille maalista.
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an

(12)

13)

(14)

15)

A-joukkue B-joukkue
A6 5min+PRK  3.00
A9 2 min 3.30 Bl11 5min+PRK 3.30
maali 4.00
e A6 poistetaan pelisté. Sijaiskarsijé kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jaille 8.00.
e BI11 poistetaan pelistd. Sijaiskarsijé kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jdille 8.30.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttdpelaajalla 4 vastaan.
e A9:n pieneen rangaistukseen ja B11l:n isoon rangaistukseen ei sovelleta samanaikaisten

rangaistusten -saantoa.
e A9 palaa jéille maalista 4.00.

A-joukkue B-joukkue
A7 2 + 2 min 12.00 B3 2 min 12.00
A9 2 min 13.15

maali 13.30

e Ajassa 12.00 A-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimddn A7:n normaalisti kérsittdvaa
yhtd pientd rangaistusta, koska A7:n toiseen pieneen rangaistukseen ja B3:n pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

e Maalista 13.30 A7:n sijainen palaa jaille.

e A7 palaa jaille 15.30:n jélkeen ensimmadisellé pelikatkolla.

A-joukkue B-joukkue

A7 2 min 3.30 B11 2 min 3.30
B14 Smin+PRK 3.30
B19 2 min 3.30

maali 4.00

e Bl14 poistetaan pelistd. Sijaiskarsija kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jaille 8.30.

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 5 kenttépelaajalla 3 vastaan.

e AT7:n pieneen rangaistukseen ja B19:n tai B11:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta)
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

e Maalista 4.00 joko B19 tai B11 palaa jdille (kumpi kérsii pientd rangaistusta kapteenin
alkuperdisen valinnan mukaisesti).

e A7jaBI19 tai B11 palaavat jdille 5.30:n jilkeen ensimmadiselld pelikatkolla.

A-joukkue B-joukkue
A6 5 min +PRK  3.00
A9 2 min 3.30 B11 2 min 3.30
maali 4.00
e A6 poistetaan pelistd. Sijaiskarsija kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jéille 8.00.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
e A9:nja Bl1:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
e Maalista 4.00 ei kukaan palaa jadille, koska sijainen kérsii A6:n isoa rangaistusta.
e A9jaBI11 palaavat jaille 5.30:n jdlkeen ensimmaisellé pelikatkolla

A-joukkue B-joukkue

A8 2 +2 min 3.00

A9 2 min 4.00
maali 4.30
maali 5.30

o Ajassa 4.30 A8:n ensimméinen pieni rangaistus pééttyy maalista ja pelid jatketaan 3
kenttidpelaajalla 5 vastaan.

e Ajassa 5.30 A9:n pieni rangaistus paittyy maalista ja pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5
vastaan.
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Esimerkkeja saintojen 502 ja 514 soveltamisesta liittyen maalin syntyessi siirretyn

rangaistusvihellyksen aikana

(1) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
A23 2 +2 min (S)
(S) = siirretty rangaistusvihellys maali 4.30
e Maalista A15 palaa peliin
e A23:n kaksinkertainen pieni rangaistus tuomitaan ajassa 4.30
(2) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
B12 2 min 3.30
A23 2 min (S)
maali 4.10
e Kenenkddn rangaistus ei paaty
e Maali poistaa siirretty rangaistusvihellyksen ja A9:n rangaistus ei tuomita.
e TULKINTA: A- joukkue ei ole vajaalukuinen maalin syntyessa
(3) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
B12 2 min 3.30
A23 2 min 4.00
maali 4.30
e Al5 rangaistus pididttyy maalista. Hénen pieni rangaistuksensa ole vanhin kellossa
kérsittdvand oleva rangaistus
4)  A-joukkue B-joukkue
AlS 5 min 3.00
A23 2 min 3.30
B12 2 min 4.00
maali 4.30
e A23 rangaistus paéttyy. Joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia.
(5) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00 B12 2 min 3.00
A23 2 min 3.15
maali 4.30
e A23 rangaistus pééttyy.
(6) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
B12 2 min 3.30
A23 2 min 4.00
B3 2 min (S)
maali 4.30
e B3 siirrettyd rangaistusvihellysti ei tuomita. B12 rangaistus ei tee joukkueesta vajaalukuista
(7)  A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
B12 2 min 3.30
A23 2 min 4.00
A6 2 min (S)
maali 4.30
e AlS rangaistus pééttyy.
e A6:n pieni rangaistus alkaa ajassa 4.30.
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(8) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
B12 2 min 3.30
A23 2 min 4.00
maali 5.00

e Al5 rangaistus pééttyy ajassa 5.00. Joukkueet ovat tasalukuiset maalin syntyhetkella.

(9) A-joukkue B-joukkue
AlS 2 min 3.00
A23 2 min 3.30
B12 2 min 4.00
maali 4.30

e AlS5 rangaistus pééttyy.

(10) A-joukkue B-joukkue
B12 2 min 3.00
Al5 2 min 3.30
A23 5 min 4.00
maali 4.30

e AlS5 rangaistus pééttyy. Joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia.

(11) A-joukkue B-joukkue
Al5 5 min 3.00
B12 5 min 3.30
A23 2 min 4.00
maali 4.30

e A23 rangaistus paittyy. Joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia.

(12) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00 B12 2 min 3.00
A23 5 min 3.30
A6 2 min (S)
maali 4.30

e A6:n rangaistusta ei tuominta (ellei kyseessd ole iso tai ottelurangaistus). Joukkue ei ole
vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia.

SAANTO 503 - ISO RANGAISTUS
B - Tulkinnat

1. Pelaajalle ollaan tuomitsemassa siirrettynd isoa ja pientd rangaistusta sekd automaattista
pelirangaistusta kéytoksestd. Vastajoukkue tekee maalin ennen kuin rangaistukset tuomitaan.
Pientd rangaistusta ei tuomita, pelaaja poistetaan pelistd ja joukkueen tdytyy asettaa sijainen
kiarsimdin ainoastaan ison rangaistuksen. Silld ei ole merkitystd, missi jarjestyksessd rikkeet
tapahtuivat.

2. Kun ldpiajossa olevaa pelaajaa rikotaan siten, etti rike aiheuttaa sekd ison rangaistuksen,
automaattisen pelirangaistuksen kéaytoksestd ettd rangaistuslaukauksen, iso rangaistus ja
automaattinen pelirangaistus kdytoksestd tuomitaan siitd huolimatta, tekeekd pelaaja rangaistus-
laukauksesta maalin vai ei.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen (tai joukkuerangaistuksen) takia ja joukkuetta
vastaan tuomitaan siirretty iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus kéytoksestd (tai
ottelurangaistus), mutta ennen kuin peli katkaistaan ei-rikkonut joukkue tekee maalin.
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Tulkinta:  Vanhin kirsittdvand oleva pieni rangaistus paittyy (Sdidntd 502b) ja siirretty iso
rangaistus ja automaattinen pelirangaistus kaytoksestd (tai ottelurangaistus)
tuomitaan normaalisti.

SAANTO 504 - KAYTOSRANGAISTUS
C - Tilanteet

Tilanne 1

Pelaajalle tuomitaan kaytdsrangaistus. Sitten, kun hén istuu rangaistuspenkilld, hénelle
tuomitaan toinen kaytosrangaistus.

Tulkinta:  Toinen kéytdsrangaistus tuomitaan pelirangaistuksena kiytoksestd. Poytikirjaan
merkitddn ensimmdiinen kéytosrangaistus 10 minuutin rangaistuksena ja
pelirangaistus kaytoksestd 20 minuutin rangaistuksena. Toista kdytdsrangaistusta ei
merkitd pdytdkirjaan, koska se muuttuu automaattisesti pelirangaistukseksi
kéaytoksesta.

SAANTO 508 - RANGAISTUSLAUKAUS
A - Tuomariston toimintaohjeet
1. Péadtuomarin on néytettiva rangaistuslaukauksen késimerkki, kun rangaistuslaukaus tuomitaan.

2. Paédtuomarin tulee painaa mieleensé rikkoneen pelaajan numero ja ilmoitettava rikkoneen pelaajan
numero kirjurille.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Lépiajossa olevaa pelaajaa rikotaan takaapiin ja hén kaatuu jadlle. Tdmén jdlkeen hén nousee
ylos ja laukaisee vapaasti ja hdiritseméttd kohti maalia.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta, vaan ainoastaan pieni rangaistus, koska
pelaaja nousi ylos ja hédnelld oli vield kohtuullinen maalintekotilanne.

Tilanne 2

Lépiajossa oleva pelaaja kampitetaan ja kiekko jd& vapaaksi. Hanen kanssapelaajansa tulee
takaa, ottaa haltuunsa vapaan kiekon ja laukoo vapaasti kohti maalia, mutta kiekko ei mene
maaliin.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta, vaan ainoastaan pieni rangaistus, koska
joukkueella séilyi kohtuullinen maalintekotilanne.

Tilanne 3

Léapiajossa olevaa pelaajaa rikotaan takaapdin ja pddtuomari nostaa kétensd ylos siirretyn
rangaistuksen (rangaistuslaukaus) merkiksi, mutta ennen kuin peli katkaistaan, tapahtuu toinen
rike, jonka tekee sama tai joku toinen pelaaja.

Tulkinta:  Ensimmdisen rikkeen perusteella tuomitaan rangaistuslaukaus. Toisen rikkeen tehnyt
pelaaja menee rangaistuspenkille ja kérsii rangaistuksensa riippumatta siité,
tehdddnko rangaistuslaukauksesta maali tai ei. Jos rikkonut joukkue on jo vajaa-
lukuinen aikaisemman pienen rangaistuksen takia, tdlloin joukkue yhé kérsii timén
rangaistuksen sddnnén 502b mukaisesti riippumatta siitd, tehdddnkd rangaistus-
laukauksesta maali tai ei, ja joukkue pelaa kahden pelaajan vajaanlukuisena.

Tilanne 4

A-joukkueen pelaaja numero 10 kérsii pientd rangaistusta. A8:lle on tulossa siirretty rangaistus

huitomisesta, mutta ennen kuin peli katkaistaan, B-joukkueen hyvéksi tuomitaan rangaistus-

laukaus toisen rikkeen takia. B-joukkue tekee maalin rangaistuslaukauksesta.

Tulkinta:  Al10:n rangaistus ei padty ja A8:n on mentdvd rangaistuspenkille kérsimdin
rangaistustaan (riippumatta siitd, tehdaanko rangaistuslaukauksesta maali tai ei).

Tilanne 5

Hyokkadvan joukkueen pelaaja on ldpiajossa ja maalin takana oleva puolustavan joukkueen
pelaaja siirtdd maalinsa pois paikaltaan.
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Tulkinta:  Tilanteesta tuomitaan rangaistuslaukaus, koska ldpiajossa olevan hyokkédvin
joukkueen pelaajan ja maalivahdin vilissd ei ole yhtddn puolustavan joukkueen
pelaajaa.

Tilanne 6

Joukkue A on vaihtanut maalivahtinsa yliméérdiseen kenttidpelaajaan. Joukkue A:mn kentté-
pelaaja makaa maalialueellaan, jolloin hdnen alleen ammutaan kiekko. Hén ei yritd milldén
tavoin peittdé kiekkoa tai maata sen padlla tai haalia kiekkoa alleen, mutta kiekko peittyy hdnen
alleen ja peli katkaistaan.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita maalia ellei pelaaja tarkoituksellisesti yrittinyt sulkea
kiekkoa alleen.

SAANTO 509 - TOIMINTA RANGAISTUSLAUKAUKSESSA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1.

Jos pelaaja suorittaa rangaistuslaukauksen tai ottelun voittolaukauskisan aikana ”Spin-O-Rama”-
tyyppisen pyordhdyksen, tuomariston taytyy kiinnittdd huomiota seuraaviin kohtiin:

a. Pelaajan on oltava jatkuvassa liikkeessé kohti maalia ja pelaaja hallitsee sitd

b. Jos pelaaja tai kiekko lopettavat jatkuvan liikkeen maalia kohden, katsotaan laukaus
suoritetuksi.

c. Jos pelaaja koskettaa maalivahtia ennen kuin kiekko menee maaliin, laukaus katsotaan
suoritetuksi. Maalia ei hyviksytd ja pelaajalle saatetaan tuomita rangaistus estdmisesti
(katso sdénto 595).

B - Tulkinnat

1.
2.
3.

Vain maalivahti voi asettua torjumaan rangaistuslaukauksen.
Varamaalivahdille ei sallita lammittelyd ennen rangaistuslaukausta.

Jos ottelun viime sekunneilla tapahtuu rike, jonka perusteella tuomitaan rangaistuslaukaus, mutta
peliaika ehti pédttyd ennen kuin padtuomari ehtii katkaista pelin, rangaistuslaukaus tuomitaan. Jos
rangaistuslaukauksesta syntyy maali, pdytékirjaan merkitdén maalintekoajaksi 19.59.

Jos rangaistuslaukauksen suorittaja kompastuu tai kaatuu suorituksen aikana ja kiekon liike jatkuu
edelleen kohti vastustajan maalia, pelaaja voi nousta ylos ja jatkaa rangaistuslaukauksen
suorittamista.

Jos rangaistuslaukauksen suorituksen aikana joukkueen toimihenkild estdd tai hdiritsee
rangaistuslaukauksen suorittajaa aiheuttaen rangaistuslaukauksen epdonnistumisen, padtuomarin
tulee sallia rangaistuslaukauksen uusiminen ja tuomittava pelirangaistus kéytoksestd rikkoneen
joukkueen toimihenkildlle (katso sdinto 551b).

Joukkue pelaa parhaillaan ilman maalivahtia (ts. joukkueella ei ole puettuna maalivahdin
oikeuksin pelaavaa maalivahtia) ja vastajoukkueen hyviksi tuomitaan rangaistuslaukaus.
Joukkueen on nimettdvd joku kenttdpelaajista maalivahdiksi. Hénelld on tdydet maalivahdin
oikeudet ja hénen on noudatettava samoja rangaistuslaukausta koskevia sddnt6jd kuin tavallisen
maalivahdinkin, mutta hinen ei kuitenkaan tarvitse pukea kaikkia maalivahdin varusteita.
Rangaistuslaukauksen jdlkeen pelaaja pitdé luokitella uudestaan kenttidpelaajaksi. Tama tulkinta on
voimassa ainoastaan, jos joukkueella ei endé ole maalivahtia ja kyseessd on rangaistuslaukaus.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalikilpailun aikana maali siirtyy pois paikaltaan
maalivahdin oikaistessa jalkaansa kiekon pysdyttdmiseksi, maalia ei hyviksyté, jos kiekko ei ole
mennyt maaliin.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalikilpailun aikana kiekko menee maaliin ja maali
siirtyy pois paikaltaan tai ei ole oikeassa asemassa maalivahdin toiminnan tuloksena, maali
hyviéksytddn ja tilanteesta ei voi suorittaa videotarkistusta.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalikilpailun aikana maali siirtyy paikaltaan ennen
kuin kiekko menee maaliin ja maali on siirtynyt maalivahdin “torjuntayrityksen” takia, maali
hyviéksytddn ja eiké tilanteesta voi suorittaa videotarkistusta.
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C - Tilanteet
Tilanne 1

Rangaistuslaukauksen suorituksen aikana edetessddn kohti maalia pelaaja menettdd kiekon
hallinnan tai luistelee kieckon edelle.

Tulkinta:  Niin kauan kun kiekko jatkaa liikettd kohti vastustajan maalia, pelaaja voi palata
takaisin hakemaan kiekkoa.
Tilanne 2

Rangaistuslaukauksen suorittaja laukaisee kiekon kohti maalia ja kiekko osuu maalivahdin
takana suojalasiin, kimpoaa takaisin, osuu maalivahdin selkdin ja menee maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksytd, koska rangaistuslaukaus péittyy heti, kun kiekko ylittdd
maaliviivan.
Tilanne 3

Rangaistuslaukauksen suorittaja ampuu lyontilaukauksen, lavan kérki osuu kiekkoon, joka
lentdd kentén laitaan, tulee takaisin ja menee maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyviksytadn, koska kiekon tulkitaan liitkkuneen koko ajan kohti maalia.

Tilanne 4

Rangaistuslaukauksen suorittaja laukaisee kiekon ja

a. kiekko osuu maalipylvédseen ja kimpoaa siitd maaliin

b. kiekko osuu maalivahtiin ja tdstd maaliin

C. kiekko osuu maalipylvadseen, josta kimpoaa maalivahtiin ja tistd maaliin

d Kiekko osuu maalivahtiin, josta kimpoaa maalipylvddseen ja tdstd maaliin

e maalivahti liukuu yhdessé kiekon kanssa maaliin ja kiekko kokonaan ylittdd maaliviivan

Tulkinta:  maali hyvéksytién, koska kiekon tulkitaan liikkuneen koko ajan kohti maalia.

Tilanne 5

Rangaistuslaukauksen suorittaja laukaisee kiekon ja kiekko kimpoaa takaisin rangaistuslaukauksen
suorittajalle ja hdnestd maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvéksyta.

Tilanne 6

Rangaistuslaukauksen suorittaja heittdd hanskansa ldhestyessddn maalia hiiriten ndin maali-
vahtia ja sitten hén laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta:  Rangaistuslaukaus on suoritettu loppuun, maalia ei hyviksytd ja pelaajalle
tuomitaan kaytdsrangaistus.
Tilanne 7

Rangaistuslaukauksen suorittaja yrittdd laukaista kiekon kohti maalia, mutta hin ei osu

kiekkoon, vaikka kiekon liike jatkuu maalia kohden. Tédmén jdlkeen hin osuu kiekkoon toisella

yrityksellddn ja ampuu kiekon maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyviaksytdédn. Koska pelaaja ei koskenut kiekkoon ensimmdiiselld
laukaisuyrityksellddn, titd ei voi tulkita laukaukseksi. Tdten toinen yritys, jolloin
pelaaja osui kiekkoon tulkitaan ensimmaiseksi laukaukseksi.

Tilanne 8
Rangaistuslaukauksen suorittajan maila rikkoutuu rangaistuslaukauksen aikana.
Tulkinta:  Rangaistuslaukaus katsotaan paittyneeksi.

Tilanne 9

Rangaistuslaukauksen aikana maalivahti rikkoo rangaistuslaukauksen suorittajaa rikkeelld, joka
edellyttdd pientd rangaistusta. Tilanteesta ei synny maalia.

Tulkinta:  Péddtuomarin tulee tuomita maalivahdille pieni rangaistus. Kuka tahansa
joukkueenjohtajan tai valmentajan nime&dmé kenttdpelaaja voi kérsid maalivahdin
rangaistuksen. Kyseisen kenttépelaajan on mentiva rangaistusaitioon vélittdmasti
ja kérsittdva rangaistus, tulee uusittavasta rangaistuslaukauksesta maali tai ei.
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Tilanne 10

Rangaistuslaukauksen aikana maalivahti rikkoo rangaistuslaukauksen suorittajaa rikkeelld, joka
edellyttdd isoa rangaistusta (ja automaattista pelirangaistusta kaytoksestd). Tilanteesta ei synny
maalia.

Tulkinta: ~ Padtuomarin tulee tuomita maalivahdille iso rangaistus ja automaattinen
pelirangaistuskdytoksestd. Maalivahti poistetaan pelistd ottelun loppuajaksi ja
hénen tulee poistua pukuhuoneeseen ennen rangaistuslaukauksen uusimista.
Joukkueenjohtajan tai valmentajan tdytyy nimetd kenttépelaaja, joka kérsii ison
rangaistuksen. Kyseisen kenttdpelaajan on mentdva rangaistusaitioon valittomasti
ja kérsittdva rangaistus loppuun saakka. Varamaalivahdin tidytyy mennd maaliin
uusinnan ajaksi.

Tilanne 11
A-joukkueen pelaaja solvaa suullisesti pddtuomaria ennen B-joukkueen rangaistuslaukausta.
Tulkinta:  Kyseiselle A-joukkueen pelaajalle tulee tuomita kéytOsrangaistus ja hénen on

mentdva rangaistusaitioon vilittdmaésti ennen kuin B-joukkue suorittaan rangaistus-
laukauksensa.

SAANTO 511 - TOIMINTA MAALIVAHDIN RANGAISTUKSISSA
A - Pidtuomarin toimintaohje

1. Katkaistuaan pelin ja ndytettydén rangaistuksen késimerkin, pédtuomari luistelee takaperin
rangaistusaitiota kohti.

2. Péaédtuomarin tulee pitdd kaikki pelaajat ndkokentdssddn koko ajan ja kirjattava muistilehtioonsa
kaikkien rikkoneen joukkueen kenttipelaajien numerot, jotka olivat jailld pelin katkaisuhetkell.
On tirkedd, ettd pddtuomari on tietoinen, ketkd pelaajat olivat jaalld pelin katkaisuhetkelld, jotta
hén voi madrittda, kuka pelaajista kérsii rangaistuksen.

3. Rangaistusaition luona péddtuomari antaa kirjurille ohjeet kirjata ylos kaikki jdilld pelin
katkaisuhetkelld olleet maalivahdin joukkueen kenttépelaajat. Yhden ndistd jaalld olleista
kenttépelaajista taytyy kérsid maalivahdin rangaistus.

4. Piadtuomari ilmoittaa rikkoneen joukkueen kapteenille, ettd yksi ndistd listalla olevista
kenttépelaajista kdrsii maalivahdin rangaistuksen.

B - Tulkinnat
1. Jos joukkueella on varamaalivahti poytdkirjaan merkittynd ja puettuna, hdnen tdytyy menni
maaliin ennen kuin joukkueella on lupa pukea joku kenttdpelaajista maalivahdiksi ja maaliin.

2. Jos maalivahdille tuomitaan useampi kuin yksi rangaistus samalla pelikatkolla, yksi pelin
katkaisuhetkelld jdilld ollut kanssapelaaja kérsii kaikki rangaistukset (katso myds lisdtarkennus
tilanteen kaksi tulkinnasta).

C - Tilanteet
Tilanne 1

Maalivahdille tuomitaan kdytOsrangaistus ja sijainen istuu jo rangaistuspenkilld. Maalivahdille

tuomitaan nyt toinen kéytdsrangaistus (pelirangaistus kaytoksesti).

Tulkinta: ~ Maalivahti poistetaan ottelusta loppuajaksi (toinen kdytdsrangaistus muuttuu
automaattiseksi pelirangaistukseksi kaytoksestd — Sdintd 504) ja rangaistuspenkilld
kaytosrangaistusta kérsiva sijainen paésee takaisin jaille.

Tilanne 2
Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus ja kdytdsrangaistus (2° + 10).
Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkelld jailld ollut pelaaja kérsii 2 minuuttia ja toinen pelin

katkaisuhetkelld jaélld ollut pelaaja kérsii 12 minuuttia. Joukkueenjohtaja tai
valmentaja nimedd ndmé kenttéipelaajat kapteenin valityksella.
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Tilanne 3

Maalivahdin ollessa pelaajapenkillddn (joko pelikatkolla tai pelin kdydessd) hén syyllistyy
sdantorikkeeseen tai rikkoo vastustajaa.

Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkelld jdélla ollut pelaaja kérsii maalivahdille tuomitun
rangaistuksen. Joukkueenjohtaja tai valmentaja nime#a tdmén kenttdpelaajan.

Tilanne 4

Maalivahdille on tulossa siirrettynd pieni rangaistus ja pelin katkaisun jdlkeen maalivahdille
tuomitaan toinen pieni rangaistus.

Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkelld jaélld ollut pelaaja kérsii molemmat maalivahdille
tuomitut rangaistukset. Joukkueenjohtaja tai valmentaja nimeédé karsijén.

Tilanne 5

Maalivahdille tuomitaan samalla pelikatkolla kaksinkertainen pieni rangaistus ja iso rangaistus
sekd automaattinen pelirangaistus kdytoksestd (2 + 2 + 5 + PRK).

Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkelld jailld ollut pelaaja karsii kaikki maalivahdille tuomitut
rangaistukset. Joukkueenjohtaja tai valmentaja nimedd timéan kenttépelaajan.

Esimerkkejd maalivahdin rangaistuksista

(1) A-joukkue B-joukkue
Al (mv) 2 + 10 min 3.00
Al (mv) 2 + 10 min 3.30
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e Ajassa 3.00 A-joukkueen on laitettava kaksi jddlla ollutta kenttdpelaajaa kirsimiin
maalivahdin rangaistuksia; toinen pelaaja kérsii 2 minuuttia ja toinen 12 minuuttia.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttéipelaajalla 5 vastaan.
e Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava yksi jddlld ollut kenttdpelaaja kéarsiméédn
maalivahdin toista pientd rangaistusta.
e Maalivahdin (Al) saaman toisen kédytdsrangaistuksen takia toinen kaytOsrangaistus
muuttuu automaattiseksi pelirangaistukseksi kaytoksesta.
e Maalivahdin (A1) sijaiskérsijd, joka kérsii ajassa 3:00 tuomittua 12 minuutin (2 + 10 min)
rangaistusta palaa rangaistusaitiosta peliin (maalivahti poistetaan ottelusta).
Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
Al:n toisen pienen rangaistuksen kirsiminen alkaa ajassa 3:30.
Jos maalia ei synny ensimmadisen pienen rangaistuksen karsija palaa peliin ajassa 5.00.
Poytékirjaan merkitddn maalivahdille A1 yhteensd 34 minuuttia rangaistuksia (2+10+2+20
min)

(2) A-joukkue B-joukkue

A30 (mv) 2 min 3.00

A30 (mv) 2 min 3.30

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttipelaajalla 5 vastaan.

e A-joukkueen on laitettava jadlld ollut kenttipelaaja sijaiseksi kdrsimddn A30:n pientd
rangaistusta.

e Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava jailla ollut kenttipelaaja kérsimddn A30:n toista
pientd rangaistusta.

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttéipelaajalla 5 vastaan.

e Jos maalia ei synny ensimmaéisen pienen rangaistuksen kérsiji palaa peliin ajassa 5.00.

e Kaikki rangaistukset merkitédén pdytékirjaan maalivahdin A30 rangaistuksiksi.

3)  A-joukkue B-joukkue
A30 (mv) 2 min 3.00
A30 (mv) 10 min 3.30

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttipelaajalla 5 vastaan.
e A-joukkueen on laitettava jdilld ollut kenttipelaaja sijaiseksi kdrsimdédn A30:n pientd
rangaistusta.
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e Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava jaélld ollut kenttdpelaaja kérsimédn A30:n kaytos-
rangaistusta.

Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

Kéytosrangaistus kéynnistyy ajassa 3.30.

Jos maalia ei synny ensimmadisen pienen rangaistuksen kirsija palaa peliin ajassa 5.00.
Kéytosrangaistusta kérsiva sijainen palaa peliin ensimmaéiselld pelikatkolla 13.30 jilkeen.
Kaikki rangaistukset merkitién poytakirjaan maalivahdin A30 rangaistuksiksi.

4)  A-joukkue B-joukkue

A30 (mv) 10 min 3.00

A30 (mv) 2 min 3.30

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e A-joukkueen on laitettava jadlld ollut kenttipelaaja sijaiseksi karsimiddn A30:n

kdytosrangaistusta.

e Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava jadlla ollut kenttdpelaaja kdrsimddn A30:n pientd
rangaistusta.
Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
Pieni rangaistus kdynnistyy ajassa 3.30.
Jos maalia ei synny pienen rangaistuksen kérsijé palaa peliin ajassa 5.30.
Kéytosrangaistusta kérsivé sijainen palaa peliin ensimmaiselld pelikatkolla 13.00 jilkeen.
Kaikki rangaistukset merkitdén poytikirjaan maalivahdin A30 rangaistuksiksi.

SAANTO 512 - SAMANAIKAISET RANGAISTUKSET
B - Tulkinnat

1. ”Poista” niin monta rangaistusta kuin mahdollista.
2. Minimoi sijaisten lukumiiré rangaistusaitiossa.

3. Maksimoi jailld olevien pelaajien lukumééra.

Esimerkkeji sdfinnosta 512 - Samanaikaiset rangaistukset (pienet rangaistukset)

(1) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 Bl11 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan.

(2) A-joukkue B-joukkue
A6 2 +2 min 3.00 Bl11 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttéipelaajalla 5 vastaan.

e A-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimidén A6:n normaalisti kérsittdvda toista pientd
rangaistusta

e A6:n toiseen pieneen rangaistukseen ja Bll:n pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

(3) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 min 3.30 Bl11 2 min 3.30

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e A9:n pieneen rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantoa.

4)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 min 3.30 B11 2 min 3.30
A7 2 min 3.30

e Ajassa 3.30 pelié jatketaan 3 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e AT7:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja B11:n pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
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(5) A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00

A9 2 min 3.15 B12 2+ 10 min 3.15

e Ajassa 3.15 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e A9:n pieneen rangaistukseen ja B12:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantoa.

(6) A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00

A9 2 + 2 min 4.00 B12 2 + 2 min 4.00

e Ajassa 4.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e A9:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen ja B12:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

(7)  A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 Bl11 2 min 3.00

A9 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e A6:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja B11:n pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

(8) A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00

A9 2 min 3.30 Bl11 2 + 2 min 3.30

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan.

e A9:n pienecen rangaistukseen ja Bll:n yhteen pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

e B-joukkueen on laitettava sijainen kérsimddn B1l:n normaalisti kérsittdvdd yhtd pientd
rangaistusta

(9) A-joukkue B-joukkue

A6 2 + 10 min 3.00 Bl11 2 + 10 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttipelaajalla 4 vastaan.

e Kummankin joukkueen on laitettava sijainen kérsimdin pientd rangaistusta. Sijaiset
palaavan jaille ajassa 5.00.

e A6 jaBI11 palaavat jaille 15.00:n jalkeen ensimmadiselld pelikatkolla.

(10) A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 9.00

A9 2 min 9.20 B4 2 min 9.20

A8 2 min 9.20 B7 2 min 9.20

e Ajassa 9.20 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

e AS8:n, A9:n, B4:n ja B7:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantod.

(11) A-joukkue B-joukkue

A6 2 + 2 min 3.00 B11 2 + 2 min 3.00

A9 2 +2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttipelaajalla 5 vastaan.

e A6:n tai A9:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja Bll:in
kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantod.

(12) A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 Bl11 2 + 2 min 3.00

A9 2 + 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e A9:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen ja Bll:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

38 © Suomen Jadkiekkoliitto ry ja IIHF



OSA 5 - RANGAISTUKSET

13)

(14)

1s)

(16)

a7

(18)

19)

A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 B11 2 + 2 min 3.00
A9 2 min 3.00 B12 2 min 3.00
A7 2 +2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.

e A7:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen ja Bll:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten —saantoa

e A6:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja B12:n pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 B11 2+2+2min  3.00
A9 2 +2 min 3.00 B12 2 min 3.00
A7 2 +2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
e A7:n ja A9:n kaksinkertaisiin pieniin rangaistuksiin ja Bl1l:n pieniin rangaistuksiin ja
B12:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa

A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 Bl11 2 + 2 min 3.00
A9 2+2+2min  3.00 B12 2 + 2 min 3.00
A7 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e A6:n tai A7:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja A9:n kolminkertaiseen pieneen
rangaistukseen sekd Bll:n ja B12:n kaksinkertaisiin pieniin rangaistuksiin sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saintoa

A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 B11 2+2+2min  3.00
A9 2 +2 min 3.00 B12 2 +2 min 3.00
A7 2 +2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e Kaikkiin pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 B8 2 min 3.00
A3 2 + 2 min 3.00 B9 2 min 3.00
AS 2 min 3.00 B7 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.

e B-joukkueen kaikkiin kolmeen pieneen rangaistukseen ja A3:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen ja AS5:n tai A6:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saintoa

A-joukkue B-joukkue

AS 2 min 3.00 B8 2 min 3.00
A6 2 + 2 min 3.00 B9 2 min 3.00
A7 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

e AS5:n, A7:n, B8:n ja B9:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantod

e Mairddvand tulkintana on saada jdidlle mahdollisimman monta pelaajaa sekd valttda
sijaisen asettamista rangaistuspenkille.

A-joukkue B-joukkue

AS 2 + 2 min 3.00 B8 2 + 2 min 3.00
A6 2 min 3.00 B9 2 + 2 min 3.00
A7 2+2+2min 3.00
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(20)

ey

(22)

(23)

(24

(25)

(26)

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttéipelaajalla 5 vastaan.

e A6:n, A7:n, B8:n ja B9:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantod

e Mairddvini tulkintana on vélttia sijaisen asettamista rangaistuspenkille.

A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 BI1 2 +2 min 3.00

A9 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e A6:n ja A9:n pieneen rangaistuksiin ja B11:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 B8 2 min 3.00
A9 2 min 3.00 B7 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e Kaikkiin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

A-joukkue B-joukkue

A6 2 +2 min 3.00 B8 2 + 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttépelaajalla 5 vastaan.

e Kaikkiin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

A-joukkue B-joukkue

A6 2 + 10 min 3.00 Bl11 2 min 3.00

A9 2 + 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttipelaajalla 5 vastaan.

e A6:n pieneen rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten —saantoa.

e A-joukkue pelaa vajaalukuisena neljd minuuttia (A9).

e A9 palaa jiille 7.00.

e A6 jadlle 15.00:n jdlkeen ensimmdiselld pelikatkolla ja B11 palaa jéélle 5.00:n jilkeen
ensimmaiselld pelikatkolla.

A-joukkue B-joukkue

A6 rangaistus- 3.00 B11 2 min 3.00
laukaus

A9 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttipelaajalla 4 vastaan.

A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 4.00
B10 2 min 4.20

Al8 2 min 4.30

AT7 2+2 min 5.00 B21 2 min 5.00

e Ajassa 4.20 pelid jatketaan 4 kenttéipelaajalla 4 vastaan.

e Ajassa 4.30 pelid jatketaan 3 kenttéipelaajalla 4 vastaan.

e Ajassa 5.00 pelid jatketaan 3 kenttéipelaajalla 4 vastaan

e Ajassa 5.00 A77:n ja B21:n toiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantoa.

e A77 jaille 10.00:n jilkeen ensimmaiselld pelikatkolla ja B21 palaa jéélle 7.00:n jidlkeen
ensimmadiselld pelikatkolla.

A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00

A7 2 min 3.30 B9 2min+PRK  3.30
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttéipelaajalla 5 vastaan.

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
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e B9 poistetaan ottelusta.

[

e BO:n tilalle ei tarvita sijaiskérsijad, koska A7:n ja B9:n pieniin rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

Esimerkkeji sidnnostd 512 - Samanaikaiset rangaistukset (isot rangaistukset)

(1) A-joukkue B-joukkue
A3 Smin+PRK  3.00 B8 Smin+PRK  3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskérsijdd rangaistusaitioon, koska A3 ja B8 poistetaan

ottelusta.
(2) A-joukkue B-joukkue
Al 5min+PRK  3.00 B8 Smin+PRK  3.00
(maalivahti)

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttéipelaajalla 5 vastaan.

e joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskédrsijdéd rangaistusaitioon, koska Al ja B8 poistetaan
ottelusta.

Esimerkkeja sdinnostid 512 - Samanaikaiset rangaistukset (isot ja pienet rangaistukset)

(1) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 5 min + PRK 3.30 B14 5 min + PRK 3.30

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e A9:nja B14:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

e joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskdrsijdd rangaistusaitioon, koska A9 ja B14 poistetaan

ottelusta.
(2) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A7 2 +5 min + PRK 4.00 B19 2+ 5 min + 4.00

PRK
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttéipelaajalla 5 vastaan.
e Ajassa 4.00 pelid jatketaan 4 kenttéipelaajalla 5 vastaan.
e A7:n ja B19:n rangaistuksiin (isoon ja pieneen) sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -

saantod.
e joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskérsijdd rangaistusaitioon, koska A7 ja B19 poistetaan
ottelusta.
(3) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
AS 2 min 4.00 B11 2 min 4.00
A7 5 min + PRK 4.00 B19 5 min + PRK 4.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 4.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

AS5:n ja Bl1:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
A7:n ja B19:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskdrsijdd rangaistusaitioon, koska A7 ja B19 poistetaan
ottelusta.

4)  A-joukkue B-joukkue
A3 2 +2 min 3.00 B8 2 + 5 min + PRK 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttéipelaajalla 4 vastaan.
e A3:nja B8:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

© Suomen Jéddkiekkoliitto ry ja IIHF 41



OSA 5 - RANGAISTUKSET

A-joukkueen on laitettava sijainen kérsimddn A3 normaalisti kérsittdvdd toista pientd
rangaistusta. Sijainen palaa jédlle 5.00:n jélkeen.

B-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimdin B8:n normaalisti kérsittdvdd isoa rangaistusta.
Sijainen palaa jaille 8.00:n jalkeen.

B8 poistetaan ottelusta.

(5) A-joukkue B-joukkue
A3 2 +2 min 3.00 B8 2+5min+  3.00
PRK
AS 2 min 3.00 B9 5 min+ PRK 3.00
A7 5 min + PRK 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 4 vastaan.
e A7:nja B8:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -sdantoa.
e AS5:nja B8:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
e A7, B8 ja B9 poistetaan ottelusta.
e B-joukkueen on laitettava sijainen kédrsimddn B9:n normaalisti kérsittivda isoa rangaistusta.
Sijainen palaa jaille 8.00:n jalkeen.
e Miidrddvand tulkintana on saada jdélle mahdollisimman monta pelaajaa sekd vélttda sijaisen
asettamista rangaistuspenkille.
(6) A-joukkue B-joukkue
A7 2 min 4.00
A9 5min + PRK 5.00 B4 5min + PRK 5.00
A8 2 min 5.10 B3 2 min 5.10
A4 2 min 5.10 B7 2 min 5.10
e Ajassa 4.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan
e Ajassa 5.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A9:nja B4:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
o FEisijaisia, koska A9 ja B4 poistetaan ottelusta.
e Ajassa 5.10 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e A4:n, A8:n, B3:n ja B7:n pieneen rangaistukseen sovelletaan sam.aikaisten rang. —saantoa.
(7)  A-joukkue B-joukkue
A3 2+5min+  3.00 B8 2+5min+  3.00
PRK PRK
e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 5 kenttipelaajalla 5 vastaan.
e A3:n ja B8:n kaikkiin (pieneen ja isoon) rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -sdantod. Ei sijaisia, koska A3 ja B8 poistetaan ottelusta
(8) A-joukkue B-joukkue
A3 2 min 3.00 B8 2 min 3.00
A7 5 min+ PRK 3.00 B9 S min+ PRK 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A3:nja B8:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
e A7:nja B9:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
e FEi sijaisia, koska A7 ja B9 poistetaan ottelusta.
9)  A-joukkue B-joukkue
A6 5Smin+ PRK 3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttéipelaajalla 5 vastaan.
e A9:n pieneen rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantoa.
e A6 poistetaan ottelusta.
e A-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimdan A6:n normaalisti kirsittdvad isoa rangaistusta.
Sijainen palaa jaille 8.00:n jalkeen.
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Esimerkkeji sdinnostia 512 - Samanaikaiset rangaistukset (isot ja ottelurangaistukset)

(1) A-joukkue B-joukkue
A6 Smin+PRK  3.00 B7 OR 3.00
e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 5 kenttépelaajalla 5 vastaan.
e A6:nja B7:n ottelurangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
e Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskdrsijad rangaistusaitioon, koska A6 ja B7 poistetaan
ottelusta.

(2) A-joukkue B-joukkue
A6 OR 3.00 B7 OR 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A6:n ja B7:n ottelurangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
e Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskdrsijdd rangaistusaitioon, koska A6 ja B7 poistetaan
ottelusta.

SAANTO 513 - SIIRRETTY RANGAISTUS
B - Tulkinnat

1. Kun siirretyn rangaistusten -sdint6d sovelletaan, pelaajan tdytyy kérsid kokonaisuudessaan
hénelle miiritty rangaistusaika ja hdn eivit saa palata rangaistuspenkiltd jéélle ennen kuin
rangaistusajan paattymisti seuraavalla pelikatkolla.

2. Siirrettyjd rangaistuksia koskeva sddntd (513) ei ole voimassa niihin rangaistuksiin, joihin
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

3. Rangaistukset, joihin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -sdantod, merkitddn normaalisti
poytikirjaan, mutta niité ei aseteta pelikelloon.

Esimerkkeji sdidnnostia 513 - Siirretty rangaistus

(1) A-joukkue B-joukkue
A6 2+2+10min  13.00
A6 2 min 20.00 (erén péityttyd)

e Ajassa 20.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

Erén paétyttya tuomittu pieni rangaistus alkaa seuraavan erén alussa.

A6:n kdytosrangaistus kdynnistyy uudelleen ajassa 22.00 pienen rangaistuksen paatyttyé.
A6 jaille 29.00:n jélkeen ensimmadiselld pelikatkolla.

A-joukkueen on laitettava sijainen kérsimddn pientd rangaistusta erdn alussa ja sijainen
palaa jaille 22.00.

(2) A-joukkue UUSI B-joukkue
Seuraavat rangaistukset médratadan joukkue A:lle pelikatkolla
A4 2 min 3.00
AS 2 min 3.00
A6 2 + 2 min 3.00
A7 Smin+PRK  3.00
e A7 poistetaan ottelusta.
e A7:niso rangaistus kérsitddn viimeisend.
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 3 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e Muiden rangaistusten kérsimisjirjestys on vapaasti joukkueen kapteenin valittavissa,
vaikka yksi rangaistuksista on kaksinkertainen pieni rangaistus.

(3) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B7 2 + 2 min 3.00
B7 2 min 3.30

(ollessaan rangaistusaitiossa)
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttéipelaajalla 4 vastaan.
e B-joukkueen on laitettava sijainen kérsiméén B7:n toista pienté rangaistusta.
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Ajassa 3.30 pelid jatketaan 5 kenttépelaajalla 4 vastaan.

B7:n sijainen kérsii myds B7:n uuden rangaistuksen edellisen paityttyé eli yhteenséd 4 min.
Jos A-joukkue ei tee maalia, niin pelid jatketaan 5 kenttipelaajalla 4 vastaan aina 7:00 asti.
B7 kérsii yhteensd kuusi (6) minuuttia ja palaa jdélle 9.00:n jilkeen ensimmaéiselld
pelikatkolla.

(4)  A-joukkue B-joukkue

A7
A8
A9

2 + 2 min 3.00
2 min 3.00
2 min 3.00
(joukkuerang.)
Ajassa 3.00 pelié jatketaan 3 kenttépelaajalla 5 vastaan.
Ajassa 3.00 A8 ja A9 pienet rangaistukset kérsitddn ensin (ts. merkitdan kelloon).
Ajassa 5.00 A7 aloittaa pienten rangaistuksiensa kérsimisen.
Ajassa 5.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
Ajassa 5.00 joko A8 tai A9 palaa jdille (kapteenin valinta).
Tulkinnan maarddvani tekijdnd on maksimoida jdélla olevien pelaajien mééra.

(5) A-joukkue B-joukkue
A6 Smin+PRK  3.00
A8 (A6:n 2 min 3.30
sijainen) (ollessaan rangaistusaitiossa)
A8 (A6:n 10 min 4.00
sijainen) (ollessaan rangaistusaitiossa)

A6 poistetaan pelista.

A-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimddn A6:n isoa rangaistusta (joukkueen valinta
AS).

Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 3.30 AS8:lle tuomitaan pieni rangaistus (olleessaan rangaistusaitiossa).

AS8:n pieni rangaistus kiynnistyy ajassa 8.00 ison rangaistuksen paatyttya.

Ajassa 4.00 A8:lle tuomitaan kaytosrangaistus (olleessaan rangaistusaitiossa).

Ajassa 4.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

A-joukkueen on laitettava sijainen kérsimédn A8:n pientd rangaistusta.

AS8:n kdytosrangaistus kdynnistyy ajassa 10.00 pienen rangaistuksen pédtyttya.

Jos lisdrangaistuksia ei tuomita ja B-joukkue ei tee maalia ison rangaistuksen pdétyttya
ajassa 8.00, ajassa 10.00 pelii jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

SAANTO 514 - RANGAISTUSTEN MAARAAMINEN

A - Pidtuomarin toimintaohje

1. Péddtuomari ilmoittaa siirretystd rangaistusvihellyksestd nostamalla kitensd ylos, mutta hdnen ei
tarvitse osoittaa rikkonutta pelaajaa pelin kdydessa.

2. Jos siirretyn rangaistusvihellyksen aikana (ennen pelin katkaisemista) sama joukkue tekee toisen
rangaistusta edellyttdvdn sddntorikkeen (joko ensimmdiinen pelaaja tai joku muu pelaaja),
erotuomari ilmoittaa toisesta rangaistuksesta osoittamalla toisen rikkeen tehnyttd pelaajaa alhaalla
olevalla kédelldédn kaksi (2) kertaa samalla pitden ylhailla olevaa kéttdan edelleen ylhaalla.

C - Tilanteet

Tilanne 1

Siirretty rangaistus on tulossa A-joukkueelle. B-joukkueen pelaaja laukaisee kiekon
maaliverkolle. Maalivahti saa kiekon haltuunsa ja tarkoituksellisesti ohjaa kiekon késineelldan
kanssapelaajalleen.

Tulkinta:  Peli katkaistaan.
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Tilanne 2

Paituomari on nostanut kétensé ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi ja B-joukkue

on vaihtanut maalivahtinsa yliméérdiseen kenttdpelaajaan. B-joukkueen pelaaja kuljettaa

kiekkoa oman maalinsa editse, jolloin A-joukkueen pelaaja héiritsee mailalla hintd. Kiekko

menee tyhjdin maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksytd, koska kiekko meni maaliin rikkoneen joukkueen pelaajan
toiminnan tuloksena (katso sdéntd 514c). Siirretty rangaistus tuomitaan A-
joukkueen pelaajalle.

Tilanne 3
Péadtuomari on nostanut kitensd ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi ja B-joukkue
on vaihtanut maalivahtinsa yliméardiseen kenttdpelaajaan. B-joukkueen pelaajalla on kiekko
hallussaan. Hén yrittdd syottdd kiekon kanssapelaajalleen, mutta kiekko kimpoaa A-joukkueen
pelaajasta mennen suoraan tyhjdin maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvéksytd ja siirretty rangaistus tuomitaan.

Tilanne 4
Péadtuomari on nostanut kétensd ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi ja B-joukkue
on vaihtanut maalivahtinsa yliméérdiseen kenttipelaajaan. B-joukkueen pelaaja ampuu kiekon,
joka osuu keskiviivan takana olevan A-joukkueen pelaajaan ja kimpoaa tdstd B-joukkueen
tyhjain maaliin.
Tulkinta:  Maalia ei hyviaksytd ja siirretty rangaistus tuomitaan.

Tilanne 5
Padtuomari on nostanut kétensd ylos A-joukkueen pelaajan numero 6 siirretyn rangaistuksen
merkiksi rikkeestd, josta tuomitaan rangaistuslaukaus. Ennen kuin peli katkaistaan, A6
syyllistyy toiseen rikkeeseen, josta tuomitaan pieni rangaistus.
Miti tapahtuu jos? a) B-joukkue tekee maalin ennen kuin peli katkaistaan.
b)  B-joukkue ei tee maalia ennen kuin peli katkaistaan.
Tulkinta:  a) Rangaistuslaukausta ei tuomita, mutta pieni rangaistus tuomitaan A6:lle.
b)  Rangaistuslaukaus ja pieni rangaistus tuomitaan A6:lle.
Molemmissa tapauksissa A6 menee vilittdmaésti rangaistusaitioon ja kérsii rangais-
tuksensa riippumatta siitd, tehddanko rangaistuslaukauksesta maali vai ei.

Tilanne 6
Poytikirjaan merkitsemédton pelaaja pelaa ottelussa ja hdnelle tuomitaan rangaistus.
Tulkinta:  Pelaaja poistetaan pelistd ja joukkueen joku toinen valmentajan nimedméi peli-
kelpoinen kenttipelaaja kirsii kyseisen rangaistuksen.
Tilanne 7

Pelaajalle tuomitaan iso rangaistus ja pelirangaistus kaytoksesta ja timan jilkeen toisesta tilanteesta

ottelurangaistus joko ennen tai pelin katkaisemisen jalkeen.

Tulkinta:  Joukkueen on laitettava sijainen 10 minuutiksi rangaistusaitioon karsimiin
rangaistuksia, jonka ajan joukkue pelaa vajaalukuisena. Pdytékirjaan merkitdén
rikkeen tehneelle pelaajalle 5 + 20 + 25minuuttia.

SAANTO 523 - SELASTA TAKLAAMINEN
B - Tulkinnat

1. Téassd sddnnossid olevat sanat “jonkinlaisen rikkeen” siséltdvit sellaiset rikkeet, kuten korkea
maila, huitominen, poikittainen maila, ryntdys, jne., mutta ei riketti estdminen.

2. Péaituomarin tdytyy tuomita rangaistus niissd tilanteissa, joissa kasvot laitaan tai maalikehikkoon
pdin olevan pelaajan selkddn kohdistuu taklaus ja erityisesti, jos pelaaja ei pysty suojaamaan
itsedén tormaykseltd laitaan tai maalikehikkoon. Timén sddnnon ankarassa noudattamisessa ei saa
olla mitdén lievennyksia.
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3. Kun taklattava pelaaja kéantidd selkénsd taklaukselle, tilannetta ei tulkita seldstd taklaukseksi,
koska pelaaja oli tietoinen hineen kohdistuvasta mahdollisesta taklauksesta. Téllainen taklaus
voidaan rikkeend tulkita laitataklaukseksi tai ryntdykseksi.

C - Tilanteet
Tilanne 1

A-joukkueen pelaaja on ldpiajossa ja B-joukkueen pelaaja taklaa poikittaisella mailalla hénti
takaapdin siten, ettd padtuomari tulkitsee taklauksen selédstd taklaamiseksi, mutta lisdksi tuomitsee
rangaistuslaukauksen.

Tulkinta:  A-joukkueen pelaaja suorittaa rangaistuslaukauksen, mutta B-joukkueen rikkeen
tehneen pelaajan tdytyy mennd rangaistusaitioon kérsiméin automaattista kéytos-
rangaistustaan.

SAANTO 528 - NYRKKITAPPELU TAI VAKIVALTAISUUS

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Kun vihellyksen jéilkeen esiintyy tonimistd ja pullistelua, padtuomari varoittaa kummankin
joukkueen valmentajaa tai kapteenia.

2. Jos varoituksenkin jilkeen esiintyy vastaavia tilanteita, padtuomari tuomitsee ko. pelaajille pienid
rangaistuksia vikivaltaisuudesta. Jos edelleen esiintyy vastaavia tilanteita, pddtuomari voi tuomita
kaytosrangaistuksia.

3. Jos syntyy tilanne, jossa pelaajalle tai pelaajille pitdd tuomita kaksinkertaisia (tai moninkertaisia)
pelirangaistuksia kaytoksestd, pddtuomarin on huolehdittava, ettd kaikki pelirangaistukset
kaytoksestd tuomitaan ja kirjataan poytakirjaan.

4. Kun tilanteessa tuomitaan useita rangaistuksia, pddtuomari saattaa kehottaa linjatuomareita
viemadn rangaistavat pelaajat rangaistusaitioon, kunnes lopulliset tuomiot on maérétty.

5. Péddtuomarin pitdd tiedostaa mahdollinen kahden alkuperdisen pelaajan lisdksi kiistaan tuleva
kolmas pelaaja.

B - Tulkinnat

1. Kun tdmén sdénnon perusteella tuomitaan iso rangaistus ja pelirangaistus kdytoksestd (5 + PRK),
rangaistuksen syyksi merkitdin poytékirjaan ja kuulutetaan VAKIVALTAISUUS.

2. Kun tdmin sdinnon perusteella tuomitaan ottelurangaistus, rangaistuksen syyksi merkitdén
poytékirjaan ja kuulutetaan NYRKKITAPPELU.

3. Kiista voidaan tulkita nyrkkitappeluksi tai vikivaltaisuudeksi, vaikka pelaajilla ovat pelihanskat vield
késissddn.

4. On hyvin mahdollista, ettd nyrkkitappelussa toiselle pelaajalle tuomitaan ottelurangaistus ja toiselle
pelaajalle iso rangaistus ja pelirangaistus kdytoksesta.

5. Vikivaltaisuudesta voidaan tuomita pieni rangaistus, kaksinkertainen pieni rangaistus tai iso
rangaistus ja pelirangaistus kaytoksesta.

6. Aina kun nyrkkitappelusta tuomitaan ottelurangaistus, luokitellaan kiista nyrkkitappeluksi siitd
huolimatta, tuomitaanko molemmille pelaajille ottelurangaistus vai ei. Iso rangaistus ja pelirangaistus
kaytoksestd voidaan tuomita pelaajalle, joka lyotyna Ly takaisin.

7. Pelaajalle ei voi tuomita ottelurangaistusta ja pelirangaistusta kéytoksestd nyrkkitappelun
jatkamisesta.

8. Kahdelle pelaajalle voidaan tuomita ottelurangaistus nyrkkitappelusta, vaikka kumpaakaan ei eritelld
aloittajaksi.

9. Kun on tdysin selvd, ettd toinen pelaaja on nyrkkitappelun aloittaja tai hyokk&éja, hanelle tuomitaan
ottelurangaistus ja toiselle pelaajalle tuomitaan esimerkiksi iso rangaistus ja pelirangaistus kaytoksesta
sen mukaan, kuinka hén on vastannut tappeluun.

10. Kolmas mies kiistassa -sddntdod sovelletaan ainoastaan ensimmaéiseen pelaajaan, joka puuttuu
kéynnissd olevaan kiistaan ja jo yhden rangaistuksen tuomitseminen voi tehdé tilanteesta kiistan.
Tatd séantdd sovellettaessa pddtuomarin on arvioitava, osallistuuko kyseinen pelaaja todella
kiistaan vai ei.
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11. Pelirangaistus kdytoksestd tuomitaan ainoastaan ensimmaiselle pelaajalle, joka puuttuu kidynnissi
olevaan tilanteeseen, josta tuomitaan ottelurangaistus tai iso rangaistus ja pelirangaistus kiaytoksesti
(5 + PRK) toiselle tai molemmille pelaajille.

12. Vastustajan kypirin kolauttaminen tai vetiminen pois pdisti tai normaalista asennosta TAYTYY
rangaista vékivaltaisuutena.

SAANTO 534 - ESTAMINEN
B - Tulkinnat
1. Hyokkddvan joukkueen pelaaja saa luistella maalialueen ldvitse joko maalivahdin edesté tai takaa.

2. Jos hyokkééavéin joukkueen pelaaja luistelee maalialueen ldpi ja fyysisesti osuu maalivahtiin, tai
luistelee maalivahdin takaa ja maalivahti peruuttaa osuen pelaajaan, kyseiselle pelaajalle
tuomitaan pieni rangaistus estimisesta.

3. Jos hyokkdidvéin pelaajan laukaistua kiekko hyokkdysalueelle puolustava pelaaja peruuttaecssaan
omaa aluettaan kohti tyontdd lantionsa” hyokkddvin pelaajan eteen pakottaen hyokkadvin
pelaajan kiertdmédn puolustavan pelaajan. Tilanne luokitellaan “vartalon levittdmiseksi” ja
estdmisestd tuomitaan pieni rangaistus.

SAANTO 534 - ESTAMINEN
SAANTO 554B) - MAALIN SIIRTAMINEN
B - Tulkinnat

1. Viitaten kummankin sddnndn d-kohtaan kiekon tiytyy olla rikkoneen joukkueen puolueettomalla
alueella tai puolustusalueella, jotta voidaan tuomita maali ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi.

SAANTO 541 - VARTALOTAKLAUS NAISILLA
B - Tulkinnat

1. Tédmin sddnnén henkend on minimoida fyysisen kontaktin tuoma loukkaantumisriski. Téten
kaikenlainen avoin tai tahallinen kontakti vastustajaa kohtaan (ilman tarkoitusta tavoitella
kiekkoa) tulee rangaista tdmdn sddnnon perusteella. Satunnaisia normaaliin kiekolliseen
pelitilanteeseen liittyvid kontakteja ei tule rangaista timén sddnnon perusteella.

2. Naisten jddkiekossa vartalokontaktin esiintyessd péddtuomarin tiytyy arvioida tilanne kontaktin
aiheuttaneen pelaajan taklausaikeen tahallisuuden perusteella. Vartalokontaktin aiheuttanutta
pelaajaa rangaistaan, jos hénen tavoitteenaan oli osua vihintdin pelaajaan, mutta ei saada kiekkoa.
Kaikkien pelaajien ensisijaisena tavoitteena tidytyy olla kiekon hallinnan saavuttaminen ja
padtuomarin tulee sallia pelaajien kilvoitella kiekosta.

3. Tahallisen yhteentdrmiyksen aiheuttaminen tai torméyksen tehostaminen on rangaistava teko.
Tdhan kuuluvat kaikki ne tapaukset, joissa pelaaja tormdd vastakkaiseen suuntaan etenevain
pelaajaan aiheuttaen vartalotaklauksen. Pelaajaa ei tule rangaista, jos hénen tarkoituksenaan on
pelata kiekkoa ja hidn tahattomasti torméaa vastustajaan.

4. On saantdjen vastaista kiekon hallinnan saavuttamiseksi luistella tietimétontd vastustajaa pdin tai
hénen ylitseen. Tétd sovelletaan aina, kun pelaaja odottaa sy6ttéd tai liikkuu kiekkoa kohti. Jos
pelaajalla on paikallaan pelitilanteen mukaisessa asemassa, vastustajan tdytyy kiertdd pelaajan
ympari.

5. Pelaajat saavat nojata toisiinsa ja tdten olla vartalokontaktissa, kun he yrittdvit saada kiekkoa
haltuunsa laitojen l&heisyydessd. Téllaiset toimet ovat sddntdjen mukaisia niin kauan kun ne
pysyvét “kontakteina” eivatkd muutu taklauksiksi.

6. Kun kaksi tai useampi pelaajaa ovat ldhekkédin ja kamppailevat kiekon hallinasta laitojen
laheisyydessd, kaikista tarkoituksellisista vartalotaklauksista tulee rangaista. Tdméa kasittda
tonimisen, tOytdisemisen, hartiakontaktin tai vastustajan rullaamisen laitaa. Edelleen avoimet
vartalokontaktit kiekollisen tilanteen ulkopuolella tiytyy rangaista.

7. Pelaajilla on oikeus pitdd saavuttamansa asemansa ja paikkansa jdélld. Yhdenk&dén pelaajan ei
tarvitse vdistdd pdin tulevaa vastustajaa vilttddkseen torméyksen. Kaikissa tilanteissa pelaajaa on
rangaistava, jos hén astuu tai liukuu vastustajaa péin.
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SAANTO 550 - SOPIMATON KAYTOS EROTUOMARIA KOHTAAN
JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS PELAAJIEN TOIMESTA
B - Tulkinnat

1. Tuomariston ei pidd missdédn tilanteessa sallia heihin kohdistuvaa sopimatonta kiytostd. Jos
pelaaja tekee sopimattoman henkilokohtaisen huomautuksen tuomarille misséd vaiheessa tahansa
ottelun aikana, hénelle tuomitaan kédytosrangaistus.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Pelaaja vuotaa verta nenéstd tai suusta, hdn pyyhkiisee eritteet kédellddn ja sitten heittdd ne
vastustajaa pdin.

Tulkinta:  Téllainen tilanne tulkitaan sylkemiseksi ja rikkoneelle pelaajalle tuomitaan
ottelurangaistus.

SAANTO 551 - SOPIMATON KAYTOS EROTUOMARIA KOHTAAN
JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS JOUKKUEEN
TOIMIHENKILON TOIMESTA

A - Tuomariston toimintaohje

1. Padtuomari voi tuomita joukkueen valmentajalle kaksi (2) joukkuerangaistusta ennen kuin
valmentaja poistetaan ottelun loppuajaksi péddtuomarin tuomittua hénelle pelirangaistuksen
kaytoksesta.

Valmentajalle ei tuomita kdytdsrangaistusta.

3. Péddtuomarin vaihtoehtoina joukkueen toimihenkilon rankaisemiseen ovat: joukkuerangaistus,
joukkuerangaistus ja pelirangaistus kdytoksestd, pelirangaistus kdytoksesta tai ottelurangaistus.

4. Jos joukkueen toimihenkildlle tuomitaan pelirangaistus kdytoksestd sddntdjen 551b tai 551c
perusteella, joukkueelle ei automaattisesti tuomita myds joukkuerangaistusta.

5. Jos joukkueen toimihenkilolle tuomitaan pelirangaistus kadytoksestd tai ottelurangaistus, hinen
poistuttava joukkueen pukuhuoneeseen ja pysyttiva sielld ottelun loppuun asti.

6. Jos joukkueen toimihenkildlle tuomitaan ottelurangaistus, joukkueen jiljelle jadvan toimihenkilGs-
ton tdytyy, kapteenin vilitykselld, mééritd kuka kenttépelaajista kédrsii viiden (5) minuutin rangais-
tuksen. Joukkue pelaa tdmin ajan vajaalukuisena ellei jokin muiden sdéntokohtien mukainen
tilanne muuta vajaalukuisuutta.

B - Tulkinnat

1. Ottelua edeltdvan lammittelyjakson aikana tapahtuvista rikkeistd pddtuomari ei voi tuomita
rangaistuksia, kuitenkin, asiaankuuluva elin voi Sddnnén 510 Tdydentdvét rangaistukset mukaan
ryhtya kurinpitotoimiin.

SAANTO 554 - PELIN VIIVYTTAMINEN
SAANTO 554C - KIEKON LAUKAISEMINEN TAI HEITTAMINEN

PELIALUEEN ULKOPUOLELLE

C - Tilanteet

Tilanne 1
Kenttdpelaaja tai maalivahti laukaisee kiekon pelialueen ulkopuolelle suojalasin, esteen tai laidan
ylitse tai laidan ylitse pelaajapenkille tai rangaistusaitioon.
Tulkinta:  Kenttipelaajalle tai maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus.

Tilanne 2

Pelaaja tai maalivahti laukaisee kiekon, joka sitten osuu pleksilasiin ja kimpoaa pelialueen
ulkopuolelle.

Tulkinta: ~ Tama tilanne ei aiheuta automaattisesti pientd rangaistusta, mutta padtuomari voi
tuomita rangaistuksen tulkitessaan teon tahalliseksi.
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Tilanne 3

Kiekko laukaistaan ja se osuu pelaajan tai maalivahdin mailaan tai johonkin muuhun varusteeseen
ja kimpoaa tisti tahattomasti laidan ylitse.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita.

Tilanne 4

Kiekko laukaistaan ja maalivahti ottaa sen kiinni, sitten hén heittdd kiekon ilmaan ja tahallisesti
mailallaan tai hanskallaan, kddelld4n tai suojuksillaan suuntaa kiekon laidan ylitse.

Tulkinta: ~ Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus.

Tilanne 5
Pelaaja tai maalivahti laukaisee kiekon avoinna olevasta laidan ovesta.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita.
Tilanne 6

Rangaistuslaukauksen suorituksen aikana pelaaja laukaisee kiekon suoraan pelialueen ulkopuolelle.
Tulkinta: ~ Rangaistusta ei tuomita.

Tilanne 7
”Pitkdnd” laukaistu kiekko lentdd padadyssa yli suojalasin suoraan paatyverkkoon.
Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistusta, koska peli katkaistaan pitkdna vélittomasti, kun
kiekko ylittdd maaliviivan.
Tilanne 8

Muuten vastaava tilanne kuin edellisessé kohdassa (Tilanne 7), mutta kiekon laukaissut joukkue
on vajaalukuinen ja téiten heilld on oikeus laukaista kiekko omalta puolustusalueelta vastustajan
kenttdpaatyyn.

Tulkinta:  Tilanteesta tuomitaan rangaistus, koska joukkue aiheutti pelikatkon laukaisemalla
kiekon pelialueen ulkopuolelle.
Tilanne 9

Joukkueelle on tulossa siirretty rangaistus ja sen pelaaja laukaisee kiekon pelialueen ulko-
puolelle puolustusalueeltaan.

Tulkinta:  Vain siirretty rangaistus tuomitaan, silld heti kun joukkue laukaisee kiekon (kiekon
tulkitaan olevan hallussa), peli tulee katkaista. Tdéméa on pelikatkon syy eiké kiekon
meneminen pelialueen ulkopuolelle.

SAANTO 554E - LOUKKAANTUNUT PELAAJA KIELTAYTYY

LAHTEMASTA JAALTA
B - Tulkinnat

1. Jos loukkaantunut pelaaja kieltdytyy lahtemasté jaélta varoituksen jdlkeen, hidnelle tuomitaan pieni
rangaistus. Jos hédn edelleen kieltdytyy ldhtemastd jaddltd, hdnelle tuomitaan kdytdsrangaistus
sdadnnodn 550c perusteella. Tamé tulkinta koskee tilannetta, jossa loukkaantunut pelaaja haluaa
jatkaa pelid jaalla valittomasti, kun peli on katkaistu hanen loukkaantumisensa takia.

SAANTO 554F - ENEMMAN KUIN YKSI KENTALLINEN MAALIN
JALKEEN
A - Tuomariston toimintaohje

1. Jos joukkue yrittdd asettaa enemmdin kuin yhden kentéllisen pelaajia jaédlle maalin jilkeen,
padtuomarin tulee varoittaa molempia joukkueita, ettd seuraavasta timén sddnndn rikkomisesta
tuomitaan joukkuerangaistus rikkoneelle joukkueelle.
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SAANTO 554G - RIKKEET ALOITUSTAPAHTUMASSA
B - Tulkinnat

1. Tadmin sddnnon b-kohdassa viitataan saman joukkueen pelaajan samassa aloituksessa tekeméin
toiseen rikkomukseen. Kuka tahansa kenttdpelaaja voi kérsid rangaistuksen.

SAANTO 554H - LIIAN MYOHAINEN ALOITUSKENTALLINEN
B - Tulkinnat

1. ”Sadintéjen mukainen lukuméaird pelaajia” tarkoittaa tdmidn sddnnon yhteydessd suurinta
lukumidirdd pelaajia, joka joukkueella on sddntdjen mukaan oikeus asettaa jadlle (viisi
kenttépelaajaa ja maalivahti, jos joukkue on tdysilukuinen, nelja tai kolme kenttépelaajaa ja
maalivahti, jos joukkue on vajaalukuinen rangaistuksen takia).

SAANTO 555 - SAANTOJEN VASTAINEN VARUSTE TAI
VAARALLINEN VARUSTE
A - Tuomariston toimintaohje

1. Péadtuomarin taytyy varoittaa joukkueita ensimmaisestd varusteisiin liittyvésta rikkeestd (sdantdjen
vastainen tai vaarallinen varuste). Varoitus koskee kaikkia varusteita. Varoituksen jélkeen
seuraavasta rikkeestd padtuomari tuomitsee rangaistuksen.

2. Linjatuomarit eivdt saa puuttua varoittamiseen tai rangaistuksen méédrdédmiseen varusteita
koskevan sddnnon perusteella.

3. Jos maila on havaittu laittomaksi, se palautetaan joukkueelle ja rangaistun pelaajan on mentiva
rangaistusaitioon. Jiilld olevan kanssapelaajan tulee viedd laillinen maila rangaistulle pelaajalle
rangaistusaitioon, mutta mailan vienti ei saa viivyttidad pelia.

B - Tulkinnat

1. Péétuomari voi péattdd luokitellaanko yksittdinen maila vaaralliseksi vai ei. Jos maila luokitellaan
vaaralliseksi varusteeksi, se poistetaan pelistd, mutta tilanteesta ei tuomita rangaistusta.

2. Jos kenttipelaaja tai maalivahti kdyttdd pddtuomarin antaman varoituksen jilkeen péddtuomarin
vaaralliseksi luokittelemaa varustetta, hinelle tuomitaan kaytdsrangaistus yhden varoituksen
jélkeen.

3. Molemmille puolille kéyristyva lapa luokitellaan vaaralliseksi varusteeksi.

Mailan lapa on laiton, jos sen kéyryys havaitaan liian suureksi lavan missd kohdassa tahansa
mailamitan mittauslinjalla.

5. Maalivahti ei saa kiyttdd erityisen pitkdd, kiekon torjuntaa helpottavaa pelipaitaa. Pddtuomari
madrdd maalivahdin vaihtamaan pelipaidan tai lyhentdmién sitd. Jos maalivahti kieltdytyy tastd,
paédtuomari tuomitsee varoituksen jdlkeen maalivahdille kdytosrangaistuksen.

6. Saiantoon 555g liittyen pelaajalle, joka yrittdd jatkaa pelid millddn tavoin, tuomitaan pieni
rangaistus.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Pelaajaa taklataan ja hinen kypérinsé leukanauha aukeaa.

Tulkinta:  Pelaaja saa jatkaa pelid seuraavaan pelikatkoon asti tai kunnes hin poistuu jaalta.
Pelaajalle ei tuomita rangaistusta, koska kypéri ei irronnut paésta.

SAANTO 556 - RIKKOUTUNUT MAILA
A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Tuomaristo ei pidd ojentaa rikkoutunutta mailaa katsojalle tai pudottaa mailan yli laidan.
Tuomariston tulee pudottaa tai toimittaa rikkoutuneet mailat toimitsija-aitioon tai pelaajapenkille.

B - Tulkinnat
1. Jos metallivartisen mailan padstd mailan korkki tai suojus irtoaa, mailan katsotaan olevan rikki.
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C - Tilanteet
Tilanne 1

Rangaistuspenkilld istuva pelaaja ojentaa mailansa kanssapelaajalleen, jonka oma maila on
rikkoutunut.

Tulkinta: ~ Mailan vastaanottavalle pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus, mutta rangaistus-
penkilld istuvalle mailan luovuttajalle ei tuomita rangaistusta.
Tilanne 2

Ilman mailaa oleva pelaaja nostaa jailta hénelle pelaajapenkiltd heitetyn mailan.

Tulkinta: ~ Mailan vastaanottavalle pelaajalle ei tuomita rangaistusta, mutta padtuomarin tulee
rangaista heittdjad / rikkonutta joukkuetta sddnnon 550g, 550h, 551e tai 551f
linjausten mukaisesti.

Tilanne 3

A-joukkueen pelaaja, jonka maila on rikkoutunut, nostaa B-joukkueen penkiltd heitetyn mailan.
Heitetty maila oli tarkoitettu B-joukkueen pelaajalle, jonka maila on rikkoutunut.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita A-joukkueen pelaajalle, joka nostaa mailan, mutta B-
joukkueen mailan heittdjda rangaistaan sddnnon 550g, 550h, 551e tai 551f linjausten
mukaisesti.

Tilanne 4

Maalivahdin maila heitetdén jaélle maalivahdille pelaajapenkilta.

Tulkinta: ~ Maalivahdille ei tuomita rangaistusta, jos hén ottaa mailan, mutta rangaistus
tuomitaan sdannon 550g, 550h, 551e tai 551f linjausten mukaisesti.

Tilanne 5

Jailla oleva pelaaja laukaisee mailan takaisin maalivahdille, joka on menettinyt tai rikkonut
mailansa.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistusta kummallekaan, ei kenttépelaajalle eikd
maalivahdille. Kuitenkin, jos heiddn toimintansa on sd@dnnon 569 vastaista tuomitaan
rangaistus nédiden perusteella.

Tilanne 6

Pelaaja on viemédssd maalivahdin mailaa maalivahdille, joka on menettdnyt tai rikkonut mailansa.
Hén péittad osallistua peliin, pudottaa maalivahdin mailan ja osallistuu peliin.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita niin kauan, kun pelaaja ei osallistu kahdella mailalla milld&n
tavoin peliin. Pelaajalle ei tuomita rangaistusta mailan viemisestd maalivahdille,
vaikka pelaaja olisikin pelin ldheisyydessd, mutta hdnen on pudotettava maalivahdin
maila, jos hén osallistuu peliin.

Tilanne 7

A5 osallistuu peliin ilman mailaa. A8 ojentaa mailansa A5:lle ja A11 ojentaa oman mailansa A8:lle

ja peli jatkuu.

Tulkinta: ~ Mailan luovutusten / vaihtojen lukuméérié ei ole rajoitettu niin kauan, kun viimeinen
mailaton pelaaja saa mailansa pelaajapenkilta sdéntojen mukaisesti.

SAANTO 557 - KIEKON SULKEMINEN KENTTAPELAAJAN

TOIMESTA
C - Tilanteet
Tilanne 1

Kiekko on maalialueella. Maalialueen ulkopuolella oleva pelaaja ly6 kddelldén tai haalii kiekon
vartalonsa alle. Hén ei peité tai sulje kiekkoa sen ollessa maalialueella.

Tulkinta:  Pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus. Madrddvana tekijand on se, missd kiekko on
silloin, kun se peitetédn ja peli katkaistaan.

© Suomen Jéddkiekkoliitto ry ja IIHF 51



OSA 5 - RANGAISTUKSET

Tilanne 2

Puolustavan joukkueen pelaaja on maalialueellaan ja hén haalii maalialueen ulkopuolella olevan
kiekon maalialueelle ja sulkee kiekon maalialueella alleen.

Tulkinta:  Ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi tuomitaan rangaistuslaukaus. Maédrddvéna tekijana
on se, missd kiekko on silloin, kun se peitetéén ja peli katkaistaan.

SAANTO 559 - KIEKON PELAAMINEN KADELLA KENTTAPELAA-
JAN TOIMESTA
B - Tulkinnat

1. Kun kiekko osuu pelaajan hanskaan ja kyseinen pelaaja ei sulje kiekkoa kdteensd, padtuomari ei
katkaise pelid eikd tuomitse rangaistusta.

SAANTO 560 - KIEKON PELAAMINEN KADELLA MAALIVAHDIN

TOIMESTA
B - Tulkinnat

1. Jos maalivahti heittdd kiekon kohti vastustajan maalia ja vastustajan pelaaja saa kiekon
ensimmaiseksi hallintaansa, pelid ei katkaista eikd maalivahdille tuomita pienté rangaistusta.

SAANTO 565 - JOUKKUEEN TOIMIHENKILON LAHTEMINEN
PELAAJAPENKILTA
B - Tulkinnat

1. Joukkueen lddkérille (tai hénen sijaiselleen) ei tuomita rangaistusta, jos hdn tulee pelikatkolla
ilman erotuomarin lupaa jdille hoitamaan loukkaantunutta pelaajaa.

SAANTO 570 - MAILAN TAI JONKIN ESINEEN HEITTAMINEN

LAPIAJOTILANTEESSA
B - Tulkinnat

1. Jos maalivahti on jiéll4, rikkeestd ei voida tuomita maalia ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi.

2. Jos maalivahti on jdilld, mutta poissa maaliltaan ja hén heittdd mailansa, tilanne voidaan pelata
loppuun asti siirrettynd rangaistusvihellyksend ennen kuin pelin katkaisun mydtd rangaistus-
laukaus tuomitaan.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Padtuomari on nostanut kitensd ylos A-joukkueen siirretyn rangaistusvihellyksen takia ja B-
joukkue on vaihtanut maalivahtinsa yliméaériiseen kenttépelaajaan. Ennen pelin katkaisemista B-
joukkueen pelaaja heittdd mailansa puolustusalueellaan olevaan kiekkoa kohti.

Tulkinta: ~ Puolustavan joukkueen tekeméstd mailan heitosta puolustusalueellaan tiytyy
rangaista. A-joukkueen hyviksi tuomitaan maali, koska mailan heittoa ei voi jattaa
ottamatta huomioon. Siirrettynd ollut A-joukkueen pelaajan rangaistus tuomitaan
normaalisti ja pelaajan on mentiva rangaistusaitioon kirsiméén rangaistustaan.

SAANTO 571 - VERITARTUNTOJEN EHKAISEMINEN
B - Tulkinnat

1. Pelaaja, jonka paita on veren tahrima, saa kiyttdd toista toisella numerolla varustettua paitaa,
mutta numeron vaihto tdytyy ilmoittaa kirjurille.

2. Jos tuomarilla on verta asussaan, veritahrat on poistettava ennen pelin jatkumista. Vastaavasti, jos
tuomarilla on avohaava, hinen haavansa on paikattava ennen kuin hin voi jatkaa tehtdvidan.

3. Veren tahrimia esineitd ei saa kédyttaa jaalla.
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SAANTO 573 - LIIAN MONTA PELAAJAA JAALLA
C - Tilanteet
Tilanne 1

Joukkue on vaihtanut maalivahtinsa ylimdirdiseen kenttdpelaajaan ja vastustajalla on kiekko
hallinnassaan. Pelin kdydessd maalivahti palaa jadlle ylimaérdisend pelaajana aiheuttaen siirretyn
rangaistusvihellyksen (liian monta pelaajaa jailld). Hén ei estd kiekkoa hallussa pitivéé pelaajaa
(katso sdanto 534d), mutta yrittdd vain torjua maalilaukauksen.

Tulkinta: ~ Pddtuomari tuomitsee rikkoneelle joukkueelle joukkuerangaistuksen (lilan monta
pelaajaa jailld). Jos rike tapahtuu ottelun kahden viimeisen peliminuutin aikana tai
jatkoajalla, padtuomarin on tuomittava rangaistuslaukaus ei-rikkoneen joukkueen
hyvaksi.

SAANTO 591 - KESKIVIIVAN YLITTAMINEN MAALIVAHDIN

TOIMESTA
C - Tilanteet
Tilanne 1

Maalivahti, jonka luistimet ovat keskiviivan ylitse (vastustajan kenttdpuoliskolla), pelaa mailallaan
kiekkoa, joka on maalivahdin joukkueen omalla kenttépuoliskolla.

Tulkinta:  Padtuomarin on tuomittava pieni rangaistus. Méaraévana tekijana ovat luistimet eika
kiekon asema.
Tilanne 2

A-joukkueen tekemidn maalin jélkeiselld pelikatkolla A-joukkueen maalivahti ylittdd keskiviivan
osallistuessaan maalin juhlintaan yhdessd kanssapelaajiensa kanssa ja tdmén jilkeen hin palaa
maalilleen. Hinen toimintansa ei aiheuttanut pelin viivytystd eikd hin liioin missdin muodossa
kohdistanut juhlintaansa vastajoukkueen pelaajia vastaan.

Tulkinta: ~ Maalivahdille ei tuomita pienté rangaistusta, koska keskiviivan ylitys tapahtui
pelikatkolla.

SAANTO 592 - MAALIVAHTI MENEE PELAAJAPENKKINSA LUO
PELIKATKON AIKANA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Jos ottelussa syntyy pitkdhko aikaa vievd pelikatko pelaajan loukkaantumisen, jdén huonon
kunnon tai muun pelialueen huoltotoimenpiteen takia, pddtuomari voi antaa maalivahdille luvan
mennd pelaajapenkkinsd luo. Néissd tilanteissa maalivahti ei saa viivyttdd pelid palatessaan
maalilleen.

2. Maalivahdit saavat menné pelaajapenkkiensa luo television mainoskatkojen aikana.

3. Maalivahti EI SAA maalin jilkeen mennd pelaajapenkkinsd luo juhliakseen maalia toisten
pelaajien kanssa.

4. Siirretyn rangaistusvihellyksen yhteydessd maalivahti ei pelin katkaisun jdlkeen endd saa jatkaa
menoaan pelaajapenkkinsé luo, vaan hianen on palattava maalilleen. Linjatuomari voi huomauttaa
maalivahtia palaamaan maalilleen. Pddtuomarin tulee varoittaa joukkuetta, jotta téllainen tilanne ei
aiheuta pelin viivyttdmistd. Ensimmaiselld kerralla varoitetaan ja seuraavalla kerralla maalivahti
on vaihdettava.

5. Jos toisessa kenttdpdddyssd on kiista tai ruuhka, toisessa kenttdpdddyssd oleva maalivahti ei saa
mennd pelaajapenkkinsi luo, vaan hénen on pysyttivd omassa paddyssdén. Jos maalivahti menee
pelaajapenkkinsd luo, erotuomarin on tulkittava tilanne siten, etti maalivahti on mennyt
pelikatkolla pelaajapenkkinsi luo.
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SAANTO 593 - MAALIVAHTI POISTUU MAALIALUEELTA KIISTAN

AIKANA
C - Tilanteet
Tilanne 1

Maalivahti poistuu maalinsa ldheisyydestd kiistan aikana ja hén osallistuu ensimmaéisené pelaajana

kéynnissi olevaan kiistaan.

Tulkinta: ~ Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus poistumista maalinsa ldheisyydestd ja
pelirangaistus kdytoksestd osallistumisesta ensimmaéisend pelaaja kdynnissd olevaan
kiistaan sekd mahdolliset muut rangaistukset, jotka hénelle tuomitaan séintdjen
mukaisesti toiminnastaan itse kiistassa.

SAANTO 595 - MAALIVAHTIEN SUOJELU

B - Tulkinnat

1. Kun kiekkoa kuljettava pelaaja etuperin tai takaperin luistellen torméd maalivahtiin (ajautuu
kontaktiin) ja kiekko menee maaliin, maali on hyldttdiva ja pelaajalle on tuomittava rangaistus.
Tata tulkintaa sovelletaan my0s rangaistuslaukauksessa ja rangaistuslaukauskilpailussa.

LIITE A4.7 - LINJATUOMARIEN TEHTAVAT

B - Tulkinnat

1. Linjatuomari voi katkaista pelin, kun kiekko menee pelialueen ulkopuolelle, on pelaamattomissa
ja sdédntdjen vastainen henkilo estdd kiekon kulkua mukaan lukien tilanne, jossa kiekko ammutaan
suoraan pelialueen ulkopuolelle. Jos kiekko ammutaan suoraan pelialueen ulkopuolelle ja
linjatuomari katkaisee pelin sen takia, ettei pddtuomari ndhnyt tilannetta, linjatuomarin tiytyy
vélittomasti ilmoittaa tilanne padtuomarille.
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