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OSA1 - KENTTA

JOHDANTO

Kansainvélisen jaakiekkoliiton erotuomarin ohjekirja (I.I.H.F Case Book) on virallisen saantékirjan
tdydennysosa. Se sisaltaa saantétulkintoja ja selvennyksid sekd paa- ja linjatuomareille tarkoitettuja
toimintaohjeita ja tekniikoita. Kirjan tarkoituksena on osaltaan myos selventaa pelaajille ja joukkueen
toimihenkildille seka tiedotusvalineiden edustajille sdantdihin liittyvia asioita. Pelin kehittyessa syntyy
usein tilanteita, joissa vaaditaan eri sdéntokohtien soveltamista tai tulkintaa. Erotuomarin ohjekirjan
avulla on tarkoitus muodostaa kaikkien jaakiekon eri osapuolien (pelaajat, toimihenkil6t ja tuomaristo)
tunnustama ja hyvaksyma yhteisymmarrys siitd, miten jaékiekkoa tulisi pelata, jotta séantdjen henki ja
tarkoitus seka rehti urheiluhenki tulisivat otettua huomioon.

Vaikka voimassaolevan saantokirjan mukaisesti Erotuomarin ohjekirja on ajalle 2006-2010, se
vahvistetaan aina pelikaudeksi kerrallaan. On valttdmatontd ymmartad, ettd kausien 2006-2010 aikana
otteluissa syntyy lukuisia tilanteita, joiden tulkintaohjeita ei tassé kirjassa nyt ole. Kansainvalinen
jaédkiekkoliitto tulee julkaisemaan vuosittain ennen kauden alkua tahan kirjaan liittyvid péivityksia.
Kansainvélinen jaakiekkoliitto julkaisee myds tarvittaessa sadntotulkinta- ja/tai toimintaohjetiedotteita.

Erotuomarin ohjekirja on jaettu osiin ja siind on kadytetty samaa kappale- ja sadnténumerointia kuin
virallisessa IIHF:n sdéntokirjassa. Taten jokainen tassa kirjassa oleva tulkinta ja ohje liittyvéat numeroa
vastaavaan saantokirjan saantoon.

Erotuomarin ohjekirja koostuu kolmesta osasta:

e A-osassa kasitelladn niitd toimintatapoja, toimintaohjeita ja tekniikoita, joita paa- ja
linjatuomarit noudattavat suorittaessaan tehtaviaan;

e B-osassa selvitetddn niitd saantdjen erikoistulkintoja, joita sdantokirja ei suoraan kata; ja

o C-osassa késitelladn pelin aikana syntyvia tilanteita ja annetaan kyseisid tilanteita varten
tulkinnat ja toimintaohjeet.

Kansainvélisen jaakiekkoliiton toimisto ja urheiluyksikkd ovat kaytettavissa saantdtulkintoihin
liittyvissa kysymyksissd ja kommenteissa. Kysyjan on syyta toimittaa kysymykset Suomen
jaakiekkoliiton erotuomaripaallikdn tai muun henkiloston valitykselld, jotta varmistetaan, etta kysyja
saa vastauksen tai tiedot oikein asianmukaisessa muodossa kansalliset tulkinnat huomioon ottaen.

KAANNOKSESTA

EROTUOMARIN OHJEKIRJA - Toimintaohjeet ja saantotulkinnat (I.I.LH.F Case Book) on
Kansainvalisen Jaakiekkoliiton, International Ice Hockey Federation (I.1.H.F), laatima ohjekirja. Teos
on tarkoitettu helpottamaan virallisen sdantokirjan sdantdjen soveltamista. Suomenkielisesséa versiossa
on séilytetty alkuperdisen teoksen rakenne ja momenttijérjestys.

Kaannoksessd on kaytetty termid kenttdpelaaja puhuttaessa joukkueen muista pelaajista kuin
maalivahdeista. Termilla pelaaja viitataan yhteisesti joukkueen kaikkiin pelaajiin maalivahdit mukaan
luettuina.

Paitsiotilanteissa ja muissa viivoihin liittyvissa esimerkeissé on noudatettu seuraavaa terminologiaa.

Y litettava viiva Tilanteessa, jossa kuvataan kiekon, mailan tai pelaajan
luistinten asemaa, on menetelty seuraavasti. Tilanteen
pelisuunta kuvaa koko esimerkin péépelisuuntaa. Esimerkiksi,
jos kiekko pelataan ensiksi hyokkdysalueelle, sitten se

TAKANA Y palautetaan  puolueettomalle alueelle ja taas takaisin
hyokkéysalueelle, tilanteen pelisuunta on téssa esimerkissa
puolueettomalta alueelta hyokkaysalueelle. Toisin sanoen ensin

> kiekko pelataan siniviivan yli, taméan jalkeen siniviivan taakse

Tilanteen pelisuunta ja lopulta uudelleen siniviivan yli.

Espoossa elokuussa 2006 & marraskuussa 2007 JYRKI INGMAN
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ESIPUHE

OSA 1 - KENTTA

SAANTO 119 - MAALIALUE
B - Tulkinnat

1. Maalialue mitataan maalialueen rajoittavien viivojen ulkoreunasta. Viivat kuuluvat
maalialueeseen.

SAANTO 141 - RANGAISTUSAITIOT

B - Tulkinnat

1. Joukkueen rangaistuspenkki sijaitsee joukkueen pelaajapenkkia vastapaatd, eika sitd vaihdeta
kesken pelin.
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OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

SAANTO 200 - PELIASUISET PELAAJAT

A - Paatuomarin toimintaohjeet

1.

w N R

Joukkueen on ilmoitettava paatuomareille, kun se korvaa toisen poOytékirjaan merkityisté
maalivahdeista kolmannella maalivahdilla (“Emergency goalkeeper”, joukkueen kolmas leimatun
kisapassin omaava maalivahti loukkaantuneen tilalle). Paadtuomari ilmoittaa asiasta kirjurille.

- Tulkinnat
Pelaajia voidaan vaihtaa viralliseen ottelupdytékirjaan aina ottelun alkuun asti.
Joukkue saa merkité poytékirjaan ja pukea ainoastaan kaksi maalivahtia.

Vaikka joukkueeseen rekisterdityd pelaajaa ei ole merkitty viralliseen poytakirjaan, han saa
osallistua ottelua edeltdvéan lammittelyjaksoon silla edellytykselld, ettd han olisi ottelussa
edustuskelpoinen.

SAANNOT 201 - JOUKKUEEN KAPTEENI

B
1.

- Tulkinnat

Jos sekd joukkueen kapteeni ettd varakapteenit ovat pelaajapenkilld ja p&atuomarilla on tarve
keskustella tai tiedottaa kyseista joukkuetta, paadtuomari kutsuu kapteenin pelaajapenkilta jaalle.

Kapteeni ei saa tulla pelaajapenkiltd pyytamaan mailan mittausta,.

Kaikissa tilanteissa paatuomarilla keskustelee, han puhuu kapteenin kanssa. Jos jostakin syysta
paatuomarin ja kapteenin valilld on kommunikaatiovaikeuksia, padtuomari voi menna suoraan
joukkueen pelaajapenkin luo ja keskustella valmentajan kanssa.

Kapteeni tai varakapteeni ei saa tulla pelaajapenkilta jaalle kysymaan tai vaittelemaéan erotuomarin
kanssa tai valittamaan saantétulkinnasta. Jos kapteeni tulee pelaajapenkiltd jaalle kutsumatta,
erotuomari lahettdd kapteenin takaisin pelaajapenkille ja varoittaa valmentajaa ilmoittaen télle, etté
seuraavasta vastaavasta rikkomuksesta tuomitaan kaytosrangaistus (kts. saanto 572).

SAANTO 222 - KENTTAPELAAJAN MAILA

B
1.

- Tulkinnat

Fluoresoiduilla maaleilla maalattujen mailojen kayttd on kielletty. (Katso my6s Saanté 555
Erotuomarin ohjekirja)

SAANNOT 223 - KENTTAPELAAJAN KYPARA

B
1.

- Tulkinnat

Varamaalivahdin ei tarvitse kayttdd kyparad ja kasvosuojusta (tai kokokasvosuojusta), jos han
joutuu ennen ottelua tai erdtauolla kulkemaan ja&n kautta pelaajapenkiltd pukusuojaan tai
pukusuojasta pelaajapenkille.

Kenttépelaajien ja varamaalivahdin ei tarvitse kayttdd kypéardad/ kasvosuojusta ollessaan
pelaajapenkilla.
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OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

SAANTO 224 - KENTTAPELAAJAN KASVOSUOJUS JA VISIIRI
SAANTO 311 - EROTUOMARIEN VARUSTEET

B
1

- Tulkinnat

Visiirien taytyy olla lapindkyvia ja kirkkaita. Tama saanto koskee seké pelaajia ettd tuomaristoa.

SAANTO 232 - MAALIVAHDIN MAILA

B
1

- Tulkinnat

Maalivahdin mailan varsi ei saa olla levedn osan ylapuolelta mutkikas tai kéyrd. Jos maalivahti
kéyttaa tallaista mailaa sovelletaan saantdé 555 a.

SAANTO 234 - MAALIVAHDIN KYPARA JA KOKOKASVOSUOJUS

B
1

- Tulkinnat

Jos maalivahdin kypara tai kokokasvosuojus irtoaa pelin kdydessa ja ennen kuin erotuomari
katkaisee pelin kiekko menee maaliin, MAALI hyvéksytdan. (Katso myds Saantd 554d
Erotuomarin ohjekirja)

Jos kiekko osuu maalivahdin kypérédan tai kokokasvosuojukseen ja kimpoaa siitd maaliin,
erotuomari hyvaksyy MAALIN.

Kiekon osuminen maalivahdin kypérdén tai kokokasvosuojukseen ei tarkoita automaattista
pelikatkoa.

SAANTO 240 - PELIASUT

B
1

- Tulkinnat

Graffitityyppiset kuviot, muodot tai taideteokset eivat ole sallittuja maalivahdin saarisuojissa tai
kasineissa.

Graffiteja ovat merkinnat, nimikirjaimet, iskulauseet, piirrokset, jotka on Kirjoitettu, maalattu
miten tahansa tai piirretty.

Piirrokset tai iskulauseen, jotka ovat loukkaavia tai havyttomia ja/tai joilla on kulttuurillinen,
rasistinen tai uskonnollinen vivahde, eivat ole sallittuja missadn varusteissa kypéra ja kasvosuojus
mukaanluettuina.

SAANTO 260 - VARUSTEIDEN MITTAUS

A
1
2.

- P&atuomarin toimintaohjeet

Kaikki mailoja koskevat mittaukset (k&yryydet) on tehtévé virallisella mailamitalla.

Kumman tahansa kapteenin pyytdmé maalivahdin varusteiden (IIHF:n sddntokirjan méarittele-
mien) mittaus taytyy suorittaa valittdmasti eran paatyttya.

Mailoja tai maalivahdin varusteita koskevia mittauksia ei suoriteta jatkoajan ja
rangaistuslaukauskilpailun valissa.

Maalivahdin varusteiden mittaukset voidaan suorittaa erotuomarialueella tai olosuhteiden
mukaisesti toimenpiteeseen soveltuvassa paikassa.

Erotuomari voi mitata mink& tahansa vaaralliseen mailan tai varusteen ilman vastustajan esittdméaa
mittauspyyntdd ja vaaralliseksi todettu maila tai varuste téytyy poistaa pelistd. Kaikki muut
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sééntdjen vastaisiksi luokiteltavat mailat tai varusteet mitataan ainoastaan vastustajan esittdmén
mittauspyynnon perusteella.

- Tulkinnat

Maalivahdin tai kenttdpelaajan maila voidaan mitata milloin tahansa ottelun aikana.

Maalin jalkeen kumpi tahansa joukkue voi esittda vastustajan mailan mittauspyynnon.

w M Eom

Pelaajan ei ole tarvinnut osallistua peliin mitattavalla mailalla. Se tosiasia, ettd han on laillisesti
jaalla mahdollistaa vastajoukkueelle mittauspyynnén esittamisen.

4. Maalivahti saa pelata kenttdpelaajan mailalla ja jos talloin vastajoukkue esittdd mittauspyynnon,
mailaan patee kenttdpelaajan mailan mitat.

5. Kenttépelaajan mailan lavan leveyttd mitattaessa mitta otetaan 1,5 cm lavan karjestd tai mista
tahansa kohtaan mittauslinjalta tdimén tason ja mailan tyven vélilla.

6. Jos maila on havaittu laittomaksi, se palautetaan joukkueelle ja rangaistuspenkilld olevan pelaajan
kanssapelaaja toimittaa laillisen mailan rangaistulle pelaajalle. Joukkue voi muokata lavan
kayryytta penkilld. Jos pelaaja kdyttdd samaa mailaa uudestaan ja vastajoukkue esittdd
mittauspyynnoén, erotuomari mittaa mailan uudelleen.

7. Kun joukkue esittdd erotuomarille virallisen mittauspyynnon koskien vastustajan mailaa, taytyy
kyseisen vastustajan olla jaalla mittauspyyntoa esitettaessa.

8. Kun joukkue on esittanyt vastajoukkueen pelaajan mailan lavan kayryyden mittausta ja erotuomari
ei voi mitata kayryytta lavan karjen liiallisen kapeuden takia, kyseinen maila poistetaan ottelusta,
eikd kummallekaan joukkueelle tuomita rangaistusta saanndn 555 mukaisesti.

9. Mailan mittauspyyntd voidaan esittaa rangaistuslaukauskilpailun aikana.

10. Muut pelaaja kuin kapteeni tai varakapteeni eivat ole oikeutettuja pyytdméaan tai esittdmaén
virallista valitusta tai mittauspyynt6d mistdan vastajoukkueen varusteesta.

C - Tilanteet

Tilanne 1

Puolustava joukkue (A) esittdd hyokkadvan joukkueen (B) pelaajan mailasta mittauspyynnon,
kun pelikatko syntyy joukkueen B hydkkaysalueella.

Tulkinta:  Jos maila todetaan mittauksessa laittomaksi, kyseiselle pelaajalle tuomitaan pieni
rangaistus ja seuraava aloitus tapahtuu toisesta rikkoneen joukkueen
puolustusalueen aloistuspisteesté (katso sadntda 440 koskeva IIHF:n saantétiedote
2009/2010). Jos maila todetaan mittauksessa lailliseksi, mittauspyynnén
esittaneelle joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus ja seuraava aloitus tapahtuu
toisesta mittauspyynnén tehneen joukkueen puolustusalueen aloistuspisteesta
(katso saantoa 440 koskeva I1HF:n saantotiedote 2009/2010).

Tilanne 2

Maalivahdin jokin varuste on mitattu eratauolla, varuste on todettu laittomaksi ja maalivahdille
tuomitaan pieni rangaistus.

Tulkinta:  Kuka tahansa kenttdpelaaja voi karsid rangaistuksen, koska mittauksen aikana ei
ollut pelaajia j&alla. Jos maalivahdin maila mitataan erdn aikana ja todetaan
laittomaksi, joku pelikatkon syntyessd jaalla ollut kenttipelaaja kérsii
rangaistuksen (katso saanto 511a).
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Tilanne 3

Joukkueen kapteeni esittdd erotuomarille yksildidyn mittauspyynnon vastustajan kenttdpelaajan
mailasta. Kyseinen pelaaja oli jaalla mittauspyynnon esityshetkelld, etenee kohti pelaajapenkkia
ja poistuu jaalta.

Tulkinta:

Tilanne 4

Kun mittauspyynto on esitetty ja tuomaristo sailyttad katsekontaktin mailaan, maila
voidaan mitata. Toisin sanoen j&altd pelaajapenkille menevan pelaajan maila
voidaan mitata, jos han oli jaalla mittauspyynnon esityshetkelld ja véhintaédn
yhdelld tuomareista on ollut maila nakokentassaan koko ajan (mittauspyynnosta
mittaukseen asti).

Vastustaja esittdd mittauspyynnon rangaistusaitioon rangaistustaan karsimaan menevén tai siella
rangaistustaan kérsivan pelaajan mailasta.

Tulkinta:

Tilanne 5

Pelaaja

Rangaistusaitiossa olevan tai sielti jaélle palaavan pelaajan maila voidaan mitata
milloin tahansa.

nimetty suorittamaan rangaistuslaukausta. Ennen kuin han suorittaa

rangaistuslaukauksen vastajoukkue esittad kyseisen pelaajan mailan mittausta.

Tulkinta:

Tilanne 6

Jos maila todetaan mittauksessa lailliseksi, mittauspyynnon esittaneelle joukkueelle
tuomitaan joukkuerangaistus. Joukkueenjohtaja tai kapteeni maaréa rangaistusta
karsivan pelaajan; tdmén pelaajan on vélittdmasti mentavé rangaistuspenkille ja
pysyttéva sielld, syntyy rangaistuslaukauksesta maali tai ei.

Jos maila todetaan mittauksessa laittomaksi, kyseiselle pelaajalle tuomitaan pieni
rangaistus ja hanen on valittomasti mentévé rangaistuspenkille. Joukkueenjohtaja
tai kapteeni maaraa toisen pelaajan suorittamaan rangaistuslaukauksen.

Huom. Aika ennen ja jalkeen rangaistuslaukausta tulkitaan yhdeksi pelikatkoksi.

Pelaaja on nimetty suorittamaan rangaistuslaukausta. Han kieltdytyy luovuttamasta mailaansa
mittausta varten erotuomarin niin pyytdessa tai tahallisesti rikkoo mailansa.

Tulkinta:

Tilanne 7

Pelaaja ei saa kdyttdd mailaansa ellei sitd ole mitattu ja todettu lailliseksi. Pelaaja
El saa suorittaa rangaistuslaukausta. Hénelle tuomitaan pieni rangaistus ja
kaytosrangaistus ja hanen on valittdmasti mentdva rangaistuspenkille, jossa han
kérsii 12 rangaistusminuuttiansa. Joukkueenjohtaja tai kapteeni méaérda
sijaiskdrsijan pientd rangaistusta karsimédn ja tdma pelaaja menee valittdmasti
rangaistuspenkille ennen rangaistuslaukauksen suorittamista. Joukkueenjohtaja tai
kapteeni maaraa toisen pelaajan suorittamaan rangaistuslaukauksen.

Joukkue A esittédd joukkue B:n pelaajan mailan mittausta. Kyseisen joukkueen B:n pelaaja on
nimetty suorittamaan rangaistuslaukausta. Maila todetaan lailliseksi ennen rangaistuslaukauksen
suorittamista.

Tulkinta:

Joukkue A:lle tuomitaan joukkuerangaistus. Joukkue A:n on maarattava pelaaja
karsimaan rangaistusta. Taman pelaajan on mentdva valittémasti rangaistuspenkille
ja karsittdva rangaistus, syntyy rangaistuslaukauksesta maali tai ei (katso sdént®
502b).
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OSA 3 - TUOMARISTO JA HEIDAN TEHTAVANSA
SAANTO 313 - LINJATUOMAREIDEN TEHTAVAT
A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Linjatuomareilla ei ole oikeutta raportoida mailan péaélla lyomistd, jos tilanteesta tuomitaan
ainoastaan kaksinkertainen pieni rangaistus (ja automaattinen k&ytdsrangaistus). Kuitenkin, he
voivat kertoa mielipiteensd aina padtuomarin sitd tiedustellessa.

2. Linjatuomarit eivét saa katkaista pelia tuomitakseen kaksinkertaisen pienen rangaistuksen korkeasta
mailasta pelaajan loukkaannuttua. Kuitenkin, he voivat kertoa mielipiteensa aina padtuomarin sita
tiedustellessa.

3. Linjatuomareilla ei ole oikeutta raportoida keihdstamisrikkeitd, jos tilanteesta tuomitaan
ainoastaan kaksinkertainen pieni rangaistus (ja automaattinen kéytdsrangaistus). Kuitenkin, he
voivat kertoa mielipiteensé aina paatuomarin sité tiedustellessa.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Padtuomari on nostanut katensa ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi. Taméan
jalkeen ennen pelikatkoa linjatuomari toteaa A-joukkueen syyllistyvan rikkeeseen, josta
tuomitaan joukkuerangaistus.

Tulkinta:  Linjatuomari ei katkaise pelid. Han ei naytd mitdan kasimerkkid. Linjatuomari
raportoi rikkeen paatuomarille ensimmaisella pelikatkolla.

SAANTO 322 - KIRJURI
A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Erotuomareiden on varmistettava, ettd Kirjuri vastaanottaa heille annetun tiedon oikein.

SAANTO 323 - AJANOTTAJA
B - Tulkinnat

1. Virheellista aloitusta uusittaessa pelikellossa tai rangaistuskellossa virheen takia kulunut aika pitaa
palauttaa. Kuluneen ajan maarittamisessa voidaan neuvotella videomaalituomarin kanssa.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Maali on syntynyt, mutta tilanteen yhteydessa péaatuomarille ilmoitetaan, ettd pelikello oli
pysahdyksissa eiké peliaika kaynyt maalin syntyhetkella.

Tulkinta:  Maali hyvaksytadn silla edellytykselld, ettd erd ei ollut paattynyt. Paatuomari
paattad keskusteltuaan linjatuomareiden ja ajanottajan kanssa, kuinka kauan
pelikello oli pysahtyneend. Jos paatuomari eikd toimitsijat pysty maéarittdmaan
kulunutta aikaa, pelia jatketaan pelikellon mukaisesta ajasta.

SAANTO 330 - VIDEOMAALITUOMARIJARJESTELMA JA
VIDEOTUKIJARJESTELMA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Ennen ottelun ja kunkin erdn aloituskiekon pudotusta paatuomarin on varmistettava, etta
puhelinyhteys toimitsija-aition ja videomaalituomarin aition valilla toimii ja etta
videomaalituomarijarjestelma on toiminnassa.
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2. Mahdollisen maalitilanteen yhteydessa pé&&tuomarin on valmistauduttuva siihen, ettad
videomaalituomari saattaa pyytda videotarkistusta. Ennen seuraavaa aloitusta padtuomarin pitaa
varmistaa, ettei videomaalituomarin valo pala.

3. P&dtuomarin taytyy ndyttad tilanteen mukainen kasinmerkki - maali tai ei maali. Kuitenkin, jos
tilanteessa on pienintak&an epéselvyyttd, niin ensin ndytetddn k&simerkki, sitten vélittdmasti
ilmaistaan, ettd maalitilanteesta suoritetaan videotarkistus.

4. Paatuomarin on valtettdva pelaajapenkille menoa ennen videotarkistusta.

Paatuomarin ei tule selittdd pelaajille, mité videotarkistus koskee (kyseessa voi olla myds jokin
toinen asia).

6. Kaikkien pelaajien on mentéva omille pelaajapenkeilleen videotarkistuksen ajaksi.

7. Ei ole tarpeen raportoida joukkueille videotarkistuksen tulosta, vaan yksikertaisesti ndytetaan
kasimerkilla MAALI tai EI MAALL.

8. Ennen videotarkistusta tuomariston pitda nopeasti ja lyhyesti keskustella tarkisteltavasta tilanteesta
ja valmistauduttava mihin tahansa videomaalituomarin paatdkseen.

9. Tuomariston tulee valmistautua tekemaan tarkisteltavasta tilanteesta paatds, jos videotarkistus on
tulokseton.

10. Kun péatuomari pyytaa tilanteesta videotarkistusta, hanen pitdd ilmoittaa videomaalituomarille
syy, miksi videotarkistus pyydetddn, mutta samalla hdnen on valmistauduttava siihen, ettd
videomaalituomari tarkistaa tilanteen kaikilta osin.

11. Rangaistuslaukauksen tai voittomaalilaukauksen jalkeen videotarkistuksen voivat pyytaa seka
paatuomari tai videomaalituomari.

12. Paatuomarin pitdd osata saantd 330 ja siina maaratyt seitseman (7) tilannetta, joille voidaan
suorittaa videotarkistus.

B - Tulkinnat

1. Tarkistelun ajaksi kaikkien pelaajien on mentdva omien vaihtoaitioidensa luo.

2. Erotuomari ei voi pyytéa videotarkistusta seuraavissa tilanteissa:

a. VYlittikd kiekko maaliviivan ennen vihellysté vai sen jalkeen.

b. Ohjattiinko kiekko maaliin milla tahansa muulla vartalon osalla kuin kadella tai luistimella

c. Pelaaja liukuu maalivahtia péin paitsi jos tarkistetaan, onko kiekko ylittanyt maaliviivan.

d. Liikutetaanko kiekkoa taaksepdin ”Spin-O-Rama”-pyodréahdyksen aikana
rangaistuslaukauksessa tai voittomaalilaukauksessa.

e. Onko hyokkadjapelaaja maalialueella, kun kiekko menee maaliviivan yli.

f. Liikkuuko maali pois paikoiltaan rangaistuslaukauksen tai voittomaalilaukauksen aikana.

3. Erotuomari voi pyytdd videotarkistusta rangaistuslaukauksen tai rangaistuslaukauskilpailun
yhteydessa.

4. Rangaistuslaukauksen tai rangaistuslaukauskilpailun yhteydessad erotuomari ei voi pyytaa
videotarkistusta tarkistaakseen, onko maali tehty torjunnan jalkeen toisella laukauksella.

5. Videomaalimaalituomarijarjestelméé voidaan kayttéa virheellisen aloituksen jalkeen palauttamaan
pelikello takaisin oikeaan aikaan.
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SAANTO 410 - KENTTAPELAAJIEN JA MAALIVAHTIEN
VAIHTAMINEN

B - Tulkinnat

1. Pelaaja, jolla on toinen luistin jaalla ja toinen vaihtoaition puolella tulkitaan olevan POISSA jaalta.

2. Peliin tulevan pelaajan taytyy pysyé pelaajapenkkinsa edessd olevalla kuvitteellisella kolmen
metrin vaihtoalueella niin kauan kuin jaélt4 poistuva pelaaja on vield jaalla.

SAANTO 411 - PELAAJIEN VAIHTAMINEN PELAAJAPENKILTA
PELIN AIKANA

B - Tulkinnat

1. Pelin kédydessd maalivahti voidaan vaihtaa kuinka monta kertaa tahansa edestakaisin
kenttapelaajaan tai varamaalivahtiin.

2. Taman sadnnon a-kohtaa sovelletaan kenttdpelaajien ja maalivahtien vaihtamiseen. Jos maalivahti
vaihdetaan varamaalivahtiin tai pdinvastoin tai kenttdpelaaja kenttipelaajaan tai kenttipelaaja
maalivahtiin, noudatetaan séantda 411a. Jos joukkue ei noudata tata saantdd, erotuomari rankaisee
joukkuetta sdannén 573 mukaisesti.

3. Té&mén sdanndn b-kohtaa sovelletaan ainoastaan tilanteeseen, jossa maalivahti vaihdetaan
ylimé&aréiseen kenttdpelaajaan.

4. Jos maalivahdin poistuessa maalialueeltaan ja edetessa pelaajapenkilleen vaihtotarkoituksessa
vaihto suoritetaan ennenaikaisesti, erotuomarin tulee katkaista peli, kun rikkonut joukkue saa
kiekon haltuunsa. Seuraava aloitus suoritetaan:

a. kentan keskipisteestd — jos kiekko oli katkaisuhetkella keskiviivan yli ei-rikkoneen
joukkueen kenttapuolella (katso IIHF:n sdéntotiedote 2009/2010)

b. lahimméastd kyseisen alueen aloituspisteestd — jos kiekko oli katkaisuhetkelld rikkoneen
joukkueen kenttapuoliskolla (katso IIHF:n saéntétiedote 2009/2010)

C - Tilanteet

Tilanne 1
Siirretyn rangaistuksen aikana ei-rikkonut joukkue syyllistyy maalivahdin liian aikaiseen
vaihtoon ja peli katkaistaan, kun kiekko on rikkoneen joukkueen puolustusalueella.

Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan toisesta rikkoneen joukkueen puolustusalueen
aloituspisteesté.

SAANNOT 412 - TOIMINTA PELAAJIEN VAIHTAMISESSA
PELIKATKOLLA

A - Paatuomarin toimintaohjeet

1. P&3tuomari nostaa ja sitten laskee katensd kaikilla pelikatkoilla, vaikka katkolla ei pelaajien
vaihtoa suoritettaisi.

2. Tilanteissa, joissa vierasjoukkue yrittdd viivytelld pelaajiensa laittamista jaalle, jotta kotijoukkue
ehtisi laittaa pelaajansa jaélle ensimmadisend, tdma toimintaohje ohjaa pelaajien vaihtamista.
Kotijoukkue olisi ndin kayttdnyt vaihto-oikeutensa ja vierasjoukkueelle jdisi tdten viimeinen
vaihtovuoro. Téllaisissa tilanteissa p&dtuomarin on pidettdva tiukasti kiinni viiden sekunnin
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vaihtoajasta eikd han saa sallia pelaajien vaihtamista vaihtoajan pdaattymisen jalkeen. Jos
paatuomari nakee, ettd valmentaja (kumman joukkueen tahansa) yrittd4 asettaa pelaajiaan jaélle
eika tarkoituksella viivyttele, paatuomari voi luonnollisesti sallia pelaajien vaihdon kestdvan
muutaman sekunnin kauemmin.

3. Padatuomarin on sallittava niiden pelaajien, jotka ovat tulossa jdalle laidan ylitse, jatkavan
vaihtoaan, vaikka viiden sekunnin vaihtoaika on jo paattynyt. Kuitenkin paatuomarin on annettava
joukkueelle varoitus pelin viivyttdmisesta.

4. Pelikatkon kdynnistyessd paatuomari katsoo vierasjoukkueen pelaajapenkille ja jos joukkue ei
selvaésti ole vaihtamassa pelaajia, padtuomari laskee mielesséan sallitun vaihtoajan (viisi sekuntia)
ja nostaa kétensa ylos. Sitten sama prosessi kaydaan lapi kotijoukkueen kohdalta. Téssa tilanteessa
paatuomarilla on oltava tunne siitd, vaihtavatko joukkueet pelaajiaan vai eivét.

5. Maalin jalkeen paatuomari noudattaa samaa toimintaohjetta pelaajia vaihdettaessa kuin kaikilla
muillakin ottelun pelikatkoilla.

6. Pelikatkolla pelaajien vaihtoprosessi on p&atuomarin vastuulla eika linjatuomarien tule sekaantua
siihen.

7. Pitkan yhteydessa kiekkoa noutavalla linjatuomarilla taytyy olla aikaa ehtia aloituspaikkaan ja
hanella taytyy olla mahdollisuus seurata paatuomarin kasimerkkeja pelaajien vaihtamiseen liittyen.

8. Jos joukkueet yrittavat vaihtaa pelaajiaan sallitun ajan jélkeen, paatuomarin on lahettdva kyseiset
pelaajat takaisin. Paatuomarin ei pida epdardidd pelaajapenkille menoa ja valmentajan
huomauttamista ennen kuin seuravasta vaihdon viivyttdmisestd tuomitsee rangaistuksen.

9. Kun tapahtuu mydhdastynyt pelaajien vaihdon yritys, p&atuomarin pitdd varoittaa rikkonutta
joukkuetta ja todeta, ettd seuraavasta pelaajien vaihtotapahtuman rikkomisesta rikkoneelle
joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus.

B - Tulkinnat

1. Jos pelikatkolla joukkueiden suoritettua pelaajavaihtonsa sallitun ajan puitteissa, tuomitaan yksi
tai useampia rangaistuksia vain toiselle joukkueelle tai molemmille joukkueille, molemmat
joukkueet saavat vaihtaa pelaajia uudelleen.

2. Pelaajien vaihtamiseksi tulkitaan yhdestd viiteen pelaajan vaihtaminen maalivahtia lukuun
ottamatta.

C - Tilanteet

Tilanne 1

Aloituksen aikana paatuomari tuomitsee kéytdsrangaistuksen pelaajalle.

Tulkinta:  Rikkonut joukkue asettaa kaytdsrangaistuksen saaneen pelaajan tilalle jaalle toisen
pelaajan. Muita vaihtoja ei sallita kummallekaan joukkueelle.

Tilanne 2

Aloituksen aikana paatuomari tuomitsee kummankin joukkueen pelaajalle rangaistuksen, jotka
eivat vaikuta kummakaan joukkueen jaalla olevaan pelaajavahvuuteen.

Tulkinta:  Vaihtoja ei sallita kummallekaan joukkueelle.

SAANTO 415 - MAALIVAHTIEN VAIHTAMINEN PELIKATKOLLA
B - Tulkinnat

1. Kun maalivahti on vaihdettu varamaalivahtiin, varamaalivahdin on oltava pelissd, kunnes peli
jalleen kdynnistyy tai hénet vaihdetaan kenttapelaajaan.
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SAANTO 416 - LOUKKAANTUNEET PELAAJAT

B - Tulkinnat

1.

Loukkaantuneen rangaistun pelaajan sijaiskarsijan on istuttava rangaistusaitiossa, kunnes
loukkaantunut pelaaja on jélleen pelikykyinen ja pystyy palaamaan peliin. Kun loukkaantunut
rangaistu pelaaja palaa peliin hdnen on Kkorvattava sijaiskérsija seuraavalla pelikatkolla (katso
s&énto 416c¢).

SAANTO 417 - LOUKKAANTUNEET MAALIVAHDIT

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Sek& paatuomarilla ettd linjatuomarilla on valta katkaista peli maalivahdin loukkaantumisen takia.

2. Jos maalivahti torjuu laukauksen kasvoillaan tai paallaan erityisesti, jos kyseessé on kova laukaus,
tai jos on véhéisintdk&dan merkkid vakavasta loukkaantumisesta, pdatuomarin on katkaistava peli
valittémasti, ellei kyseessa ole VALITON maalintekotilanne.

B - Tulkinnat

1. Jos maalivahti on loukkaantunut ja h&n menee pelaajapenkille, hénet taytyy vaihtaa. Jos hén
samassa yhteydessa yrittdd palata takaisin peliin, hanelle tuomitaan pieni rangaistus (katso saanto
592).

2. Jos loukkaantuneen maalivahdin tilalle puetaan kenttapelaaja, hénelle sallitaan kymmenen (10)
minuutin pukeutumisaika. Kymmenen minuutin pukeutumisaika kdynnistyy, kun pa&tuomari on
varmistanut joukkueelta ettei loukkaantunut varsinainen maalivahti pysty enda palaamaan peliin.
Sen jéalkeen kun kenttdpelaaja on puettu ja hdn menee maaliin, varsinainen maalivahti ei voi palata
peliin.

3. Jos loukkaantuneen maalivahdin korvaava kenttépelaaja on puettu ja valmis pelaamaan ennen kuin

kymmenen (10) minuutin valmistautumisaika on pdaattynyt, jaljelld oleva aika voidaan kayttaa
l[ammittelyyn.

SAANTO 420 - PELIAIKA

A - Paatuomarin toimintaohjeet

1.

Paatuomarin ei tarvitse viheltaa pilliinsa erén lopussa, vaan sireenin aani on riittdva merkki.

SAANTO 422 - AIKALISA

A - Paatuomarin toimintaohjeet

1.

Kumpikaan joukkue ei voi pyytda aikalisdd sen jalkeen, kun pelaajien vaihtotapahtuma on
suoritettu loppuun ja/tai pelaajat ja tuomaristo ovat sijoittuneet paikoilleen ja ovat valmiina
aloitusta varten.

Kumpikaan joukkue ei voi pyytdd aikalisdd sen jalkeen, kun aloittava pelaaja on poistettu
aloituksesta.

Kumpikaan joukkue ei saa suorittaa aikalisan aikana minkaanlaista maalivahdin lammittelya.
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SAANNOT 440 - ALOITUKSET
(katso IIHF:n saéntotiedote 2009/2010).

B
1

9.

C

- Tulkinnat

Seuraavan aloituksen paikkaa madritettdessa paatyalueella méaardévéana tekijand on, kumman
laidan puolella kiekko on suljettu ja aloitus suoritetaan l&himmadstd paatyalueen aloituspisteesté.
Jos kiekko laukaistaan ulos pelistd, talléin aloituspisteend on laukauksen puoleinen pééatyalueen
aloituspiste.

Kun seka hyokkéavéan ettd puolustavan joukkueen pelaajille tuomitaan rangaistuksia, seuraava
aloitus suoritetaan lahimmasté kyseisen alueen aloituspisteesté.

Jos vain hyokkadvalle joukkueelle tuomitaan rangaistus aloituksen aikana, aloitus siirtyy
suoritettavaksi toiseen rikkoneen joukkueen puolustusalueen aloituspisteeseen.

Jos hyokkadvan joukkueen pelaaja siirtdd maalin pois paikaltaan eikd mitenkaan yritd vaistaa
maalia, seuraava aloitus suoritetaan puolueettomalta alueelta. Kuitenkin, jos pelaajalla ei ole
mitdan mahdollisuutta valttaa kontaktia maaliin, aloitus suoritetaan péaatyalueella.

Jos pelikatkon seurauksena syntyy Kiista tai muu mahdollisesti ongelmia aiheuttava pelaajien
kasautuminen paatyalueella ja toinen tai molemmat hyokkéyspaansd siniviivalla pelaavista
hyokkadvan joukkueen pelaajista tai puolustajista menee hyokkéysalueelleen aloitusympyran
uloimman kaaren tason yli, seuraava aloitus suoritetaan puolueettoman alueen aloituspisteesté
1dhinn& puolustavan joukkueen siniviivaa.

Kun linjatuomarin ilmoittaessa siirretystd paitsiosta puolustava joukkue tekee pitkén, seuraava
aloitus suoritetaan padtyalueen aloituspisteestd aivan vastaavasti kuin normaalin pitkédn
tapauksessa.

Aina kun ainoastaan hyokkaavan joukkueen pelaajalle tuomitaan rangaistus hyokkaysalueellaan,
seuraava aloitus suoritetaan toisesta rikkoneen joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta
riippumatta siité, katkaistiinko peli kyseisen joukkueen takia vai ei.

Jos kiekko osuu erotuomariin ja kimpoaa ulos pelialueelta puolueettomalla alueella, seuraava
aloitus suoritetaan puolueettoman alueen aloituspisteestd, joka on lahinna sitd paikkaa, jossa
kiekko osui erotuomariin tai kimposi hanesta. Jos tdméa tapahtuu paatyalueella, aloitus suoritetaan
paatyalueen aloituspisteestd, joka on lahimpana sitd paikkaa, jossa kiekko osui erotuomariin tai
kimposi hanesta.

Maalivahti ei voi toimia aloittajana.

- Tilanteet

Tilanne 1

A-joukkue pelaa vajaalukuisena pienen rangaistuksen takia. B-joukkueelle tuomitaan pieni rangaistus
(siirrettynd) joukkueen hyokkaysalueella. A-joukkue on tarkoituksellisesti pelaamatta kiekkoa
puolustusalueellaan, jotta heidan rangaistuksestaan kuluisi mahdollisimman paljon aikaa. Paatuomari
katkaisee pelin. Misté suoritetaan seuraava aloitus?

Tulkinta: ~ Aloitus suoritetaan A-joukkueen péaatyalueen aloituspisteestd (joukkueen, joka oli
tarkoituksellisesti pelaamatta kiekkoa).

Tilanne 2

Peli katkaistaan puolustusalueella puolustavan joukkueen pelaajan takia.

Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan l&himmast& puolustusalueen aloituspisteesta.
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Tilanne 3

Puolustavan joukkueen pelaaja aiheuttaa pelikatkon puolustusalueellaan ja péatuomari tuomitsee
rangaistuksen puolustavalle joukkueelle. Téman jalkeen samalla pelikatkolla hydkké&avan joukkueen
pelaajalle tuomitaan rangaistus.

Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan lahimmasta alkuperdisen rangaistuksen saaneen
joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.
Tilanne 4

Hyokk&avan joukkueen pelaajalle tuomitaan rangaistus hydkkaysalueellaan, ja tdmén seurauksena
seuraava aloitus on maara suorittaa toisesta rikkoneen joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.
Kuitenkin, ennen kuin pelia jatketaan, puolustavan joukkueen pelaaja syyllistyy rikkeeseen ja
hanelle tuomitaan rangaistus.

Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan lahimmastd alkuperdisen rangaistuksen saaneen
joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.
Tilanne 5

Puolustusalueella syntyneen pelikatkon syyna on rangaistusten tuomitseminen sek& puolustavan
joukkueen etta hyokkaavan joukkueen pelaajille.

Tulkinta: ~ Seuraava aloitus suoritetaan lahimmastd puolustusalueen aloituspisteestd, ellei
s&annoissa toisin mainita.
Tilanne 6
Hyokk&avan joukkueen pelaajalle tuomitaan hyokkéysalueellaan kdytdsrangaistus.

Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan lahimmasta kyseisen alueen aloituspisteestd, jonka lahella
kiekko oli katkaisuhetkelld. (Ei rangaistusta rangaistuskelloon - katso IIHF:n
séantotiedote 2009/2010).

SAANTO 442 - ALOITUKSEN SUORITUSTAPA

A - Paatuomarin toimintaohjeet

1. Aloituksen suoritustapa on samanlainen kaikissa aloituksissa riippumatta siitd, mika yhdeksastéa
madaratysta aloituspisteestd on kyseessa.

2. Linjatuomarien ei tule viestittad kiekon pudotusta liikuttamalla kéttdan ensin ylospdin ja sitten
heittamalla kiekon alas (ts. "pilkkimalla™).

3. Aloittava linjatuomari ei saa pudottaa kiekkoa ennen kuin on varmistanut, etté toinen linjatuomari
on siirtynyt aloituksen mukaiseen asemaansa.

4. Aloittava linjatuomari ei saa pudottaa kiekkoa ennen kuin kaikki vaihtoon menevat pelaajat ovat
poistuneet jaalta, vaikka viiden sekunnin vaihtoaika olisi paattynyt.

5. Aloittavan linjatuomarin taytyy olla tietoinen jaalla olevien pelaajien oikeasta lukuméaarasta ennen
kuin pudottaa kiekon.

6. Jos aloittaja ei asetu aloitukseen oikein (j&&h&n merkittyjen viivojen mukaisesti), tuomari voi
poistaa aloittajan ilman varoitusta.

7. Linjatuomarin tulee hyddyntaa vihellyksen jalkeiset viisi sekuntia pelaajien ohjaamiseen ja heidén
sijoittumisen korjaamiseen.

8. Jos aloittava pelaaja tekee kontaktin toiseen aloittajaan ennen kiekon pudotusta, tuomari poistaa
aloittajan ilman varoitusta.

9. Kun pelaaja liikkuu aloitusympyrééan tai on ympyrassa ja linjatuomari ja molemmat aloittajat ovat
valmiita aloitukseen, linjatuomari poistaa ilman eri varoitusta kyseisen pelaajan joukkueen
aloittajan. Aloittajan tilalle voi aloitukseen saa tulla kuka tahansa jaalla oleva kanssapelaaja.
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10.

11.

12.

13.

14,

15.

16.

17.

18.

19.

Kun aloittaja on poistettu aloituksesta, tuomari ei voi méaaratd, kuka jaalla olevista pelaajista
korvaa alkuperdisen aloittajan aloituksessa. Tama on joukkueen péatettdvissa, mutta kyseinen
pelaaja taytyy olla jaalla ja hanen on siirryttava valittdmasti aloittajaksi.

Linjatuomarin tulee pyrkid valttdméan kummankin aloittajan samanaikaista poistamista.
Mahdollisuuksien mukaan vain ensimmainen rikkeen tekija tulisi poistaa.

Jos kummankin joukkueen pelaaja(t) tulevat aloituksessa ympyréaan liian aikaisin (kumpaakaan
joukkuetta ei ole varoitettu), kummankin joukkueen aloittaja poistetaan.

Takalinjatuomarin tdytyy seurata aloittavan linjatuomarin seldn takana olevien pelaajien
mahdollinen tulo aloitusympyréan liian aikaisin. Jos takalinjatuomari huomaa aloitusrikkeen,
hénen tulee viheltdd pilliinsd ja informoitava tapahtuneesta aloittavalle linjatuomarille. Tat4
sovelletaan ainoastaan joukkueen ensimmadisen aloitusrikkeen takia, toisin sanoen p&ituomari ei
ole viel& ole kyseisessé aloituksessa varoittanut joukkuetta. Jos kyseessé on joukkueen toinen
aloitusrike samassa aloituksessa, tdmé rike on pdadtuomarin vastuulla, koska seurauksena on
rangaistus.

Linjatuomari ei saa poistaa aloituksesta toista saman joukkueen aloittajaa. Téma rike on
paatuomarin vastuulla, koska seurauksena on rangaistus.

Linjatuomari voi pudottaa kiekon, jos vain toinen aloittaja on valmiina aloitukseen. Tosin tdméa on
suotavaa toteuttaa ensimmaéisen kerran puolueettomalla alueella.

Kun aloittaja poistetaan aloituksesta, paatuomarin tulee pysyd paikallaan ja jos kyseessé
joukkueen ensimmadinen aloitusrike kyseisessd aloituksessa, hénen tulee varoittaa rikkoneen
joukkueen pelaajia. Jos toinen joukkue syyllistyy aloitusrikkeeseen samassa aloituksessa,
paatuomarin tulee varoittaa vastaavasti kyseisen joukkueen pelaajia.

Jos paatyaluealoituksen aikana esiintyy ongelmia, paatuomari voi vaihtaa puolta avustaakseen
linjatuomaria ja varoittaakseen pelaajia. Tdssa tilanteessa paatuomari ilmoittaa linjatuomarille
viheltdamalla, ettd han vaihtaa puolta. Varoitettuaan rikkonutta joukkuetta paatuomarin tulee siirtya
takaisin alkuperéiseen paikkaansa.

Jos toista joukkuetta on jo varoitettu (ja sen aloittaja on poistettu aloituksesta) ja nyt kummankin
joukkueen pelaaja tulee aloitusympyraédn liian aikaisin, paatuomari rankaisee jo varoituksen
saanutta joukkuetta ja varoittaa toista joukkuetta.

Jos joukkuetta on rangaistu, tilanne heidan kohdaltaan alkaa uudelleen "nollasta” — varoitus —
rangaistus.

20. Jos pelaajalle tuomitaan rangaistus aloituksen aikana, kumpikin joukkue saa vaihtaa pelaajia.
B - Tulkinnat

1. Mailan lavan ei tarvitse kokonaan koskettaa jaatd. Lavan kérjen kosketus jadhan on riittdva
edellytys aloitusta varten.

2. Ei-aloittavan pelaajan taytyy pitdd luistimensa aloitusympyran ulkopuolella ja aloitusympyran
kahden yhdensuuntaisen viivan takana.

3. Aloitusympyran ulkopuolella oleva ei-aloittava pelaaja ei saa alati vaihtaa paikkaansa edes omalla
puolellaan. Vastustajan kenttdpuoliskolla olevan hyodkkadvan joukkueen pelaajien on ensin
otettava aloituspaikkansa.

4. Aloittaja ei saa pyorahtadad aloituksessa ja pelata jaloilla kiekkoa. Kuitenkin, jos aloittaja pelaa
kiekkoa ensin mailallaan ja kun kiekko on vapaana, han voi jaloilla pelata kiekkoa takaisinpéin.
Saannon tarkoituksena on mahdollistaa kummallekin aloittajalle tasapuolinen mahdollisuus pelata
kiekkoa mailallaan, toisin sanoen aloittaja ei voi vartalollaan estdd vastustajaa pelaamasta
mailallaan kiekkoa.

C - Tilanteet

Tilanne 1
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Linjatuomari on valmiina pudottamaan kiekon aloituksessa, jonka jalkeen toinen aloittaja téndisee
kiekon linjatuomarin ké&desta.

Tulkinta:  Kyseinen aloittava linjatuomari puhaltaa pilliinsd. H&n méarittelee teon tahallisuusasteen
ja tarvittaessa poistaa kyseisen pelaajan aloituksesta.

SAANNOT 450 - PAITSIOT

A - Linjatuomarien toimintaohjeet

1. Jos linjatuomari erehtyy tuomitessaan paitsiota ja peli katkaistaan, seuraava aloitus suoritetaan
kyseisen siniviivan lahimmaista puolueettoman alueen aloituspisteesta.

B - Tulkinnat

1. Kiekkoa kuljettava pelaaja saa ylittaa siniviivan ennen kiekkoa (luistellen esimerkiksi takaperin).
Tilannetta ei tulkita paitsioksi, jos hanelld on kiekko hallinnassaan ja molemmat luistimet ovat
puolueettomalla alueella ennen siniviivan ylitysta.

2. Pelagjalla taytyy olla toinen luistin (terda tai kenkd) jadssé sillda hetkelld, kun Kkiekko
kokonaisuudessaan ylittaa siniviivan.

3. Pelaaja laukaisee kiekon oman siniviivansa takaa (puolustusalueelta) kohti vastustajan
kenttapaatyd. Hanen kanssapelaajansa luistelee kiekon perdén ja ylittad hyokkayssiniviivan ennen
kiekkoa. Tilanteesta tuomitaan paitsio. Seuraava aloitus suoritetaan sdantdjen mukaisesti
laukaisukohtaa lahinnd olevasta rikkoneen joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.

4. Kun rangaistus paattyy ja rangaistusaition valvoja avaa rangaistusaition oven, joka sijaitsee
paatyalueen puolella, jolloin rangaistuspenkiltd peliin palava pelaaja olisi paitsiossa. Se seikka,
ettd han odottaa rangaistuspenkilld, kunnes kiekko ylittada siniviivan ja tulee vasta tdman jalkeen
kentélle, ei muuta tilannetta, vaan hénen katsotaan edelleen olevan paitsiossa. Heti kun ovi
aukaistaan, pelaajan tulkitaan olevan jaalla.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Silla hetkelld kun kiekko kokonaan ylittd4 siniviivan, hyokkaavan joukkueen pelaajan toinen luistin
on siniviivalla tai sen takana ja toinen luistin on siniviivan yli hyokkaysalueen puolella.

Tulkinta: ~ Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 2

Silla hetkellda kun kiekko kokonaan ylittaa siniviivan, hyokkéaavan joukkueen pelaajan molemmat
luistimet ovat siniviivan takana ja hdnen mailansa on siniviivan yli hyokkéysalueen puolella.

Tulkinta: ~ Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 3

Silla hetkelld kun kiekko kokonaan ylittd4 siniviivan, hyokkaavan joukkueen pelaajan toinen luistin
on ilmassa siniviivan ylapuolella tai sen takana (siniviivan kohdalla, mutta ei kosketa jaatd) ja toinen
luistin on siniviivan yli hyokkaysalueen puolella.

Tulkinta:  Paitsio, koska luistimen taytyy koskettaa jaata.
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Tilanne 4

Silla hetkelld kun kiekko kokonaan ylittaa siniviivan, hyokkaavéan joukkueen pelaajan molemmat
luistimet ovat kokonaan siniviivan yli hytkkaysalueen puolella.

Tulkinta: Paitsio.

Tilanne 5

Pelaaja laukaisee kiekon puolueettomalta alueelta kohti vastustajan kenttapadtyd. Héanen
kanssapelaajansa ylittda hytkkaysalueen siniviivan ennen kiekkoa, mutta ei .pelaa kiekkoa.

Tulkinta:  Kyseessa on siirretty paitsio. Pelaaja voi puhdistaa alueen (poistaen ndin paitsion) ja
tdman jélkeen pelata kiekkoa.

Tilanne 6

Sill& hetkelld kun kiekko kokonaan ylittd4 siniviivan, hyokkaavan joukkueen pelaajan toinen luistin
on siniviivan takana (puolueettomalla alueella) ja toinen luistin on siniviivalla.

Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 7

Hyokkaavan joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hyokkaysalueen puolella,
mutta kiekko on yhd siniviivalla.

Tulkinta:  Paitsiota ei vield ole syntynyt — ei ennen kuin kiekko kokonaan ylittaa siniviivan.

Tilanne 8

Hyokkaavan joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hydkkaysalueen puolella.
Hén vastaanottaa syoton kanssapelaajaltaan. Pelaaja pysayttaa kiekon mailallaan ennen kuin kiekko
ylittad siniviivan, sitten han siirtdd kiekon siniviivan ylitse.

Tulkinta: Paitsio.

Tulkintaohje: Oltuaan vastaanottohetkelld hyodkkéysalueella pelaajan tdytyy tuoda ainakin toinen
luistimensa puolueettomalle alueelle tai siniviivalle ja pitdd kyseinen luistin
puolueettomalla alueella tai siniviivalla siirtdessdan kiekon siniviivan ylitse
hyokkéysalueelle.

Tilanne 9

Hyokkaavan joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hydkkaysalueen puolella.
Puolueettomalla alueella oleva kanssapelaaja laukaisee kiekon. Kiekko osuu vastustajaan (vartaloon
tai mailaan), sitten kiekko ylittaa siniviivan.

Tulkinta: Paitsio.

Tilanne 10

Hyokkaavan joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hydkkaysalueen puolella.
Puolueettomalla alueella olevalla vastajoukkueen pelaajalla on kiekko hallinnassaan. Kyseinen
pelaaja laukaisee tai syottdd tai kuljettaa Kiekon nyt takaisin puolustusalueelleen ja hydkk&avan
joukkueen pelaaja on edelleen hydkkaysalueellaan.

Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.
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Tilanne 11

Hyokk&avan joukkueen pelaajalla on kiekko hallinnassaan hyokkéysalueellaan. Kiekko on osin
puolueettoman alueella ja osin siniviivan paalla. Sitten hyokkadvan joukkueen pelaaja siirtda kiekon
siniviivan yli hyokkaysalueelle.

Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.
Tulkintaohje: Kiekon taytyy kokonaan ylittda siniviiva puolueettoman alueen puolelle, jotta paitsio
syntyisi.
Tilanne 12

Hyokkadvan joukkueen pelaaja kuljettaa kiekon hyodkkayssiniviivansa ylitse. Sitten hdn palauttaa
kiekon mailassaan takaisin siniviivan taakse puolueettomalle alueelle samalla, kun hénen
luistimensa ovat edelleen siniviivan yli hyokkadysalueen puolella. Tdman jélkeen pelaaja palauttaa
kiekon taas takaisin hyokkaysalueelle.

Tulkinta: Paitsio.
Tilanne 13

Puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon puolustussiniviivansa yli. Kiekko kimpoaa sitten
hanen puolueettomalla alueella olevasta kanssapelaajastaan takaisin  puolustusalueelle.
Vastajoukkueen pelaaja on yha hyokkéysalueellaan.

Tulkinta: Paitsio.

Tulkintaohje: Kiekon kimpoamista ei tulkita sy6toksi.

Tilanne 14

Hyokkayssiniviivalla oleva hytkkéaavéan joukkueen pelaaja seisoo hajareisin siniviivan molemmilla
puolilla (ts. toinen luistin hyokkaysalueella ja toinen puolueettomalla alueella) ja han vastaanottaa
syotén puolueettoman alueen puolella olevalla mailallaan. Sitten hén tuo puolueettoman alueen
puolella olevaan luistimensa siniviivan ylitse ja pitd4 kiekon mailallaan yh& puolueettoman alueen
puolella. Tamén jalkeen hén vetda kiekon siniviivan ylitse.

Tulkinta: Paitsio.

Tilanne 15

Hyokkaavan joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hyokkéysalueen puolella.
Hén vastaanottaa sy6ton puolueettomalla alueella olevalta kanssapelaajaltaan. Han pysayttaa kiekon
mailallaan ennen kuin kiekko ylittad siniviivan. Nyt pelaaja liikkuu takaisin, laittaa toisen
luistimensa siniviivalle, pitdd luistimen siniviivalla, sitten vie kiekon siniviivan ylitse ja pitaa
luistimensa edelleen siniviivalla.

Tulkinta: ~ Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 16

Paatyalueella oleva hyokkadvan tai puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon siniviivan yli
puolueettomalle alueelle. Kiekko osuu puolueettomalla alueella olevaan tuomariin, kimpoaa hénestéa
takaisin  siniviivan yli  paatyalueelle. Hyokkadvan joukkueen pelaaja on edelleen
hyokkaysalueellaan.

Tulkinta:  Paitsio, ellei pelaaja luistele hydkkaysalueelta pois ja puhdista alueetta.

Tilanne 17
Kimmokkeen seurauksena pelaaja ajautuu paitsioasemaan ja peli katkaistaan paitsiona.

Tulkinta: Seuraava aloitus suoritetaan I1&himmaésta puolueettoman alueen aloituspisteest.
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SAANTO 451 - TOIMINTA SIIRRETYSSA PAITSIOSSA

B
1

10.

11.

12.

13.

- Tulkinnat

Alueen puhdistuksen aikana puolustavan joukkueen pelaaja voi kuljettaa kiekon maalin takaa silla
edellytykselld, ettd hén ei pyri viivyttelemaan.

Jos kiekko laukaistaan voimalla maalia kohti tai maalivahdin l&heisyyteen, tahallisen paitsion
s&antoa sovelletaan.

Jos hyokkaysalueelta pois tuleva pelaaja tahallisesti pelaa kiekkoa tai taklaa kiekkoa kuljettavaa
pelaajaa, paitsio tulkitaan tahalliseksi.

Hyokkaava joukkue ei voi tehdd maalia siirretyn paitsion aikana (ts. linjatuomarin kési ylhaalla),
ellei puolustava joukkue laukaise tai pelaa kiekon omaan maaliinsa ilman hyokkaavén joukkueen
toimintaa tai kontaktia.

Jos kiekko laukaistaan keskiviivan takaa ja kiekko ylittdd vastustajan maaliviivan, tilanteesta
tuomitaan pitkd, vaikka tilanne olisikin siirretty paitsio. Kaikissa siirretyn paitsion tilanteissa
linjatuomari ensimmaiseksi varmistaa, ettei kiekko ole menossa maalia kohti. Jos kiekko menee
maalia kohti, hén tuomitsee paitsion vélittdmasti. Linjatuomarin tulee nostaa siirretyn paitsion
merkiksi pilliton katensa.

Jos joukkueen maalivahti on vaihdettu kenttipelaajaan ja talldin syntyy siirretty paitsiotilanne
hyokkaavan joukkueen pelaajan laukaistua kiekon vartioimatonta maalia kohden ja alueen
puhdistamisen aikana hyokkaavan joukkueen pelaaja(t) juuri ehtivét poistua hyodkkéysalueelta
ennen kuin kiekko menee maaliin, maalia ei hyvéaksyta.

Tulkinta: MAALIA EI VOI TEHDA ennen kuin hyokkaiva joukkue on alueen puhdistuksen
jalkeen saanut kiekon uudelleen haltuunsa.

Edelliseen kohtaan liittyen (numero 6) hyotkkaava joukkue voi tehdd maalin sen jélkeen kun
siirretty paitsio on poistettu.

Aina kun peli katkaistaan siirretyn paitsion seurauksena, seuraava aloitus suoritetaan lahimmasta
puolueettoman alueen aloituspisteesta tai lahimpéna syottokohtaa olevasta aloituspisteesta.

Jos hyokkaavéan joukkueen pelaajan hyokkaysalueelle sy6ttamé kiekko tai laukaus tahattomasti
osuu toiseen paitsioasemaan ehtineeseen hyokkadvan joukkueen pelaajaan tai jos syottd tai
laukaus menee ulos pelialueelta, peli katkaistaan ja seuraava aloitus suoritetaan syotto- tai
laukaisupaikkaa lahinné olevasta aloituspisteesta.

Kun siirretyn paitsiotilanteen aikana puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon
puolustusalueeltaan suoraan suojalasin yli pelialueen ulkopuolelle, seuraava aloitus suoritetaan l&hinna
laukaisukohtaa olevasta puolustavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteestd ja kiekon
laukaisseelle pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus pelin viivyttdmisesta (katso saantd 554C).

Kun siirretyn paitsiotilanteen aikana puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon
puolustusalueeltaan ja kiekko kimpoaa puolustavan joukkueen pelaajasta suojalasin yli pelialueen
ulkopuolelle, seuraava aloitus suoritetaan lahinnéd laukaisukohtaa olevasta puolustavan joukkueen
puolustusalueen aloituspisteesta.

Jos siirretyn paitsiotilanteen aikana hyokkaavan joukkueen pelaaja péattdd menna vaihtoon
pelaajapenkilleen (joka yltdd hyokkéysalueelle), hdnen katsotaan poistueen paitsioasemasta
edellyttden, ettd han on kokonaan poistunut jaaltd ja hanet vaihtava pelaaja tulee jadlle
puolueettomalle alueelle. Jos vaihtava pelaaja tulee jadlle hyokkdysalueelle siirretyn
paitsiotilanteen aikana, hanen taytyy poistua hyokkéysalueelta. Jos muut hyokkadvan joukkueen
pelaajat ovat poistuneet paitsioasemasta ja linjatuomari on laskenut kétensd siirretyn
paitsiotilanteen paattymiseksi, pelaajan katsotaan tulevan hyokkaysalueelle laillisesti.

Jos puolustavalle joukkueelle ollaan tuomitsemassa rangaistusta puolustusalueella ja
linjatuomarilla on kasi ylh&alla siirretyn paitsiotilanteen merkiksi, seuraava aloitus suoritetaan
toisesta rangaistavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.
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SAANTO 460 - PITKA
A - Paa- ja Linjatuomarien toimintaohjeet

1. Etulinjatuomarille siirtyy vastuu pitkan tuomitsemisesta sen jalkeen, kun takalinjatuomari nostaa
katensa ylos. Kuitenkin, etulinjatuomarin taytyy katsoa takalinjatuomaria sen jalkeen, kun kiekko
ylittad siniviivan ja uudestaan ennen kuin han paattaa, tuomitaanko pitké vai ei.

2. Etulinjatuomarin vastuulla on aina paattad, voiko puolustavan joukkueen pelaaja pelata kiekkoa
vai ei, ts. syntyykad tilanteesta lopulta pitka vai ei.

3. Jos takalinjatuomari ei reagoi mahdolliseen pitkén tilanteeseen, etulinjatuomari tekee paatoksen
yksindan. Han tuomitsee pitkén, jos hdn on taysin varma, ettd tilanne on pitka.

4. Mahdollisessa pitkan tilanteessa paatyalueelle luisteleva etulinjatuomari ei huomaa
takalinjatuomarin Ei vihelletd -merkkié ja katkaisee pelin pitkdnd. Seuraava aloitus suoritetaan
keskipisteesta.

5. Jos takalinjatuomari ei pysty paattdmaan, onko kiekko laukaistu tai kimmonnut keskiviivan takaa
vai ei, etulinjatuomari voi nayttaa Ei vihelletd -merkin.

6. Siitd huolimatta, mistd syystd tahansa toinen linjatuomari on nayttanyt Ei vihelletd -merkin ja
pitkéa ei tuomita, toisen linjatuomarin on myds nadytettava Ei vihelleta -merkki.

7. Jos pitkaksi ammuttu kiekko menee maalialueen Iapi tai osuu maalialuetta rajaaviin viivoihin,
tilanteesta tuomitaan pitké.

8. Neljan erotuomarin jarjestelmassé keskialueella olevan pé&atuomarin (R2) tehtdvand on valvoa
pitkan tehneen joukkueen jaalla olevat pelaajat pelikatkolla (ei vaihtooikeutta).

9. Taemman linjatuomarin, joka on kasimerkillédn kaynnistanyt pitkén, pitdd pelikatkolla siirtyé
pitké&n tehneen joukkueen pelaajapenkin eteen ja varmistaa, ettei kyseinen joukkue vaihda pelaajia.
Taman jalkeen hdnen tulee suorittaa pitkan toiminnot loppuun.

B - Tulkinnat

1. Pitkdssd méaaradvana tekijand on pelaajien lukuméaarg jaalla silla hetkelld, kun joukkue laukaisee
kiekon pitkaksi omalta kenttdpuoliskoltaan vastustajan maaliviivan ylitse.

2. Pitkén jalkeinen aloitus suoritetaan sen puoleisesta péatyalueen aloituspisteestd, mistd kiekko
laukaistiin.

3. Kun rangaistusaika on kulunut loppuun rangaistusaition valvojan pitd avata rangaistuspenkin ovi.
Jos pitkd on syntymassd samanaikaisesti rangaistuksen padttymisen kanssa, oven avaaminen
osoittaa, ettd rangaistu pelaaja luokitellaan jaalla olevaksi.

4. Jos joukkue A:n pelaaja laukaisee omalta kenttdpuoliskoltaan kiekon kohti joukkue B:n
kenttapaatya ja laukaisuhetkelld joukkue B:n maalivahti on maalialueensa ulkopuolella ja liikkuu
takaisin maalialueelleen, tilanteesta tuomitaan pitké.

5. Jos joukkue A:n pelaaja laukaisee omalta kenttdpuoliskoltaan kiekon kohti joukkue B:n
kenttapaatya ja laukaisuhetken jalkeen joukkue B:n maalivahti poistuu maalialueeltaan ja tdméan
jalkeen palaa takaisin maalialueelleen, tilanteesta ei tuomita pitkaa.

6. Jos joukkue A:n pelaaja laukaisee omalta kenttdpuoliskoltaan kiekon kohti joukkue B:n

kenttdpaatya ja laukaisuhetkelld joukkue B:n maalivahti on maalialueensa ulkopuolella
tarkoituksenaan menna pelaajapenkille vaihtaakseen kenttédpelaajaan ja matkallaan pelaajapenkkia
kohti:

o Eiyritd pelata kiekkoa — pitkd tuomitaan
o Yrittdd pelata kiekkoa — pitkaa ei tuomita
o Palaa maalialueelleen eika yrit4 pelata kiekkoa — pitkd tuomitaan

o Palaa takaisin ja yrittaa pelata kiekkoa — pitké&éa ei tuomita
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7. Pitkaa ei tuomita, jos maalivahti pitkan tilanteessa on maalialueensa ulkopuolella eikd hén edes
yrité palata maalialueelleen.

8. Kiekollinen joukkue voi estéa pitkan ”saavuttamalla keskiviivan” (’gain the line”).

9. ”Keskiviivan saavuttamisella” (’gain the line”) tarkoitetaan sitd, ettd kiekko olleessaan vield
pelaajan mailassa (ei pelaajan luistimissa) koskettaa keskiviivaan taten poistaa mahdollisen pitkan.

10. Jos linjatuomarin mielesta jollakin vastustajan pelaajalla (muu kuin maalivahti) on mahdollisuus
pelata kiekkoa ennen kuin kiekko ylittdd maaliviivan, mutta ei héan tee sitd, peli saa jatkua eiké
pitkdd tuomita. Tama siséltdd myos tilanteen, jossa ei pitkdn laukaisseella joukkueella on
pelaajavaihdon yhteydessa mahdollisuus pelata kiekkoa, mutta ei pelaa kiekkoa vélttydkseen
syyllistymasté liian monella pelaajalla pelaamiseen. Talldin pitkaa ei tuomita.

C - Tilanteet

Tilanne 1
Jos keskiviivan takana oleva pelaaja laukaisee kiekon vastustajan maaliin.
Tulkinta: ~ Maali hyvéksytaan.

Tilanne 2

Puolustusalueellaan oleva pelaaja sy6ttaa kiekon kanssapelaajalleen, jonka molemmat luistimet ovat
keskiviivan takana (ts. omalla kenttapuoliskollaan). Kiekko osuu pelaajan mailaan, joka on
keskiviivan toisella puolella. Sitten kiekko menee yli vastustaja maaliviivan.

Tulkinta: Pitkaa ei tuomita.

Tilanne 3

Hyokk&avan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon, joka osuu keskiviivan takana olevaan puolustavan
joukkueen pelaajaan. Hanestd kiekko kimpoaa takaisin kiekon alunperin laukaisseen joukkueen
maaliviivan ylitse.

Tulkinta: Pitkaa ei tuomita.

Tilanne 4

Pelaaja laukaisee kiekon omalta kenttapuoliskoltaan kohti vastustajan kenttdpaatyd. Kiekko menee
vastustajan maaliviivan ylitse ja pysahtyy maaliverkolle.

Tulkinta:  Pitka, koska kiekko ylitti maaliviivan ensin.

Tilanne 5

Pelaajan luistimet ovat keskiviivan ylitse (ts. vastustajan kenttdpuoliskolla), mutta kiekko on hanen
mailassaan joko keskiviivalla tai sen takana. Téstd asemasta pelaaja laukaisee kiekon vastustajan
maaliviivan ylitse siten, ettd ei saata kiekkoa mailallaan keskiviivan ylitse tai “ei saavuta viivaa”
("gain the line”).

Tulkinta: Pitka.

Tilanne 6

Kiekko laukaistaan keskiviivan takaa, se osuu maalin ylarimaan tai maalikehikon pystytolppaan ja
menee maaliviivan ylitse.

Tulkinta: Pitkaa ei tuomita.
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Tilanne 7

Kiekko laukaistaan keskiviivan takaa. Vastustaja yrittdd pelata kiekkoa, mutta kiekko pomppaa
mailan ylitse tai vastustaja yrittdé pelata kiekkoa, mutta ei osu kiekkoon.

Tulkinta:  Pitkd tuomitaan, koska vastustaja yrittaa pelata kiekkoa.

Tilanne 8

Linjatuomarilla on kétensa ylhaalla siirretyn paitsion merkiksi. Puolustavan joukkueen pelaaja
laukaisee kiekon pitkaksi.

Tulkinta: ~ Tilanne on aivan normaalisti pitkd. Seuraava aloitus suoritetaan pitkén laukaisseen
joukkueen péadtyalueen aloituspisteestd. Silla hetkelld kun kiekko ylittdd siniviivan
siirretty paitsio poistuu, mutta pitka aktivoituu kiekon ylittaessa keskiviivan.

Tilanne 9

Maalivahdilla on toinen tai molemmat luistimensa maalialueellaan, mutta kurottaa pitkédn
yhteydessa mailallaan kiekkoa kohden ja antaa kiekon menna ohitse.

Tulkinta: Pitka.

SAANNOT 470 - MAALIN MAARITELMA

A - Paatuomarin toimintaohjeet

1. Kun maali syntyy, paatuomari viheltaa pilliinsa ja osoittaa kadelladn maaliverkkoa kohti tai
maalin sisaan.

2. Kun erdn lopussa (19.59) syntyy maali ja sireeni ehtii soida erdn paattymisen merkiksi, (mutta
maali syntyi ennen kuin sireeni soi ja padatuomari hyvaksyy maalin), ei ole tarpeen suorittaa maalin
jalkeista aloitusta keskipisteestd. Téllaisissa tilanteissa paatuomarin on varmistettava, ettd kirjuri
merkitsee poytakirjaan maalintekoajaksi 19.59.

3. Jos maalivahti sulkee kiekon hanskaansa ennen maaliviivaa ja hanska menee maaliviivan ylitse
maaliin, maali hyvéksytaan. Tallainen tilanne voidaan tarkistaa videomaalituomarijarjestelmalla.

4. Jos kiekkoa ei ndhd& maalissa, mutta sen tiedetdédn olevan maaliviivan ylitse maalissa (esimerkiksi
hanskassa), maali hyvaksytaan. Tallainen tilanne voidaan tarkistaa
videomaalituomarijarjestelmalla.

5. Jos kiekko on vartalon alla ja erotuomari tai videomaalituomari ei née sitd maalissa, maalia ei voi
hyvaksya.

6. Tilanteessa, jossa kaikki tekijat viittaavat, ettd kiekon taytyy olla maalissa, on mahdollista tuomita
maali.

C - Tilanteet

Tilanne 1
Hyokkaavan joukkueen pelaaja kaantéaa luistinta ohjatakseen kiekon maaliin.
Tulkinta: ~ Maali hyvéksytéan, jos kyseessa ei ollut ilmeinen potkuliike.
Tilanne 2
Kiekko osuu hyokkadvan joukkueen liikkuvaan luistimeen ja menee maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyvéksytaan, jos kyseessé ei ollut ilmeinen potkuliike.
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Tilanne 3
Hyokk&avan joukkueen pelaaja ohjaa kiekon luistimella maaliin.
Tulkinta: ~ Maali hyvéksytaan, jos kyseessa ei ollut ilmeinen potkuliike.
Tilanne 4

Hyokk&avan joukkueen pelaaja seisoo maalialueella. Kiekko laukaistaan kohti maalia, se osuu
maalialueella olevaan pelaajaan ja putoaa jadhdn maalialueella. Pelaaja luistelee maalialueen
ulkopuolelle ja sitten laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyvéksytéan.
Tilanne 5

Laukaistu kiekko osuu hyokkaavan joukkueen pelaajan kypdraan tai vartaloon ja menee sitten
maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyvaksytaan, jos kyseessa ei ollut tarkoituksellinen kiekon ohjaus kyparalla tai
kyseisella vartalon osalla.

Tilanne 6

Maalin jalkeen paatuomarille huomautetaan, etté pelikello oli pyséhdyksissa eika kaynyt, kun maali
syntyi.
Tulkinta: ~ Maali hyvéksytaan silla edellytykselld, ettd erd ei ollut paattynyt.

Tilanne 7

Rangaistusaition valvoja virheen takia rangaistu pelaaja joutui olemaan rangaistusaitiossa liian
kauan. Téman ylimadraisen ajan aikana vastustaja teki maalin.

Tulkinta: ~ Maali hyvéksytaan.

SAANNOT 471 - MAALIN HYLKAAMINEN

B - Tulkinnat
1. Maalia ei voi tehda, jos maali on pois paikaltaan silla hetkelld, kun kiekko ylittdd maalilinjan.

2. Maalia ei hyvaksytd, jos hyokkadvén joukkueen pelaaja pelaa kiekkoa mailallaan maalin yl&riman
yldpuolella ja kiekko osuu matkalla maaliin kehen tahansa kenttdpelaajaan, maalivahtiin tai
tuomariin. Samaa tulkintaa sovelletaan, jos hyokkaan joukkueen pelaaja on pelannut kadella
kiekkoa.

Maalia ei voi tehd& minké&anlaisella "potkulaukauksella”.

4. Pelaaja ei voi tahallisesti ohjata kiekkoa maaliin millaén vartalonsa osalla. Maalia ei hyvaksyta,
vaikka kiekko osuisikin kehen tahansa toiseen kenttapelaajaan, maalivahtiin tai tuomariin, ellei
kenttépelaaja ohjaa itse kiekkoa omaan maaliinsa.

5. Maalia ei hyvaksytd, jos pelaaja tahallisesti lyd tai ohjaa kiekon vastustajan maaliin paallaan tai
kyparallaan, kasvosuojuksella tai milla tahansa vartalonsa osalla, kuin luistimilla.

6. Maalia ei hyvaksytd, jos pelikello on 20.00 tai 00.00.

7. Maalia ei hyvéaksytd, jos kiekko kimpoaa erotuomarista suoraan maaliin, toisin sanoen ellei pelaaja
laukaise kiekkoa maaliin sen jalkeen, kun kiekko kimposi erotuomarista.

8. Kun kiekko osuu erotuomariin, sitten kimpoaa pelaajasta tai maalivahdista maaliin, maalia ei
hyvéksyta.

9. Maalia ei hyvéksytd, jos kiekko ei ylitd maaliviivaa kokonaisena.

10. Jos hyokkaavan joukkueen pelaaja liikkuu maalialueen I&pi ja kiekko kimpoaa hanesta tai hénen

mailastaan maaliin, maalia ei hyvéksytd (silla oletuksella, ettd pelaaja oli maalialueella ennen
kiekkoa).
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11. Jos kiekko on suljettu ja erotuomari katkaisee pelin ennen kuin kiekko menee maaliin, maalia ei
hyvéaksyta eiké sité voi tarkistaa videotuomarijarjestelmalla.

C - Tilanteet

Tilanne 1

Hyokkadvan joukkueen pelaajan ollessa maalialueella ennen kiekkoa puolustavan joukkueen
pelaaja pelaa kiekon omaan maaliinsa.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvaksyta.
Tilanne 2

Hyokkédvan joukkueen pelaaja lyd kédelldén tai potkaisee kiekkoa ja kiekko kimpoaa toisesta
kenttépelaajasta (hyokkaavén tai puolustavan joukkueen) tai maalivahdista maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvaksyta.
Tilanne 3

Hyokk&dvan joukkueen pelagja lyd tahallaan kiekkoa kédelldén. Kiekko kimpoaa vastustajan
maalivahdista toiselle hyokkaavan joukkueen pelaajalle, joka laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvaksyta.

Tilanne 4

Hyokkéavan joukkueen pelagja lyd tahallaan kiekkoa kédelldén. Kiekko kimpoaa vastustajan
maalivahdista tai muusta puolustavan joukkueen pelaajasta toiselle hyokk&dvan joukkueen
pelaajalle, joka laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta:  Peli katkaistaan, mutta maalia ei hyvaksyta.

Tilanne 5

Pelaaja ly6 kiekkoa eteenpdin kéadellaén. Kiekko osuu kanssapelaajaan mailan varteen ja kimpoaa
suoraan vastustajan maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvaksyta.
Tilanne 6

Kiekko ammutaan maaliin, mutta tulee kuitenkin nopeasti takaisin ja peli jatkuu pelitilanteen
siirtyessa toiseen kenttépaatyyn, jossa peli katkeaa maaliin. Tdman pelikatkon aikana tuomaristo
toteaa hyvéksyttdvan maalin syntyneen aikaisemmin jo toisessa kenttapaddyssa

Tulkinta:  Téta tulkintaa sovelletaan ainoastaan ennen kuin pelid jatketaan uudestaan pelikatkon
jalkeen. Tdma ensimmdainen maali hyvéksytéan, pelikatkon aiheuttanut maali (siis
jalkimmainen) hylatdan ja pelikello asetetaan ensimmadisen maalin syntyhetken
mukaiseen aikaan.

Tilanne 7

Linjatuomarilla on tarkoitus raportoida seuraavalla pelikatkolla paatuomarille iso rangaistus tai
ottelurangaistus, mutta peli katkaistaankin rikkoneen joukkueen tehtyd maaliin.

Tulkinta: ~ Linjatuomari raportoi tilanteen pé&atuomarille, joka hylkd&d maalin ja tuomitsee
rangaistuksen.

SAANTO 472 - MAALINTEKIJA JA SYOTTAJAT

B - Tulkinnat
1. Syottdjaa ei voida nimetd niissé tilanteissa, joissa maali hyvéksytdan, vaikka kiekko ei mennyt
maaliin.
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C - Tilanteet

Tilanne 1
Pelaaja on tehnyt maalin tai sydttanyt sen, mutta hdnen nimedén ei 16ydy pdytékirjasta.

Tulkinta:  Maali hylatdén ja pelaaja poistetaan pelistd. Nimen puuttuminen taytyy saattaa
paatuomarin tietoon ennen kuin peli jatkuu. Jos nimen puuttuminen huomataan vasta
maalia seuraavan aloituksen jélkeen, maalia ei voi hylatd enda.

Tilanne 2

Pelaaja A8 syottaad kiekon A9:lle, joka syottdd kiekon edelleen pelaajalle Al0, joka tekee
maalin.

Tulkinta:  Syéttdjiksi merkitaan pelaajat A8 ja A9.
Tilanne 3

Pelaaja A8 laukaisee kiekon maalin suuntaan, mutta ei maalivahtia pdin. Pelaaja A9 noutaa ja
syottaa kiekon pelaajalle A10, joka tekee maalin.

Tulkinta:  Syéttdjiksi merkitddn pelaajat A8 ja A9, koska kukaan B-joukkueen pelaajista ei
saanut kiekkoa haltuunsa.

Tilanne 4

Pelaaja A8 syottad kiekon A9:lle, mutta kiekko osuu matkalla B-joukkueen pelaajan vartaloon,
mailaan tai luistimeen. Taman jalkeen A9 noutaa kiekon ja syottdd sen pelaajalle A10, joka
tekee maalin.

Tulkinta:  Sydttdjiksi merkitddn pelaajat A8 ja A9, koska kukaan B-joukkueen pelaajista ei
saanut kiekkoa hallintaansa.

Tilanne 5

Pelaaja A8 laukaisee kiekon maalivahtia kohti ja maalivahti torjuu laukauksen. Kiekko ponnahtaa
takaisin kentalle ja pelaaja A10 laukaisee kiekon maaliin.
Tulkinta:  Syéttajaksi merkitaan pelaaja A8.
Tilanne 6
Pelaaja A8 syottéa kiekon A9:lle, joka yrittad syottad kiekon edelleen pelaajalle A10. Kuitenkin, B-

joukkueen pelaaja onnistuu katkaisemaan sy6ton. Pelaaja A10 taklaa B-joukkueen kiekollista
pelaajaa ja laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta:  KETAAN pelaajaa ei merkita syottajaksi, koska B-joukkueella oli kiekko hallussaan
juuri ennen maalin syntymista.

Tilanne 7

Pelaaja A8 sydttaa kiekon A9:lle, joka sy6ttad kiekon edelleen pelaajalle A10, joka laukaisee kiekon
kohti maalia. Maalivahti torjuu kiekon, mutta kiekko ponnahtaa takaisin kentélle ja pelaaja A10
laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta:  Syéttdjiksi merkitaan pelaajat A8 ja A9 (katso saantd 472).

SAANTO 481 - KIEKKO MAALIVERKOLLA
A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Jos kiekko on ammuttu maalin takaverkolle hyokkadvan joukkueen pelaajan toimesta ja
puolustavan joukkueen pelaajalla on mahdollisuus pelata kiekko pois verkolta, mutta hén ei ndin
tee, paatuomarin tulee suullisesti viestittdad kyseiselle pelaajalle pelata kiekkoa. Jos pelaaja ei
vieldkaan yritd pelata kiekkoa maaliverkolta, paatuomarin tulee katkaista peli ja varoittaa
puolustavaa joukkuetta pelin viivyttdmisestd (kiekon palaamatta jattdmisestd). Seuraava aloitus
suoritetaan l&himmasta paatyalueen aloituspisteesté.
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B - Tulkinnat

1. Pelaajat saavat pelata tai lydda kiekon pois maalin sivuverkolta sill& edellytykselld, ettei kiekko
ole maaliverkolla kauemmin kuin kolme (3) sekuntia.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Kiekko putoaa maalin katolle, mutta ennen kuin padtuomari ehtii katkaista pelin, hydkkaavan
joukkueen pelaaja pelaa kiekon mailallaan pois verkolta.

Tulkinta:  Paatuomarin tulee antaa pelin jatkua, jos kyseessa ei ollut korkea maila.
Tilanne 2

Kiekko putoaa maalin katolle, mutta ennen kuin padtuomari ehtii katkaista pelin, hydkkaavan
joukkueen pelaaja pelaa kiekon mailallaan pois verkolta ja tekee maalin.

Tulkinta:  Jos kyseessa ei ollut korkea maila ja pelaaja ei ollut maalialueella silld hetkella,
kun kiekko tuli maalialueelle, maali hyvaksytaan.

Tilanne 3

Kiekko putoaa maalin katolle, mutta ennen kuin paatuomari ehtii katkaista pelin, hydkkaavan
joukkueen pelaaja pelaa kiekon mailallaan maalin sisdkautta pois verkolta ja tekee maalin.

Tulkinta:  Jos kyseessa ei ollut korkea maila ja pelaaja ei ollut maalialueella silla hetkellg,
kun kiekko tuli maalialueelle, maali hyvaksytaan.

SAANTO 490 - KIEKON PELAAMINEN KADELLA
A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Kasisyoton kasimerkin nayttdminen ei ole tarpeellista, jos puolustavan joukkueen pelaaja suorittaa
kasisy6ton omalla puolustusalueellaan, ellei kiekko tule pois puolustusalueelta kadell& sy6tettyna.

2. P&&tuomari ilmoittaa mahdollista rikkeestd nayttamalla kasisyoton kasimerkin. Taman jalkeen hédn
joko ndyttaa ei vihelletd (wash out) -merkin pelin jatkumiseksi tai katkaisee pelin ja ndyttaa kési-
syo6ton késimerkin uudelleen.

3. Linjatuomarit EIVAT ilmoita mahdollista kasisyottorikkeesta. Kuitenkin, jos paatuomari ei ole
havainnut  ké&sisyottdd, linjatuomari katkaisee pelin ja néyttdd késityoton kasimerkin.
Linjatuomareiden on aina ensimmaiseksi annettava padatuomarille mahdollisuus katkaista peli.

B - Tulkinnat

1. Puolustavan joukkueen pelaajien puolustusalueellaan tekemien perdkkaisten kasisyottdjen
lukumaaréaa ei ole rajattu.

2. Maalivahti saa puolustusalueellaan syottaa tai lyoda kiekon kadellaén kanssapelaajalleen, mutta
hén ei saa ottaa kiekkoa kiinni ja heittda sitd eteenpéin (kentan suuntaisesti) kanssapelaajalleen.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Pelaaja lyo6 kiekon kadellaan, kiekko osuu vastustajan maalivahtiin ja kimpoaa takaisin peliin ja
kiekon saa haltuunsa kadella pelanneen pelaajan kanssapelaaja.

Tulkinta:  Paatuomarin tulee katkaista peli kasisyottona.
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Tilanne 2

Pelaaja lyd kiekon kadelldén, kiekko osuu kanssapelaajaa vartaloon ja kiekon saa haltuunsa
vastustajan pelaaja.

Tulkinta:  Pelid ei katkaista kasisyottona ellei kiekkoon osunut kanssapelaaja pelannut
kiekkoa. Kiekon osumista pelaajaan ei tulkita kiekon pelaamiseksi.
Tilanne 3

Puolustusalueellaan oleva pelaaja lyo kiekon ké&dellddn pois puolustusalueeltaan keskialueelle.
Kiekko osuu puolueettomalla alueella olevaan vastustajan pelaajaan (joka ei kontrolloi tai pelaa
kiekkoa) ja taman jalkeen kiekon ottaa (puolueettomalla alueella) kiekon lydneen pelaajan
kanssapelaaja.

Tulkinta:  Peli Kkatkaistaan ké&sisyottond. Seuraava aloitus suoritetaan Kkiekkoa lydneen
pelaajan puolustusalueen aloituspisteesta.

SAANTO 491 - KIEKON POTKAISEMINEN
B - Tulkinnat

1. Potkulaukaus suoritetaan asettamalla mailan lapa kiekon taakse ja sitten kiekko laukaistaan
potkaisemalla mailan vartta.

2. Maalia ei voi tehdd potkulaukauksella.

3. Pelaajalle ei tuomita rangaistusta potkulaukauksen kayttdmisestd ellei maila nouse laukauksen
saatossa yli hartiatason ja muodosta korkean mailan liikettd vastustajaa kohden. Tassa tilanteessa
pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus korkean mailan sdéannén mukaisesti.

4. Maalivahdille ei tuomita rangaistusta, jos han kayttaa potkulaukausta torjuessaan kiekkoa.

Jos hyokkaavan joukkueen pelaaja potkaisee kiekon ja se kimpoaa maaliin hyokké&avén joukkueen
pelaajan mailasta, maali hyvaksytaan.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Maalivahti ottaa kiekon kiinni, mutta ennen kuin paituomari katkaisee pelin, maalivahti pudottaa
kiekon ja potkaisee kiekon ilmasta.

Tulkinta: ~ Peli jatkuu ja mitaan rangaistusta ei tuomita maalivahdille.

SAANTO 492 - KIEKON PELAAMINEN KORKEALLA MAILALLA
A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Jos pelaaja osuu kiekkoon korkealla mailalla, paatuomarin tulee ilmoittaa mahdollisesta rikkeesta
nayttamalla korkean mailan kasimerkki. Sen mukaan saako kiekon haltuunsa ei-rikkonut joukkue
vai rikkonut joukkue, paatuomari joko nayttaa ei vihelletd (wash out) -merkin pelin jatkumiseksi
tai katkaisee pelin ja ndyttad korkean mailan ké&simerkin uudelleen.

2. Paatuomarin velvollisuus on ratkaista korkealla mailalla pelaamistilanteet aina kun han on jaalla ja
etenkin paatyalueilla.

3. Linjatuomarit voivat katkaista pelin korkealla mailalla pelaamisesta puolueettomalla alueella ja
silloinkin heidén tulee ensin varmistua, ettd paadtuomari ei ole huomannut tilannetta.

4. Linjatuomarit EIVAT ilmoita kasimerkilli mahdollista korkealla mailalla pelaamista. Jos
linjatuomari katkaisee pelin korkealla mailalla pelaamisen takia, h&n viheltda pilliinsé ja ndyttaa
korkean mailan kasimerkin. Linjatuomarit toimivat ndin ainoastaan, jos paatuomari ei ole ndhnyt
tilannetta eikd ole néyttdnyt alustavaa késimerkkid. Linjatuomareiden on aina ensimmaiseksi
annettava paatuomarille mahdollisuus katkaista peli.
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B - Tulkinnat

1. Jos puolustavan joukkueen pelaaja pelaa kiekkoa korkealla mailalla puolustusalueellaan siirretyn
paitsiovihellyksen aikana, peli katkaistaan ja seuraava aloitus suoritetaan rikkoneen joukkueen
puolustusalueelta sdanndn 440d mukaisesti.

2. Pelaaja pelaa kiekkoa korkealla mailalla ja peli katkaistaan kiekon mentyé pelialueen ulkopuolelle.
Seuraava aloitus suoritetaan korkean mailan sdé&nnén 492c ja sddnndn 440d mukaisesti, vaikka peli
katkaistiin kiekon mentyéa pelialueen ulkopuolelle.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Kiekko osuu maalin ylariman yldpuolella hyokkaavén joukkueen pelaajan mailaan, josta kiekko
putoaa alas osuen pelaajan vartaloon ja tést& suoraan maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvaksyta.

Tilanne 2

Kiekko osuu maalin ylariman ylapuolella hytkkéaévan joukkueen pelaajan mailaan, josta kiekko
kimpoaa mihin tahansa kenttapelaajaan tai maalivahtiin tai erotuomariin ja tésté suoraan maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvaksyta.

Tilanne 3

Hyokkaavan joukkueen pelaaja pitdd mailaansa maalin ylariman tai puolustavan joukkueen pelaajan
olkapaan ylapuolella, mutta kiekko kimpoaa hénen olkapéastaan maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyvéksytéan, koska kiekko ei osunut mailaan.

Tilanne 4

Padtuomari on nostanut katensa ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi. Kiekko on B-
joukkueen hallussa. B-joukkue syyllistyy kiekon pelaamiseen korkealla mailalla, minké takia peli
katkaistaan.

Tulkinta:  Peli katkaistaan, koska pelikatko syntyisi kumman tahansa joukkueen pelatessa
kiekkoa. Seuraava aloitus suoritetaan toisesta rangaistuksen saavan joukkuen
puolustusalueen aloituspisteesta (katso IIHF:n saantdtiedote 2009/2010).
Tilanne 5

Hyokkadvan joukkueen pelaaja seisoo maalin edessa pitden mailansa lapaa paansa ylépuolella.
Laukaistu kiekko osuu hdnen mailansa varteen maalin ylariman alapuolella ja menee maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvaksyta.
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SAANTO 500 - RANGAISTUKSET
- MAARITELMAT JA TOIMINTATAVAT

B
1

10.

- Tulkinnat

Kun Kkiista tapahtuu ottelua edeltdvan l&mmittelyjakson aikana riippumatta siit4, onko
erotuomaristo nédhnyt tilanteen vai ei, paatuomari El voi tuomita rangaistuksia tilanteesta.
Padtuomarin on Kkuitenkin raportoitava tilanteesta asiaankuuluvalle elimelle ja raportti on
tarvittaessa laadittava yhdessa ottelun toimitsijoiden kanssa.

Jos kiista tapahtuu lammittelyjakson jalkeen, kun pelaajat ovat palanneet jaalle aloittamaan ottelua
ja aloituskokoonpanot ovat jo jaalla, padtuomari voi tuomita rangaistuksia vastaavasti kuin itse
ottelun aikana.

Kun ottelu on pdaattynyt, mutta joukkueet ja erotuomaristo ovat viela jaalla, p&atuomari voi
tuomita rangaistuksia vastaavasti kuin itse ottelun aikana ja pa&tuomarin on raportoitava kaikki
rangaistukset asiaankuuluvalle elimelle.

Jos pelaajalle tuomitaan kaytdsrangaistus ottelun kymmenen viimeisen minuutin aikana eika
ottelussa ole jatkoajan mahdollisuutta, pelaajaa ei l&hetetd rangaistusaitioon, vaan suoraan
pukuhuoneeseen.

Kun pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus, rangaistus sopimattomasta kaytoksestd, pelirangaistus
kéaytoksestd ja sitten ottelurangaistus, kirjurin on yksinkertaisesti vain listattava kaikKki
rangaistukset allekkain ja merkittdvd rangaistuksen pituudeksi kaksi (2) minuuttia pienelle
rangaistukselle, kymmenen (10) minuuttia rangaistukselle sopimattomasta kéytoksestd, 20
minuuttia pelirangaistukselle kdytoksesta ja 25 minuuttia ottelurangaistukselle.

Jos useita rangaistuksia tuomitaan samalla pelikatkolla, joukkueen kapteeni saa valita pienten
rangaistusten kohdalla, missé jarjestyksessa rangaistukset kérsitaan. Silla ei ole merkitystd, missé
jarjestyksessé rikkeet ovat tapahtuneet.

Jos pelaajalle tuomitaan kaksinkertainen pieni rangaistus, se merkitaén rangaistuskelloon neljana
(4) minuuttina.

Rangaistus on voitu tuomita, mutta siirrettyjen rangaistusten takia sitd ei vield karsita.
Rangaistuksien yhteydessa merkittdvéna tekijana on, miten maaritellaén rangaistuksen karsiminen
(=rangaistus kay rangaistuskellossa tai henkil6kohtainen rangaistus kaynnissa).

Mikaén rangaistus ei voi pdaattyd, jos sitd ei karsitd rangaistuskellossa. Samanaikaisten
rangaistusten —s&antdd sovellettuihin pienid rangaistuksia, isoja rangaistuksia (sekd
ottelurangaistuksia) ja kdytdsrangaistuksia ei ndyteta rangaistuskellossa.

Tilanteessa, jossa joukkueella on kérsittdvand enemman kuin kaksi rangaistusta ja rangaistuksia
paattyy siten, ettd joukkueella on oikeus saada neljas tai viides kenttipelaaja takaisin jaalle,
pelaajien on palattava siind jarjestyksessd, kun heidan rangaistuksensa ovat paattyneet.
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SAANTO 501 & 502
- PIENI RANGAISTUS
- JOUKKUERANGAISTUS

B - Tulkinnat

1. S&antokohtia 501 ja 502 tulkittaessa taytyy esittdad kolme kysymysta:
o Karsiikd joukkue pienta rangaistusta?
e Onko joukkue vajaalukuinen ts. onko jaalla lukumé&éardisesti vahemmén pelaajia kuin
vastustajalla?
o Tekikd vastustaja maalin?

Tulkinta:  Jos vastaus kaikkiin kolmeen kysymykseen on “kylla”, ensimméinen karsittdvina
olevista pienistd rangaistuksista  péaattyy, paitsi jos maali tehdaéan
rangaistuslaukauksesta tai muutoin maarataan sdénndssa 502 b.

2. Jos joukkue on vajaalukuinen ja vastustaja tekee maalin rangaistuslaukauksesta, mikaan rangaistus
ei paaty.
C - Tilanteet

Tilanne 1

A-joukkueelle on tuomittu joukkuerangaistus rikkeesta ”lilan monta pelaajaa jaalla”. Samalla
pelikatkolla A-joukkue esittdd mittauspyynnon B-joukkue pelaajan mailasta, joka todetaan
saantdjen mukaiseksi ja A-joukkueelle tuomitaan toinen joukkuerangaistus.

Tulkinta:  Yksi A-joukkueen kenttdpelaaja voi karsid molemmat rangaistukset perakkain (2’
+27).
Tilanne 2

A-joukkueen pelaajalle numero 5 on tulossa siirrettynd pieni rangaistus koukkaamisesta.
Pelikatkolla A-joukkueelle tuomitaan myds joukkuerangaistus.

Tulkinta: A5 Kkarsii oman pienen rangaistuksena ja A-joukkueen tulee nimetd toinen
kenttépelaaja karsimaéan joukkuerangaistus. Joukkueiden pelivahvuus on 3-5

Esimerkkeja maalista vajaalukuista joukkuetta vastaan

(1)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 min 3.30
maali 4.00

o Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan
o Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttdpelaajalla 4 vastaan
o A9 palaa jéalle ajassa 4.00

(2)  A-joukkue B-joukkue
B11 2 min 3.00
Ab6 2 min 3.30
A9 2 min 4.00
maali 4.30

o A6 palaa jaalle ajassa 4.30
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(3)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 min 3.00
A9 5min+PRK 3.30
maali 4.00
e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 4 vastaan
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttapelaajalla 4 vastaan
e A9 poistetaan pelistd. Sijaiskéarsija kérsii A9:n 5 min rangaistuksen.
o Kukaan ei paase jaalle ajassa 4.00 (katso sdént6 502b)
(4)  A-joukkue B-joukkue
Ab 5min+PRK  3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 min 3.30
maali 4.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttapelaajalla 4 vastaan
e AG poistetaan pelista. Sijaiskarsija kérsii 5 min rangaistuksen.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttapelaajalla 4 vastaan
e A9 palaa jéalle ajassa 4.00
(5)  A-joukkue B-joukkue
A6 5min+ PRK  3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 min 3.00
maali 4.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan
e AG poistetaan pelista. Sijaiskarsija karsii 5 min rangaistuksen.
o Kukaan ei paase jaalle ajassa 4.00
(6)  A-joukkue B-joukkue
A6 2+5min+ 4.00
PRK
A9 2 min 8.00
maali 9.15
o AG poistetaan pelista. Sijaiskéarsija kérsii 2 ja 5 min rangaistukset.
o A9 palaa jaélle ajassa 9.15, koska A9:n rangaistus on ensimmainen (ts. “vanhin kellossa”)
kérsittavisté pienistd rangaistuksista.
(7)  A-joukkue B-joukkue
Ab 2 +5min + 4.00
PRK
A9 2 min 9.10
maali 9.15
o AG poistetaan pelistd. Sijaiskarsija kérsii 2 ja 5 min rangaistukset.
e AB:n sijaiskarsijé palaa jaalle ajassa 9.15, koska A6:n pieni rangaistus on ensimmainen
kérsittavisté pienistd rangaistuksista.
(8)  A-joukkue B-joukkue
A7 5min+PRK 3.00
All 5min+PRK  3.10
Al2 2 min 4.00
maali 4.30
e AT poistetaan pelisté. Sijaiskérsijé karsii 5 min rangaistuksen.
e Al1l poistetaan pelistd. Sijaiskarsija karsii 5 min rangaistuksen.
o Kukaan ei paase jaalle, koska A12 ei karsi pientd rangaistusta maalin syntyhetkell&.
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(99  A-joukkue B-joukkue
Ad 2 min 10.00
A7 2 min 10.30
A9 2 min 11.00 B8 2 min 11.00
maali 12.10

Ajassa 11.00 pelia jatketaan 3 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

A9:n ja B8:n rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -séantoa.

Ajassa 12.00 joukkueet pelaavat 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan. Talldin A7:n pieni rangaistus
on ainoa pelikellossa karsittdvana oleva rangaistus, koska A4 palaa jaélle ajassa 12.00.

A7 palaa jaalle maalista ajassa 12.10.

(10) A-joukkue B-joukkue
A9 5min+PRK 3.00
A6 2 min 3.30 B11 2 +2min 3.30
maali 4.30

A9 poistetaan pelisté. Sijaiskarsijé karsii 5 min rangaistuksen ja palaa jaalle 8.00.

Ajassa 3.30 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 4 vastaan.

A6:n pieneen rangaistukseen ja Bll:n toiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

B-joukkueen on laitettava sijainen ké&rsimd&n B11:n normaalisti kérsittdvad toista pientd
rangaistusta.

B11 palaa jaélle 7.30:n jalkeen ensimmaisell& pelikatkolla.

Kukaan ei paése jaalle maalista.

(11) A-joukkue B-joukkue
A6 5min+PRK  3.00
A9 2 min 3.30 B11 5min+PRK  3.30
maali 4.00
o AG poistetaan pelistd. Sijaiskarsija karsii 5 min rangaistuksen ja palaa jaalle 8.00.
e B11 poistetaan pelisté. Sijaiskarsija karsii 5 min rangaistuksen ja palaa jaalle 8.30.
o Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttapelaajalla 4 vastaan.
e A9:n pieneen rangaistukseen ja B1l:n isoon rangaistukseen ei sovelleta samanaikaisten

rangaistusten -saantoa.
A9 palaa jaalle maalista 4.00.

(12) A-joukkue B-joukkue
A7 2+ 2 min 12.00 B3 2 min 12.00
A9 2 min 13.15
maali 13.30

Ajassa 12.00 A-joukkueen on laitettava sijainen karsimain A7:n normaalisti karsittdvaa
yhtd pientd rangaistusta, koska A7:n toiseen pieneen rangaistukseen ja B3:n pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

Maalista 13.30 A7:n sijainen palaa jaalle.

AT palaa jaalle 15.30:n jalkeen ensimmaisella pelikatkolla.
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(13) A-joukkue B-joukkue
A7 2 min 3.30 B11 2 min 3.30
B14 5min+PRK 3.30
B19 2 min 3.30
maali 4.00
e B14 poistetaan pelisté. Sijaiskarsiji kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jadlle 8.30.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 5 kenttapelaajalla 3 vastaan.
e AT7:n pieneen rangaistukseen ja B19:n tai B11:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta)
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
e Maalista 4.00 joko B19 tai B11 palaa jaalle (kumpi kérsii pientd rangaistusta kapteenin
alkuperdisen valinnan mukaisesti).
e A7 jaB19 tai B11 palaavat jaélle 5.30:n jalkeen ensimmaisell& pelikatkolla.
(14) A-joukkue B-joukkue
Ab 5min+PRK  3.00
A9 2 min 3.30 B1l1 2 min 3.30
maali 4.00
o AG6 poistetaan pelista. Sijaiskarsija karsii 5 min rangaistuksen ja palaa jaalle 8.00.
o Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.
e A9:n ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
o Maalista 4.00 ei kukaan palaa jaalle, koska sijainen kérsii A6:n isoa rangaistusta.
e A9 jaB11 palaavat jaélle 5.30:n jalkeen ensimmadiselld pelikatkolla
(15) A-joukkue B-joukkue
A8 2+ 2min 3.00
A9 2 min 4.00
maali 4.30
maali 5.30
o Ajassa 4.30 A8:n ensimmadinen pieni rangaistus paattyy maalista ja pelid jatketaan 3
kenttapelaajalla 5 vastaan.
e Ajassa 5.30 A9:n pieni rangaistus péattyy maalista ja pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5
vastaan.
SAANTO 503 - ISO RANGAISTUS
B - Tulkinnat
1. Pelaajalle ollaan tuomitsemassa siirrettynd isoa ja pientd rangaistusta sekd automaattista

pelirangaistusta kaytoksestd. Vastajoukkue tekee maalin ennen kuin rangaistukset tuomitaan.
Pientd rangaistusta ei tuomita, pelaaja poistetaan pelistd ja joukkueen taytyy asettaa sijainen
kérsimédan ainoastaan ison rangaistuksen. Silla ei ole merkitystd, missé jarjestyksessa rikkeet
tapahtuivat.

Kun lapiajossa olevaa pelaajaa rikotaan siten, ettd rike aiheuttaa sekd ison rangaistuksen,
automaattisen pelirangaistuksen kaytoksesta ettd rangaistuslaukauksen, iso rangaistus ja
automaattinen pelirangaistus kaytoksestd tuomitaan siitd huolimatta, tekeeké pelaaja
rangaistuslaukauksesta maalin vai ei.
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C - Tilanteet
Tilanne 1
Joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen (tai joukkuerangaistuksen) takia ja joukkuetta

vastaan tuomitaan siirretty iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus kéytoksesta (tai
ottelurangaistus), mutta ennen kuin peli katkaistaan ei-rikkonut joukkue tekee maalin.

Tulkinta:  Vanhin kérsittdvana oleva pieni rangaistus paattyy ja siirretty iso rangaistus ja
automaattinen pelirangaistus kaytoksesta (tai ottelurangaistus) tuomitaan

normaalisti.
SAANTO 504 - KAYTOSRANGAISTUS
C - Tilanteet
Tilanne 1

Pelaajalle tuomitaan kéytOsrangaistus. Sitten, kun hén istuu rangaistuspenkilld, hanelle
tuomitaan toinen kaytdsrangaistus.

Tulkinta:  Toinen kéytosrangaistus tuomitaan pelirangaistuksena kéytoksesta. Poytékirjaan
merkitddn ensimmainen kaytosrangaistus 10 minuutin rangaistuksena ja
pelirangaistus kdytoksesta 20 minuutin rangaistuksena. Toista kdytdsrangaistusta ei
merkitd poytakirjaan, koska se muuttuu automaattisesti pelirangaistukseksi
kéytoksesta.

SAANTO 508 - RANGAISTUSLAUKAUS
A - Tuomariston toimintaohjeet

1. P&atuomarin on naytettava rangaistuslaukauksen kasimerkki, kun rangaistuslaukaus tuomitaan.

2. P&atuomarin tulee painaa mieleensé rikkoneen pelaajan numero ja ilmoitettava rikkoneen pelaajan
numero Kirjurille.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Lé&piajossa olevaa pelaajaa rikotaan takaapdin ja hén kaatuu jaédlle. T&mén jélkeen hdn nousee
yl6s ja laukaisee vapaasti ja héiritsematta kohti maalia.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta, vaan ainoastaan pieni rangaistus, koska
pelaaja nousi ylos ja hanella oli vield kohtuullinen maalintekotilanne.
Tilanne 2
Lé&piajossa oleva pelaaja kampitetaan ja kiekko j&& vapaaksi. Hanen kanssapelaajansa tulee

takaa, ottaa haltuunsa vapaan kiekon ja laukoo vapaasti kohti maalia, mutta kiekko ei mene
maaliin.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta, vaan ainoastaan pieni rangaistus, koska
joukkueella sailyi kohtuullinen maalintekotilanne.
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Tilanne 3

Lapiajossa olevaa pelaajaa rikotaan takaapdin ja p&atuomari nostaa katensa ylos siirretyn
rangaistuksen (rangaistuslaukaus) merkiksi, mutta ennen kuin peli katkaistaan, tapahtuu toinen
rike, jonka tekee sama tai joku toinen pelaaja.

Tulkinta:  Ensimmadisen rikkeen perusteella tuomitaan rangaistuslaukaus. Toisen rikkeen tehnyt
pelaaja menee rangaistuspenkille ja Kkarsii rangaistuksensa riippumatta Ssiita,
tehdddnkd rangaistuslaukauksesta maali tai ei. Jos rikkonut joukkue on jo
vajaalukuinen aikaisemman pienen rangaistuksen takia, talldin joukkue yha karsii
tdmén rangaistuksen s&anndn 502b mukaisesti riippumatta siitd, tehdaanko
rangaistuslaukauksesta maali tai ei, ja joukkue pelaa kahden pelaajan
vajaanlukuisena.

Tilanne 4

A-joukkueen pelaaja numero 10 kérsii pientd rangaistusta. A8:lle on tulossa siirretty rangaistus
huitomisesta, mutta ennen kuin peli Kkatkaistaan, B-joukkueen hyvéksi tuomitaan
rangaistuslaukaus toisen rikkeen takia. B-joukkue tekee maalin rangaistuslaukauksesta.

Tulkinta:  A10:n rangaistus ei péity ja A8:n on mentdva rangaistuspenkille k&rsimaéan
rangaistustaan (riippumatta siité, tehd&dnko rangaistuslaukauksesta maali tai ei).

Tilanne 5

Hyokkaavan joukkueen pelaaja on ldpiajossa ja maalin takana oleva puolustavan joukkueen
pelaaja siirtdd maalinsa pois paikaltaan.

Tulkinta:  Tilanteesta tuomitaan rangaistuslaukaus, koska lapiajossa olevan hydkkaavan
joukkueen pelaajan ja maalivahdin valissa ei ole yhtdan puolustavan joukkueen
pelaajaa.

Tilanne 6

Joukkue A on vaihtanut maalivahtinsa ylimaardiseen Kkenttdpelaajaan. Joukkue A:n
kenttdpelaaja makaa maalialueellaan, jolloin hénen alleen ammutaan kiekko. Han ei yrita
milldén tavoin peittdd kiekkoa tai maata sen p&alld tai haalia kiekkoa alleen, mutta kiekko
peittyy hanen alleen ja peli katkaistaan.

Tulkinta: ~ Tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta, koska pelaaja ei tarkoituksellisesti
yrittdnyt sulkea kiekkoa alleen.

SAANTO 509 - TOIMINTA RANGAISTUSLAUKAUKSESSA
A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Jos pelaaja suorittaa rangaistuslaukauksen tai ottelun voittolaukauskisan aikana ”Spin-O-Rama”-
tyyppisen pyodrahdyksen, tuomariston taytyy kiinnittdd huomiota seuraaviin kohtiin:

a. Kiekon on oltava jatkuvassa liikkeessa kohti maalia ja pelaaja hallitsee sita

b. Jos pelaaja tai kiekko lopettavat jatkuvan liikkeen maalia kohden, katsotaan laukaus
suoritetuksi.

c. Jos pelaaja koskettaa maalivahtia ennen kuin kiekko menee maaliin, laukaus katsotaan
suoritetuksi. Maalia ei hyvaksytd ja pelaajalle tuomitaan rangaistus estamisestd (katso
saantd 595).

Katso myds IIHF:n sadntdtiedote #1, 2006-2010.
- Tulkinnat
Vain maalivahti voi asettua torjumaan rangaistuslaukauksen.

Varamaalivahdille ei sallita lammittelyd ennen rangaistuslaukausta.

W M PE @

Rangaistuslaukausta suorittavan joukkueen maalivahdin on mentévé joukkueensa pelaajapenkille
muun joukkueen tavoin.
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10.

11.

12.

13.

14.

C

Katso IIHF:n sédantotiedote #1, 2006-2010.

Jos maalivahti rangaistuslaukauksen suorituksen aikana siirtdd maalin pois paikoiltaan, tilanteesta
tuomitaan maali. Rangaistuslaukauksen suoritus alkaa, kun p&atuomari viheltdd pilliinsd antaen
rangaistuslaukauksen suorittajalle luvan aloittaa suoritus.

Jos ottelun viime sekunneilla tapahtuu rike, jonka perusteella tuomitaan rangaistuslaukaus, mutta
peliaika ehti p&attyd ennen kuin paatuomari ehtii katkaista pelin, rangaistuslaukaus tuomitaan. Jos
rangaistuslaukauksesta syntyy maali, poytékirjaan merkitdadn maalintekoajaksi 19.59.

Jos rangaistuslaukauksen suorittaja kompastuu tai kaatuu suorituksen aikana ja kiekon liike jatkuu
edelleen kohti vastustajan maalia, pelaaja voi nousta ylos ja jatkaa rangaistuslaukauksen
suorittamista.

Jos rangaistuslaukauksen suorituksen aikana joukkueen toimihenkil6 estdd tai hairitsee
rangaistuslaukauksen suorittajaa aiheuttaen rangaistuslaukauksen epaonnistumisen, péatuomarin
tulee sallia rangaistuslaukauksen uusiminen ja tuomittava pelirangaistus kéytoksestd rikkoneen
joukkueen toimihenkildlle (katso s&antd 551b).

Joukkue pelaa parhaillaan ilman maalivahtia (ts. joukkueella ei ole puettuna maalivahdin
oikeuksin pelaavaa maalivahtia) ja vastajoukkueen hyvdksi tuomitaan rangaistuslaukaus.
Joukkueen on nimettdva joku kenttdpelaajista maalivahdiksi. Hanelld on tdydet maalivahdin
oikeudet ja hanen on noudatettava samoja rangaistuslaukausta koskevia saantdja kuin tavallisen
maalivahdinkin, mutta hénen ei kuitenkaan tarvitse pukea kaikkia maalivahdin varusteita.
Rangaistuslaukauksen jalkeen pelaaja pitaa luokitella uudestaan kenttapelaajaksi. Tdma tulkinta on
voimassa ainoastaan, jos joukkueella ei enda ole maalivahtia ja kyseessa on rangaistuslaukaus.

Rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalin laukaisukilpailun aikana pelaajan sallitaan
pyorahtavén akselinsa ympari 360 astetta maalia l&hestyessaan (”Spin-O-Rama”) edellyttden, etté
pelaaja hallitsee kiekon ja lahestyy koko ajan maalia.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalin laukaisukilpailun aikana maali siirtyy pois
paikaltaan maalivahdin oikaistessa jalkaansa kiekon pysédyttamiseksi, maalia ei hyvéksytd, jos
kiekko ei ole mennyt maaliin.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalin laukaisukilpailun aikana kiekko menee maaliin
ja maali siirtyy pois paikaltaan tai ei ole oikeassa asemassa maalivahdin toiminnan tuloksena,
maali hyvéksytéén ja tilanteesta ei voi suorittaa videotarkistusta.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalin laukaisukilpailun aikana maali siirtyy paikaltaan
ennen kuin kiekko menee maaliin ja maali on siirtynyt maalivahdin "torjuntayrityksen” takia,
maali hyvéksytéan ja eika tilanteesta voi suorittaa videotarkistusta.

Rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalin laukaisukilpailun aikana laukausta suorittava
pelaaja ei saa kannattaa kiekkoa mailan lavalla (kuten esimerkiksi haavipallossa, lacrosse) ja jos
pelaaja ndin tekee, tilanne katkaistaan vélittdmasti ja laukaus katsotaan suoritetuksi.

- Tilanteet

Tilanne 1

Rangaistuslaukauksen suorituksen aikana edetessddn kohti maalia pelaaja menettdd kiekon
hallinnan tai luistelee kiekon edelle.

Tulkinta:  Niin kauan kun kiekko jatkaa liikettd kohti vastustajan maalia, pelaaja voi palata
takaisin hakemaan kiekkoa.

Tilanne 2

Rangaistuslaukauksen suorittaja laukaisee kiekon kohti maalia ja kiekko osuu maalivahdin
takana suojalasiin, kimpoaa takaisin, osuu maalivahdin selkdan ja menee maaliin.

Tulkinta:  Maalia ei hyvaksytd, koska rangaistuslaukaus paattyy heti, kun kiekko ylittaa
maaliviivan.

© Suomen Jadkiekkoliitto ry ja IIHF 41



OSA 5 - RANGAISTUKSET

Tilanne 3

Rangaistuslaukauksen suorittaja ampuu lydntilaukauksen, lavan karki osuu kiekkoon, joka
lentdd kentdn laitaan, tulee takaisin ja menee maaliin.

Tulkinta:  Maali hyvaksytaan, koska kiekon tulkitaan liikkuneen koko ajan kohti maalia.

Tilanne 4

Rangaistuslaukauksen suorittaja laukaisee kiekon ja

a kiekko osuu maalipylvaaseen ja kimpoaa siitda maaliin

b kiekko osuu maalivahtiin ja t&std maaliin

c. kiekko osuu maalipylvaaseen, josta kimpoaa maalivahtiin ja tastd maaliin

d Kiekko osuu maalivahtiin, josta kimpoaa maalipylvé&seen ja tastd maaliin

e. maalivahti liukuu yhdessa kiekon kanssa maaliin ja kiekko kokonaan ylittd4 maaliviivan

Tulkinta:  maali hyvaksytaan, koska kiekon tulkitaan liikkuneen koko ajan kohti maalia.
Tilanne 5

Rangaistuslaukauksen suorittaja laukaisee kiekon ja kiekko kimpoaa takaisin rangaistuslaukauksen
suorittajalle ja hanesta maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvaksyta.
Tilanne 6

Rangaistuslaukauksen suorittaja heittdd hanskansa l&hestyessdadn maalia hdiriten néin
maalivahtia ja sitten hén laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta:  Rangaistuslaukaus on suoritettu loppuun, maalia ei hyvaksytd ja pelaajalle
tuomitaan kaytdsrangaistus.

Tilanne 7

Rangaistuslaukauksen suorittaja yrittdd laukaista kiekon kohti maalia, mutta hédn ei osu
kiekkoon, vaikka kiekon liike jatkuu maalia kohden. Taman jalkeen hdn osuu kiekkoon toisella
yrityksellaédn ja ampuu kiekon maaliin.

Tulkinta:  Maali hyvaksytddn. Koska pelaaja ei koskenut kiekkoon ensimmadisella
laukaisuyrityksellaan, tata ei voi tulkita laukaukseksi. Taten toinen yritys, jolloin
pelaaja osui kiekkoon tulkitaan ensimmaiseksi laukaukseksi.

Tilanne 8
Rangaistuslaukauksen suorittajan maila rikkoutuu rangaistuslaukauksen aikana.
Tulkinta:  Rangaistuslaukaus katsotaan paattyneeksi.

Tilanne 9

Rangaistuslaukauksen aikana maalivahti rikkoo rangaistuslaukauksen suorittajaa rikkeelld, joka
edellyttaa pienté rangaistusta. Tilanteesta ei synny maalia.

Tulkinta: ~ Paatuomarin tulee tuomita maalivahdille pieni rangaistus. Kuka tahansa
joukkueenjohtajan tai valmentajan nimedma kenttdpelaaja voi kérsida maalivahdin
rangaistuksen. Kyseisen kenttdpelaajan on mentavé rangaistusaitioon valittomasti
ja karsittava rangaistus, tulee uusittavasta rangaistuslaukauksesta maali tai ei.
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Tilanne 10

Rangaistuslaukauksen aikana maalivahti rikkoo rangaistuslaukauksen suorittajaa rikkeelld, joka
edellyttdd isoa rangaistusta (ja automaattista pelirangaistusta kdytoksestd). Tilanteesta ei synny
maalia.

Tulkinta: ~ Paatuomarin tulee tuomita maalivahdille iso rangaistus ja automaattinen
pelirangaistuskaytoksestd. Maalivahti poistetaan pelistd ottelun loppuajaksi ja
hénen tulee poistua pukuhuoneeseen ennen rangaistuslaukauksen uusimista.
Joukkueenjohtajan tai valmentajan taytyy nimetd kenttapelaaja, joka karsii ison
rangaistuksen. Kyseisen kenttdpelaajan on mentéva rangaistusaitioon valittomasti
ja karsittdva rangaistus loppuun saakka. Varamaalivahdin tdytyy mennd maaliin
uusinnan ajaksi.

Tilanne 11
A-joukkueen pelaaja solvaa suullisesti paatuomaria ennen B-joukkueen rangaistuslaukausta.

Tulkinta:  Kyseiselle A-joukkueen pelaajalle tulee tuomita kaytdsrangaistus ja hénen on
mentdva rangaistusaitioon valittdmasti ennen kuin B-joukkue suorittaan
rangaistuslaukauksensa.

SAANTO 511 - TOIMINTA MAALIVAHDIN RANGAISTUKSISSA

A - Paatuomarin toimintaohje

1. Katkaistuaan pelin ja ndaytettyddn rangaistuksen késimerkin, paatuomari luistelee takaperin
rangaistusaitiota kohti.

2. Paatuomarin tulee pitaa kaikki pelaajat ndkokentdssaan koko ajan ja kirjattava muistilehtiodnsa
kaikkien rikkoneen joukkueen kenttdpelaajien numerot, jotka olivat jaalla pelin katkaisuhetkella.
On tarkedd, ettd paatuomari on tietoinen, ketkd pelaajat olivat jaalla pelin katkaisuhetkelld, jotta
hé&n voi maarittad, kuka pelaajista kérsii rangaistuksen.

3. Rangaistusaition luona paatuomari antaa Kkirjurille ohjeet kirjata ylos kaikki jaalla pelin
katkaisuhetkelld olleet maalivahdin joukkueen kenttdpelaajat. Yhden ndistda jaalla olleista
kenttdpelaajista taytyy kérsida maalivahdin rangaistus.

4. Paatuomari ilmoittaa rikkoneen joukkueen kapteenille, ettd yksi ndistd listalla olevista
kenttapelaajista karsii maalivahdin rangaistuksen.

B - Tulkinnat

1. Jos joukkueella on varamaalivahti pdytdkirjaan merkittynd ja puettuna, hénen tdytyy menna
maaliin ennen kuin joukkueella on lupa pukea joku kenttépelaajista maalivahdiksi ja maaliin.

2. Jos maalivahdille tuomitaan useampi kuin yksi rangaistus samalla pelikatkolla, yksi pelin
katkaisuhetkelld jaalla ollut kanssapelaaja karsii kaikki rangaistukset (katso myos lisatarkennus
tilanteen kaksi tulkinnasta).

C - Tilanteet

Tilanne 1

Maalivahdille tuomitaan k&ytdsrangaistus ja sijainen istuu jo rangaistuspenkilla. Maalivahdille
tuomitaan nyt toinen kdytosrangaistus (pelirangaistus kaytoksesta).

Tulkinta: ~ Maalivahti poistetaan ottelusta loppuajaksi (toinen kaytdsrangaistus muuttuu
automaattiseksi pelirangaistukseksi kaytoksestd — Saantd 504) ja rangaistuspenkilla
kaytosrangaistusta kérsiva sijainen paasee takaisin jaalle.
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Tilanne 2
Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus ja kdytdsrangaistus (2° + 107).

Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkelld jaalla ollut pelaaja kérsii 2 minuuttia ja toinen pelin
katkaisuhetkelld jaalla ollut pelaaja kérsii 12 minuuttia. Joukkueenjohtaja tai
valmentaja nimeda ndma kenttapelaajat.

Tilanne 3

Maalivahdin ollessa pelaajapenkillddn (joko pelikatkolla tai pelin kédydessd) hén syyllistyy
séantorikkeeseen tai rikkoo vastustajaa.

Tulkinta: ~ Yksi pelin katkaisuhetkelld jaalla ollut pelaaja kérsii maalivahdille tuomitun
rangaistuksen. Joukkueenjohtaja tai valmentaja nimeaa tdmén kenttapelaajan.

Tilanne 4

Maalivahdille on tulossa siirrettynéd pieni rangaistus ja pelin katkaisun jalkeen maalivahdille
tuomitaan toinen pieni rangaistus.

Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkellda jaalla ollut pelaaja kérsii molemmat maalivahdille
tuomitut rangaistukset. Joukkueenjohtaja tai valmentaja nime&& tdmdan
kenttépelaajan.

Tilanne 5

Maalivahdille tuomitaan samalla pelikatkolla kaksinkertainen pieni rangaistus ja iso rangaistus
seké automaattinen pelirangaistus kaytoksesta (2 + 2 + 5 + PRK).

Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkelld jaalla ollut pelaaja kérsii kaikki maalivahdille tuomitut
rangaistukset. Joukkueenjohtaja tai valmentaja nimedd tdmén kenttapelaajan.

Esimerkkeja maalivahdin rangaistuksista

(1)  A-joukkue B-joukkue
Al (mv) 2+ 10 min 3.00
Al (mv) 2+ 10 min 3.30
o Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
o Ajassa 3.00 A-joukkueen on laitettava kaksi jaalla ollutta kenttdpelaajaa karsimaén
maalivahdin rangaistuksia; toinen pelaaja karsii 2 minuuttia ja toinen 12 minuuttia.
o Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttapelaajalla 5 vastaan.
o Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava yksi ja&lla ollut kenttdpelaaja karsimaén
maalivahdin toista pienté rangaistusta.
e Maalivahdin (Al) saaman toisen kaytOsrangaistuksen takia toinen kaytosrangaistus
muuttuu automaattiseksi pelirangaistukseksi kaytoksesta.
e Maalivahdin (Al) sijaiskarsija, joka karsii ajassa 3:00 tuomittua 12 minuutin (2 + 10 min)
rangaistusta palaa rangaistusaitiosta peliin (maalivahti poistetaan ottelusta).
Ajassa 3.30 pelié jatketaan 3 kenttépelaajalla 5 vastaan.
Al:n toisen pienen rangaistuksen karsiminen alkaa ajassa 3:30.
Jos maalia ei synny ensimmaisen pienen rangaistuksen karsijé palaa peliin ajassa 5.00.
Poytakirjaan merkitd&dn maalivahdille Al yhteensd 34 minuuttia rangaistuksia (2+10+2+20
min)
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(2)  A-joukkue B-joukkue
A30 (mv) 2 min 3.00
A30 (mv) 2 min 3.30

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

e A-joukkueen on laitettava jaalla ollut kenttipelaaja sijaiseksi karsimdan A30:n pientd
rangaistusta.

e Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava jaalla ollut kenttapelaaja kérsimaan A30:n toista
pientd rangaistusta.

o Ajassa 3.30 pelia jatketaan 3 kenttapelaajalla 5 vastaan.

¢ Jos maalia ei synny ensimmadisen pienen rangaistuksen kérsijé palaa peliin ajassa 5.00.

o Kaikki rangaistukset merkitdén poytakirjaan maalivahdin A30 rangaistuksiksi.

(3)  A-joukkue B-joukkue
A30 (mv) 2 min 3.00
A30 (mv) 10 min 3.30

o Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.

o A-joukkueen on laitettava jaalld ollut kenttdpelaaja sijaiseksi kédrsimdan A30:n pientd
rangaistusta.

o Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava jaalld ollut kenttdpelaaja ké&rsimdan A30:n

kaytosrangaistusta.

Ajassa 3.30 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

Kéytdsrangaistus kaynnistyy ajassa 3.30.

Jos maalia ei synny ensimmaisen pienen rangaistuksen karsija palaa peliin ajassa 5.00.

Kéytdsrangaistusta karsiva sijainen palaa peliin ensimmaisella pelikatkolla 13.30 jalkeen.

Kaikki rangaistukset merkitadn poytakirjaan maalivahdin A30 rangaistuksiksi.

(4)  A-joukkue B-joukkue
A30 (mv) 10 min 3.00
A30 (mv) 2 min 3.30

e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

o A-joukkueen on laitettava jaalla ollut kenttdpelaaja sijaiseksi kéarsiméan A30:n
kaytosrangaistusta.

o Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava jaalla ollut kenttapelaaja karsimaan A30:n pientd

rangaistusta.

Ajassa 3.30 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

Pieni rangaistus kdynnistyy ajassa 3.30.

Jos maalia ei synny pienen rangaistuksen kérsijé palaa peliin ajassa 5.30.

Kéytdsrangaistusta karsivéa sijainen palaa peliin ensimmaisellé pelikatkolla 13.00 jalkeen.

Kaikki rangaistukset merkitaan poytakirjaan maalivahdin A30 rangaistuksiksi.

SAANTO 512 - SAMANAIKAISET RANGAISTUKSET
B - Tulkinnat

1. ”Poista” niin monta rangaistusta kuin mahdollista.
2. Minimoi sijaisten lukumaara rangaistusaitiossa.

3. Maksimoi jaalla olevien pelaajien lukumaéra.
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Esimerkkejéa sdannostd 512 - Samanaikaiset rangaistukset (pienet rangaistukset)

(1)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 4 vastaan.
(2)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 +2min 3.00 B11 2 min 3.00
o Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.
e A-joukkueen on laitettava sijainen kéarsimaan A6:n normaalisti kérsittdvaa toista pientd
rangaistusta
e AB6:n toiseen pieneen rangaistukseen ja B1l:n pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
(3)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 min 3.30 B11 2 min 3.30
e Ajassa 3.30 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
e A9:n pieneen rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantoa.
(4)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 min 3.30 B11 2 min 3.30
A7 2 min 3.30
e Ajassa 3.30 pelia jatketaan 3 kenttapelaajalla 5 vastaan.
e AT:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja B11:n pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -séantoa.
(5)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 min 3.15 B12 2+ 10 min 3.15
e Ajassa 3.15 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
e A9:n pieneen rangaistukseen ja B12:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantoa.
(6)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 +2min 4.00 B12 2 +2min 4.00
e Ajassa 4.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
e A9:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen ja B12:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoé.
(7)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e AG6:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja B11:n pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -séantoa.
(8)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 min 3.30 B11 2 +2min 3.30
o Ajassa 3.30 pelia jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan.
e A9:n pieneen rangaistukseen ja Bll:n yhteen pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -s&antoa.
e B-joukkueen on laitettava sijainen karsimddn B11:n normaalisti karsittdvaa yhtd pientd
rangaistusta
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(99  A-joukkue B-joukkue
A6 2 + 10 min 3.00 B11 2 + 10 min 3.00
o Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 4 vastaan.
o Kummankin joukkueen on laitettava sijainen karsimddn pientd rangaistusta. Sijaiset
palaavan jaalle ajassa 5.00.
e A6 jaB11 palaavat jaalle 15.00:n jalkeen ensimmaisella pelikatkolla.

(10) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 9.00
A9 2 min 9.20 B4 2 min 9.20
A8 2 min 9.20 B7 2 min 9.20

o Ajassa 9.20 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
e A8:n, A9:n, B4:n ja B7:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -

saantoa.
(11) A-joukkue B-joukkue
A6 2 +2 min 3.00 B11 2 +2 min 3.00
A9 2 +2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
e A6:n tai A9:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja Bll:n
kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -

s&antoa.
(12) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 +2min 3.00
A9 2+2min 3.00

e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.
e A9:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen ja B11l:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -séantoa.

(13) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2+ 2min 3.00
A9 2 min 3.00 B12 2 min 3.00
A7 2+ 2min 3.00

o Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.

e AT:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen ja B11:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten —saantoa

e AB6:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja B12:n pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -séantoa.

(14) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2+2+2min  3.00
A9 2+2min 3.00 B12 2 min 3.00
A7 2+ 2min 3.00

o Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.
e AT:n ja A9:n kaksinkertaisiin pieniin rangaistuksiin ja B1l:n pieniin rangaistuksiin ja
B12:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -séantoa

(15) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2+2min 3.00
A9 2+2+2min 3.00 B12 2+ 2 min 3.00
A7 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

e AG6:n tai A7:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja A9:n kolminkertaiseen pieneen
rangaistukseen sekd B11:n ja B12:n kaksinkertaisiin pieniin rangaistuksiin sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa
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(16) A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 B11 2+2+2min  3.00

A9 2+ 2 min 3.00 B12 2+ 2 min 3.00

AT 2+ 2 min 3.00

o Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttapelaajalla 5 vastaan.

o Kaikkiin pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -séantoa.

(17) A-joukkue B-joukkue

Ab 2 min 3.00 B8 2 min 3.00

A3 2+ 2 min 3.00 B9 2 min 3.00

A5 2 min 3.00 B7 2 min 3.00

o Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

o B-joukkueen kaikkiin kolmeen pieneen rangaistukseen ja A3:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen ja A5:n tai A6:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa

(18) A-joukkue B-joukkue

A5 2 min 3.00 B8 2 min 3.00

A6 2+2min 3.00 B9 2 min 3.00

A7 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.

e Ab5:n, A7:n, B8:n ja B9:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantoa

o Maaradvanad tulkintana on saada jaalle mahdollisimman monta pelaajaa sekd valttad
sijaisen asettamista rangaistuspenkille.

(19) A-joukkue B-joukkue

A5 2 +2min 3.00 B8 2+2min 3.00

A6 2 min 3.00 B9 2+ 2 min 3.00

AT 2+2+2min  3.00

o Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e AB:n, A7:n, B8:n ja B9:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
séantoa

o Madradvana tulkintana on vélttaa sijaisen asettamista rangaistuspenkille.

(20) A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 B11 2+ 2 min 3.00

A9 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttapelaajalla 5 vastaan.

e AB:n ja A9:n pieneen rangaistuksiin ja B1l:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

(21) A-joukkue B-joukkue

A6 2 min 3.00 B8 2 min 3.00

A9 2 min 3.00 B7 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttapelaajalla 5 vastaan.

o Kaikkiin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

(22) A-joukkue B-joukkue

A6 2+ 2 min 3.00 B8 2+ 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttapelaajalla 5 vastaan.

o Kaikkiin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
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(23) A-joukkue B-joukkue
A6 2 + 10 min 3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 +2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

e AG6:n pieneen rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten —saantoa.

o A-joukkue pelaa vajaalukuisena nelja minuuttia (A9).

e A9 palaa jaalle 7.00.

o A6 jadlle 15.00:n jalkeen ensimmaiselld pelikatkolla ja B11 palaa jaélle 5.00:n jalkeen
ensimmaiselld pelikatkolla.

(24) A-joukkue B-joukkue
Ab rangaistus- 3.00 B11 2 min 3.00
laukaus
A9 2 min 3.00

o Ajassa 3.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 4 vastaan.

(25) A-joukkue UuUSsI B-joukkue
A6 2 min 3.00
A7 2 3.30 B9 2min+PRK  3.30

e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.

o Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.
AT:n pieneen rangaistukseen ja B9:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantoa

e B-joukkueen ei tarvitse laittaa sijaiskdarsijad rangaistusaitioon, koska B9 poistetaan

ottelusta
(26) A-joukkue uusl B-joukkue
Al15 2 min 4.00
B10 2 min 4.20
A18 2 min 4.30
ATT 2 +2min 5.00 B21 2 min 5.00

Ajassa 4.20 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 4 vastaan.

Ajassa 4.30 pelia jatketaan 3 kenttépelaajalla 4 vastaan.

Ajassa 5.00 pelié jatketaan 3 kenttépelaajalla 4 vastaan.

AT77:n toiseen pieneen rangaistukseen ja B2l:n pieneen rangaistukseen sovelletaan

samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

e A-joukkueen on laitettava sijainen karsiméan A77:n normaalisti kérsittdvaa toista pientd
rangaistusta

o Ajassa 6.00 k&ynnistyy A77:n sijaiskarsijan pieni rangaistus, mutta Al15:n on
rangaistuksensa paattymisen jélkeen jaatdva rangaistusaitioon seuraavaan pelikatkoon asti
ja joukkueet pelaavat 3 kenttépelaajalla 4 vastaan.

e AT77 palaa rangaistuspenkiltd ensimmaisellé pelikatkolla 10.00 jéalkeen.

B21 palaa rangaistuspenkilta ensimmaisella pelikatkolla 7.00 jalkeen.
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Esimerkkeja sdannostd 512 - Samanaikaiset rangaistukset (isot rangaistukset)

(1)  A-joukkue B-joukkue
A3 5min+PRK  3.00 B8 5min+PRK  3.00
o Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttapelaajalla 5 vastaan.
o joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijad rangaistusaitioon, koska A3 ja B8 poistetaan

ottelusta.
(2)  A-joukkue B-joukkue
Al 5min+PRK  3.00 B8 5min+PRK  3.00
(maalivahti)

o Ajassa 3.00 pelia jatketaan 5 kenttapelaajalla 5 vastaan.

e joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskérsijaa rangaistusaitioon, koska Al ja B8 poistetaan
ottelusta.

Esimerkkeja sdannosta 512 - Samanaikaiset rangaistukset (isot ja pienet rangaistukset)

(1)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 5 min + PRK 3.30 B14 5 min + PRK 3.30

e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

o Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.

e A9:n ja B14:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

o joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskdrsijad rangaistusaitioon, koska A9 ja B14 poistetaan

ottelusta.
(2)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A7 2 +5min+PRK 4.00 B19 2 +5min+ 4.00

PRK
o Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.
o Ajassa 4.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e AT:n ja B19:n rangaistuksiin (isoon ja pieneen) sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -

saantoa.
e joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijad rangaistusaitioon, koska A7 ja B19 poistetaan
ottelusta.
(3)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A5 2 min 4.00 B11 2 min 4.00
AT 5 min + PRK 4.00 B19 5 min + PRK 4.00

e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 4.00 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

Ab5:n ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -séantoa.
AT:n ja B19:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijda rangaistusaitioon, koska A7 ja B19 poistetaan
ottelusta.

(4)  A-joukkue B-joukkue

A3 2 +2min 3.00 B8 2 +5min+PRK 3.00

e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 4 vastaan.

¢ A3:n ja B8:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

e A-joukkueen on laitettava sijainen k&rsimd&n A3:n normaalisti karsittdvad toista pientd
rangaistusta. Sijainen palaa j&alle 5.00:n jéalkeen.

e B-joukkueen on laitettava sijainen kérsim&an B8:n normaalisti karsittdvad isoa rangaistusta.
Sijainen palaa jaalle 8.00:n jalkeen.

e B8 poistetaan ottelusta.
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(5)  A-joukkue B-joukkue
A3 2 +2min 3.00 B8 2+5min+  3.00
PRK
A5 2 min 3.00 B9 5min+ PRK 3.00
A7 5min+ PRK 3.00

Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 4 vastaan.

AT7:n ja B8:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

Ab5:n ja B8:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

A7, B8 ja B9 poistetaan ottelusta.

B-joukkueen on laitettava sijainen karsimdan B9:n normaalisti karsittdvad isoa rangaistusta.
Sijainen palaa jaélle 8.00:n jalkeen.

Méaraévéana tulkintana on saada jaalle mahdollisimman monta pelaajaa sekd vélttaa sijaisen
asettamista rangaistuspenkille.

(6)  A-joukkue B-joukkue
A7 2 min 4.00
A9 5min+ PRK 5.00 B4 5 min+ PRK 5.00
A8 2 min 5.10 B3 2 min 5.10
A4 2 min 5.10 B7 2 min 5.10
e Ajassa 4.00 pelié jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan
e Ajassa 5.00 pelié jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.
e A9:n ja B4:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
o Eisijaisia, koska A9 ja B4 poistetaan ottelusta.
e Ajassa 5.10 pelia jatketaan 4 kenttapelaajalla 5 vastaan.
e Ad4:n, A8:n, B3:n ja B7:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten

~saaNtod.

(7)  A-joukkue B-joukkue

A3

2+5min+  3.00 B8 2+5min+ 3.00
PRK PRK
Ajassa 3.00 pelia jatketaan 5 kenttépelaajalla 5 vastaan.
A3:n ja B8:n kaikkiin (pieneen ja isoon) rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantoa.
Ei sijaisia, koska A3 ja B8 poistetaan ottelusta.

(8) A-joukkue B-joukkue
A3 2 min 3.00 B8 2 min 3.00
A7 5 min + PRK 3.00 B9 5min+PRK 3.00

Ajassa 3.00 pelia jatketaan 5 kenttépelaajalla 5 vastaan.

A3:n ja B8:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
AT7:n ja B9:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
Ei sijaisia, koska A7 ja B9 poistetaan ottelusta.

(99  A-joukkue B-joukkue
A6 5min +PRK 3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 min 3.00

Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

A9:n pieneen rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantoa.

Ab poistetaan ottelusta.

A-joukkueen on laitettava sijainen karsimaan A6:n normaalisti kérsittavaa isoa rangaistusta.
Sijainen palaa jaélle 8.00:n jalkeen.

© Suomen

Jaakiekkoliitto ry ja IIHF 51



OSA 5 - RANGAISTUKSET

Esimerkkeja sdannostd 512 - Samanaikaiset rangaistukset (isot ja ottelurangaistukset)

M)

)

A-joukkue B-joukkue

A6 5min+PRK  3.00 B7 OR 3.00

e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 5 kenttépelaajalla 5 vastaan.

e AG6:n ja B7:n ottelurangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

o Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijaa rangaistusaitioon, koska A6 ja B7 poistetaan
ottelusta.

A-joukkue B-joukkue

A6 OR 3.00 B7 OR 3.00

e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 5 kenttépelaajalla 5 vastaan.

e AG6:n ja B7:n ottelurangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

o Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijad rangaistusaitioon, koska A6 ja B7 poistetaan
ottelusta.

SAANNOT 513 - SIIRRETTY RANGAISTUS
B - Tulkinnat

1.

Kun siirretyn rangaistusten -sdéntdd sovelletaan, pelaajan taytyy kérsia kokonaisuudessaan
hénelle méaratty rangaistusaika ja han eivat saa palata rangaistuspenkiltd jaélle ennen kuin
rangaistusajan paattymisté seuraavalla pelikatkolla.

Siirrettyja rangaistuksia koskeva saanté (513) ei ole voimassa niihin rangaistuksiin, joihin
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -séantoa.

Rangaistukset, joihin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saant6a, merkitddn normaalisti
poytakirjaan, mutta niita ei aseteta pelikelloon.

Esimerkkeja sdannosta 513 - Siirretty rangaistus

M)

)

A-joukkue B-joukkue

A6 2+2+10min 13.00

A6 2 min 20.00 (erén paatyttya)

o Ajassa 20.00 peli& jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

Erdn pdatyttyd tuomittu pieni rangaistus alkaa seuraavan erén alussa.

A6:n kaytdsrangaistus kdynnistyy uudelleen ajassa 22.00 pienen rangaistuksen péatyttya.
A6 j&alle 29.00:n jalkeen ensimmadisellé pelikatkolla.

A-joukkueen on laitettava sijainen karsimé&an pientd rangaistusta erén alussa ja sijainen
palaa jaalle 22.00.

A-joukkue uusl B-joukkue

Seuraavat rangaistukset maarataan joukkue A:lle pelikatkolla

Ad 2 min 3.00

A5 2 min 3.00

A6 2 +2min 3.00

A7 5min+PRK  3.00

e A7 poistetaan ottelusta.

e AT7:niso rangaistus karsitaan viimeisena.

e Ajassa 3.00 pelia jatketaan 3 kenttépelaajalla 5 vastaan.

e Muiden rangaistusten kérsimisjéarjestys on vapaasti joukkueen kapteenin valittavissa,
vaikka yksi rangaistuksista on kaksinkertainen pieni rangaistus.
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(3)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B7 2 +2min 3.00
B7 2 min 3.30

(ollessaan rangaistusaitiossa)
Ajassa 3.00 pelia jatketaan 5 kenttépelaajalla 4 vastaan.
B-joukkueen on laitettava sijainen kdrsiméaéan B7:n toista pienté rangaistusta.
Ajassa 3.30 pelia jatketaan 5 kenttépelaajalla 4 vastaan.
B7:n sijainen kérsii myds B7:n uuden rangaistuksen edellisen paatyttya eli yhteenséa 4
minuuttia.
Jos A-joukkue ei tee maalia, niin pelié jatketaan 5 kenttapelaajalla 4 vastaan aina 7:00 asti.
o B7 Kérsii yhteensd kuusi (6) minuuttia ja palaa jadlle 9.00:n jalkeen ensimmaiselld

pelikatkolla.
(4)  A-joukkue B-joukkue
AT 2 + 2 min 3.00
A8 2 min 3.00
A9 2 min 3.00
(joukkuerangais
tus)

Ajassa 3.00 pelia jatketaan 3 kenttépelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 3.00 A8 ja A9 pienet rangaistukset karsitaan ensin (ts. merkitaan kelloon).
Ajassa 5.00 A7 aloittaa pienten rangaistuksiensa karsimisen.

Ajassa 5.00 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 5.00 joko A8 tai A9 palaa jaalle (kapteenin valinta).

Tulkinnan mé&réavana tekijand on maksimoida jaalla olevien pelaajien maaréa.

(5)  A-joukkue B-joukkue
A6 5min+PRK  3.00
A8 (A6:n 2 min 3.30
sijainen) (ollessaan rangaistusaitiossa)
A8 (A6:n 10 min 4.00
sijainen) (ollessaan rangaistusaitiossa)

o AG poistetaan pelista.

o A-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimdan A6:n isoa rangaistusta (joukkueen valinta
A8).

Ajassa 3.00 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 3.30 A8:lle tuomitaan pieni rangaistus (olleessaan rangaistusaitiossa).

A8:n pieni rangaistus kdynnistyy ajassa 8.00 ison rangaistuksen paatyttya.

Ajassa 4.00 A8:lle tuomitaan kaytosrangaistus (olleessaan rangaistusaitiossa).

Ajassa 4.00 pelia jatketaan 4 kenttépelaajalla 5 vastaan.

A-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimadn A8:n pientd rangaistusta.

A8:n kéytosrangaistus kdynnistyy ajassa 10.00 pienen rangaistuksen paatyttya.

Jos lisdrangaistuksia ei tuomita ja B-joukkue ei tee maalia ison rangaistuksen paatyttya
ajassa 8.00, ajassa 10.00 pelié jatketaan 5 kenttépelaajalla 5 vastaan.

SAANTO 514 - RANGAISTUSTEN MAARAAMINEN
A - Paatuomarin toimintaohje

1. Paatuomari ilmoittaa siirretystd rangaistusvihellyksestd nostamalla kéatensa yl6s, mutta hanen ei
tarvitse osoittaa rikkonutta pelaajaa pelin kdydessa.

2. Jos siirretyn rangaistusvihellyksen aikana (ennen pelin katkaisemista) sama joukkue tekee toisen
rangaistusta edellyttdvan séantorikkeen (joko ensimmainen pelaaja tai joku muu pelaaja),
erotuomari ilmoittaa toisesta rangaistuksesta osoittamalla toisen rikkeen tehnyttad pelaajaa alhaalla
olevalla kéadellaan kaksi (2) kertaa samalla pitéden ylhaalla olevaa kéattaan edelleen ylhaalla.
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3. Jos siirretyn rangaistusvihellyksen aikana kiekko laukaistaan kohti maalia ja kiekko kimpoaa
rikkoneen joukkueen pelaajasta tai maalivahdista takaisin, taté ei tulkita kiekon hallinnaksi ja peli
saa jatkua.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Siirretty rangaistus on tulossa A-joukkueelle. B-joukkueen pelaaja laukaisee kiekon
maaliverkolle. Maalivahti saa kiekon haltuunsa ja tarkoituksellisesti ohjaa kiekon kasineelldan
kanssapelaajalleen.

Tulkinta:  Peli katkaistaan.
Tilanne 2

Paatuomari on nostanut kéatensd ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi ja B-joukkue
on vaihtanut maalivahtinsa ylimaérdiseen kenttdpelaajaan. B-joukkueen pelaaja kuljettaa
kiekkoa oman maalinsa editse, jolloin A-joukkueen pelaaja hdiritsee mailalla hénta. Kiekko
menee tyhjaan maaliin.

Tulkinta:  Maalia ei hyvaksytd, koska kiekko meni maaliin rikkoneen joukkueen pelaajan
toiminnan tuloksena (katso sd&antd 514c). Siirretty rangaistus tuomitaan A-
joukkueen pelaajalle. Seuraava aloitus suoritetaan l&himmadstd puolueettoman
alueen aloituspisteesté.

Tilanne 3

Paatuomari on nostanut kéatensd ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi ja B-joukkue
on vaihtanut maalivahtinsa ylimaardiseen kenttapelaajaan. B-joukkueen pelaajalla on kiekko
hallussaan. Han yrittad syottdd kiekon kanssapelaajalleen, mutta kiekko kimpoaa A-joukkueen
pelaajasta mennen suoraan tyhjaan maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyvaksyta ja siirretty rangaistus tuomitaan.
Tilanne 4

Paatuomari on nostanut katensa ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi ja B-joukkue
on vaihtanut maalivahtinsa ylimaaraiseen kenttdpelaajaan. B-joukkueen pelaaja ampuu kiekon,
joka osuu keskiviivan takana olevan A-joukkueen pelaajaan ja kimpoaa tastd B-joukkueen
tyhjaén maaliin.

Tulkinta:  Maalia ei hyvaksyta ja siirretty rangaistus tuomitaan.
Tilanne 5

Paatuomari on nostanut katensd ylds A-joukkueen pelaajan numero 6 siirretyn rangaistuksen
merkiksi rikkeestd, josta tuomitaan rangaistuslaukaus. Ennen kuin peli katkaistaan, A6
syyllistyy toiseen rikkeeseen, josta tuomitaan pieni rangaistus.

Mita tapahtuu jos? a) B-joukkue tekee maalin ennen kuin peli katkaistaan.
b) B-joukkue ei tee maalia ennen kuin peli katkaistaan.

Tulkinta:  a) Rangaistuslaukausta ei tuomita, mutta pieni rangaistus tuomitaan A6:lle.
b) Rangaistuslaukaus ja pieni rangaistus tuomitaan A6:lle.
Molemmissa tapauksissa A6 menee valittdmasti rangaistusaitioon ja kérsii
rangaistuksensa riippumatta siit4, tehddanko rangaistuslaukauksesta maali vai ei.
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Tilanne 6

Joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia ja padatuomari on nostanut katensa saman
joukkueen siirretyn kaksinkertaisen pienen rangaistuksen merkiksi. Ei-rikkonut joukkue tekee
maalin ennen kuin peli katkaistaan.

Tulkinta:  a) Jos kaksinkertainen pieni rangaistus on yhdelle pelaajalle, vain yksi rangaistus
tuomitaan.
b) Jos siirretyt pienet rangaistukset ovat kahdelle eri pelaajalle, joukkueen
kapteeni voi valita kumman pelaajan pientd rangaistusta ei tuomita.

Tilanne 7

A-joukkueen pelaaja on karsimdssa pientd rangaistusta ja paatuomarilla on katensa ylh&alla A-
joukkueen siirretyn rangaistuksen takia. Toinen A-joukkueen pelaaja heittdd mailansa omalla
puolustusalueellaan olevaa kiekkoa kohti. Taman jalkeen B-joukkue tekee maalin ennen kuin
peli katkaistaan tai rangaistuslaukaus tuomitaan.

Tulkinta: ~ B-joukkueen maali poistaa rangaistuslaukauksen, mutta jo kérsittdvand oleva
rangaistus jaa voimaan ja siirrettynd rangaistuksena ollut pieni rangaistus
tuomitaan jaalla rikkeen tehneelle pelaajalle. (Johdonmukainen Tilanteen 5 kanssa)

Tilanne 8
Poytakirjaan merkitsematon pelaaja pelaa ottelussa ja hanelle tuomitaan rangaistus.
Tulkinta:  Pelaaja poistetaan pelistd ja joukkueen joku toinen valmentajan nimedma
pelikelpoinen kenttdpelaaja kérsii kyseisen rangaistuksen.
Tilanne 9
Pelaajalle tuomitaan iso rangaistus ja pelirangaistus kaytoksesta ja tdmén jalkeen toisesta tilanteesta

ottelurangaistus joko ennen tai pelin katkaisemisen jalkeen.

Tulkinta:  Joukkueen on laitettava sijainen 10 minuutiksi rangaistusaitioon k&rsiméaéan
rangaistuksia, jonka ajan joukkue pelaa vajaalukuisena. Pdytdkirjaan merkitédan
rikkeen tehneelle pelaajalle 5 + 20 + 25minuulttia.

SAANTO 523 - SELASTA TAKLAAMINEN
B - Tulkinnat

1. Tassd sd&nndssd olevat sanat “jonkinlaisen rikkeen” sisdltavat sellaiset rikkeet, kuten korkea
maila, huitominen, poikittainen maila, ryntéys, jne., mutta ei riketta estaminen.

2. Pdadtuomarin taytyy tuomita rangaistus niissa tilanteissa, joissa kasvot laitaan tai maalikehikkoon
pain olevan pelaajan selkd&n kohdistuu taklaus ja erityisesti, jos pelaaja ei pysty suojaamaan
itsedén tormaykseltd laitaan tai maalikehikkoon. Taman s&&nnén ankarassa noudattamisessa ei saa
olla mitéén lievennyksia.

3. Kun taklattava pelaaja kaantda selkanséd taklaukselle, tilannetta ei tulkita seldstd taklaukseksi,
koska pelaaja oli tietoinen haneen kohdistuvasta mahdollisesta taklauksesta. Tallainen taklaus
voidaan rikkeend tulkita laitataklaukseksi tai ryntaykseksi.
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C

- Tilanteet

Tilanne 1

A-joukkueen pelaaja on lépiajossa ja B-joukkueen pelaaja taklaa poikittaisella mailalla hanta
takaapdin siten, etta paatuomari tulkitsee taklauksen selésta taklaamiseksi, mutta lisdksi tuomitsee
rangaistuslaukauksen.

Tulkinta:  A-joukkueen pelaaja suorittaa rangaistuslaukauksen, mutta B-joukkueen rikkeen
tehneen pelaajan taytyy mennd rangaistusaitioon karsiméan automaattista
kaytosrangaistustaan.

SAANTO 528 - NYRKKITAPPELU TAI VAKIVALTAISUUS

A
1

B
1

10.

- Tuomariston toimintaohjeet

Kun vihellyksen jalkeen esiintyy tonimistd ja pullistelua, paatuomari varoittaa kummankin
joukkueen valmentajaa tai kapteenia.

Jos varoituksenkin jélkeen esiintyy vastaavia tilanteita, padtuomari tuomitsee ko. pelaajille pienia
rangaistuksia vékivaltaisuudesta. Jos edelleen esiintyy vastaavia tilanteita, pAadtuomari voi tuomita
kaytosrangaistuksia.

Jos syntyy tilanne, jossa pelaajalle tai pelaajille pitdd tuomita kaksinkertaisia (tai moninkertaisia)
pelirangaistuksia kaytoksestd, paatuomarin on huolehdittava, ettd kaikki pelirangaistukset
kaytoksestd tuomitaan ja kirjataan poytakirjaan.

Kun tilanteessa tuomitaan useita rangaistuksia, padtuomari saattaa kehottaa linjatuomareita
viemaan rangaistavat pelaajat rangaistusaitioon, kunnes lopulliset tuomiot on maaratty.

Paatuomarin pitdd tiedostaa mahdollinen kahden alkuperdisen pelaajan lisdksi kiistaan tuleva
kolmas pelaaja.

- Tulkinnat

Kun tdman sd&nnon perusteella tuomitaan iso rangaistus ja pelirangaistus kaytoksesta (5 + PRK),
rangaistuksen syyksi merkitdan poytakirjaan ja kuulutetaan VAKIVALTAISUUS.

Kun tdmén sainndn perusteella tuomitaan ottelurangaistus, rangaistuksen syyksi merkitddn
poytakirjaan ja kuulutetaan NYRKKITAPPELU.

Kiista voidaan tulkita nyrkkitappeluksi tai vékivaltaisuudeksi, vaikka pelaajilla ovat pelihanskat viela
késissaan.

On hyvin mahdollista, ettd nyrkkitappelussa toiselle pelaajalle tuomitaan ottelurangaistus ja toiselle
pelaajalle iso rangaistus ja pelirangaistus kéytoksesta.

Vékivaltaisuudesta voidaan tuomita pieni rangaistus, kaksinkertainen pieni rangaistus tai iso
rangaistus ja pelirangaistus kaytoksesta.

Aina kun nyrkkitappelusta tuomitaan ottelurangaistus, luokitellaan Kiista nyrkkitappeluksi siita
huolimatta, tuomitaanko molemmille pelaajille ottelurangaistus vai ei. 1so rangaistus ja pelirangaistus
kaytoksesta voidaan tuomita pelaajalle, joka lyotyné lyo takaisin.

Pelaajalle ei voi tuomita ottelurangaistusta ja pelirangaistusta kaytdksesta nyrkkitappelun
jatkamisesta.

Kahdelle pelaajalle voidaan tuomita ottelurangaistus nyrkkitappelusta, vaikka kumpaakaan ei eritella
aloittajaksi.

Kun on taysin selv, ettd toinen pelaaja on nyrkkitappelun aloittaja tai hyokkaajé, hanelle tuomitaan
ottelurangaistus ja toiselle pelaajalle tuomitaan esimerkiksi iso rangaistus ja pelirangaistus kaytoksesta
sen mukaan, kuinka han on vastannut tappeluun.

Kolmas mies Kkiistassa -sadnttd sovelletaan ainoastaan ensimmadiseen pelaajaan, joka puuttuu
kéynnissa olevaan kiistaan ja jo yhden rangaistuksen tuomitseminen voi tehdd tilanteesta kiistan.
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Tata saantda sovellettaessa padtuomarin on arvioitava, osallistuuko kyseinen pelaaja todella
Kiistaan vai ei.

11. Pelirangaistus kaytoksestd tuomitaan ainoastaan ensimmaiselle pelaajalle, joka puuttuu kéynnissa
olevaan tilanteeseen, josta tuomitaan ottelurangaistus tai iso rangaistus ja pelirangaistus kaytoksestéa
(5 + PRK) toiselle tai molemmille pelaajille.

12. Vastustajan kyparan kolauttaminen tai vetiminen pois paista tai normaalista asennosta TAYTYY
rangaista vakivaltaisuutena.

13. S&annon 528f mukaisesti jos pelaaja osallistuu nyrkkitappeluun toisen pelaajan kanssa, erotuomari
voi harkintansa mukaan tuomita toiselle tai molemmille kdytdsrangaistuksen, pelirangaistuksen
kaytoksesté tai ottelurangaistuksen.

14. S&annon 528f mukaisesti jos pelaaja osallistuu nyrkkitappeluun joukkueen toimihenkilon kanssa,
erotuomari voi harkintansa mukaan tuomita joukkueen toimihenkil6lle vain pelirangaistuksen tai
ottelurangaistuksen, mutta pelaajalle kaytdsrangaistuksen, pelirangaistuksen kéytoksesta tai
ottelurangaistuksen.

C - Tilanteet

Tilanne 1

Kaksi pelaajaa tappelee jaalla pelaajapenkkien laheisyydessd ja pelaajapenkilla oleva pelaaja
osallistuu kiistaan ollen edelleen penkilla.

Tulkinta:  Penkilla olevalle pelaajalle tuomitaan pelirangaistus kéytoksesta tai ottelurangaistus
sen mukaan kuinka aktiivisesti han osallistuu kiistaan. Kyseinen pelaaja luokitellaan
kiistan ’kolmanneksi mieheksi”.

Tilanne 2

Jadlla tai kentdn ulkopuolella oleva pelaaja osallistuu tappeluun kentdn ulkopuolella olevan
joukkueen toimihenkilén kanssa.

Tulkinta: ~ Molemmille tuomitaan pelirangaistus kaytoksestd tai ottelurangaistus sen mukaan,
kuinka aktiivisesti he osallistuvat tappeluun.

SAANTO 534 - ESTAMINEN
B - Tulkinnat

1. Hyodkkaavén joukkueen pelaaja saa luistella maalialueen lavitse joko maalivahdin edestd tai takaa.

2. Jos hyokkéadvéan joukkueen pelaaja luistelee maalialueen Iapi ja fyysisesti osuu maalivahtiin, tai
luistelee maalivahdin takaa ja maalivahti peruuttaa osuen pelaajaan, kyseiselle pelaajalle
tuomitaan pieni rangaistus estamisesta.

3. Jos hyokkaavan pelaajan laukaistua kiekko hyokkaysalueelle puolustava pelaaja peruuttaessaan
omaa aluettaan kohti "tydntdd lantionsa” hytkkadvan pelaajan eteen pakottaen hydkkaavan
pelaajan kiertdmaan puolustavan pelaajan. Tilanne luokitellaan “vartalon levittdmiseksi” ja
estdmisestd tuomitaan pieni rangaistus.

4. Katso myos IIHF:n saantotiedote #1, 2006-2010.

SAANTO 534 - ESTAMINEN
SAANTO 554B) - MAALIN SIIRTAMINEN

B - Tulkinnat

1. Viitaten kummankin sadnndn d-kohtaan kiekon taytyy olla rikkoneen joukkueen puolueettomalla
alueella tai puolustusalueella, jotta voidaan tuomita maali ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi.
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SAANTO 539 - KAMPITUS
C - Tilanteet

Tilanne 1

Hyokk&avan joukkueen pelaaja on l&piajossa. Maalivahti tulee pelaajaa vastaan ja rikkoo hanta.
Tilanteesta ei synny maalia.

Tulkinta: ~ Maalivahdille tuomitaan pieni (2 min)tai iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus
kaytoksestd (5 min + PRK) tai ottelurangaistus (OR) sen mukaan, loukkaantuuko
rikottu pelaaja vai ei.

SAANTO 540 - PAAN TAI NISKAN ALUEELLE KOHDISTUVA
TAKLAUS

B - Tulkinnat

1. Poikittaisella mailalla taklaaminen pédén tai niskan alueelle rangaistaan paan tai niskan alueelle
kohdistuvana taklauksena

2. Nyrkkitappelun tai Kkiistan aikana padhan kohdistuneet iskut rangaistaan saannén 528
nyrkkitappelu tai vékivaltaisuus mukaisesti.

3. Maalivahdille, joka kilpik&sineelldan Iy vastustajaa paan, niskan tai kasvojen alueelle tuomitaan
ottelurangaistus tdmén saannon perusteella

SAANTO 541 - VARTALOTAKLAUS NAISILLA
B - Tulkinnat

1. Té&mén s&annon henkend on minimoida fyysisen kontaktin tuoma loukkaantumisriski. Taten
kaikenlainen avoin tai tahallinen kontakti vastustajaa kohtaan (ilman tarkoitusta tavoitella
kiekkoa) tulee rangaista tdmdan sdanndn perusteella. Satunnaisia normaaliin kiekolliseen
pelitilanteeseen liittyvid kontakteja ei tule rangaista tdman sadnnon perusteella.

2. Naisten jadkiekossa vartalokontaktin esiintyessd paatuomarin taytyy arvioida tilanne kontaktin
aiheuttaneen pelaajan taklausaikeen tahallisuuden perusteella. Vartalokontaktin aiheuttanutta
pelaajaa rangaistaan, jos hanen tavoitteenaan oli osua vahintdén pelaajaan, mutta ei saada kiekkoa.
Kaikkien pelaajien ensisijaisena tavoitteena taytyy olla kiekon hallinnan saavuttaminen ja
paatuomarin tulee sallia pelaajien kilvoitella kiekosta.

3. Tahallisen yhteentérmdyksen aiheuttaminen tai térméyksen tehostaminen on rangaistava teko.
Tahén kuuluvat kaikki ne tapaukset, joissa pelaaja tormaa vastakkaiseen suuntaan etenevaén
pelaajaan aiheuttaen vartalotaklauksen. Pelaajaa ei tule rangaista, jos hénen tarkoituksenaan on
pelata kiekkoa ja hén tahattomasti tormaa vastustajaan.

4. On sadntdjen vastaista kiekon hallinnan saavuttamiseksi luistella tietdmatontd vastustajaa pain tai
h&nen ylitseen. Tatd sovelletaan aina, kun pelaaja odottaa sy6ttod tai liikkuu kiekkoa kohti. Jos
pelaajalla on paikallaan pelitilanteen mukaisessa asemassa, vastustajan taytyy kiertdd pelaajan
ympéri.

5. Pelaajat saavat nojata toisiinsa ja tdten olla vartalokontaktissa, kun he yrittdvéat saada kiekkoa
haltuunsa laitojen laheisyydessa. Téllaiset toimet ovat sdéntdjen mukaisia niin kauan kun ne
pysyvét “kontakteina” eivatka muutu taklauksiksi.

6. Kun kaksi tai useampi pelaajaa ovat ladhekkdin ja kamppailevat kiekon hallinasta laitojen
laheisyydessd, kaikista tarkoituksellisista vartalotaklauksista tulee rangaista. Tdma késittad
tonimisen, toytdisemisen, hartiakontaktin tai vastustajan rullaamisen laitaa. Edelleen avoimet
vartalokontaktit kiekollisen tilanteen ulkopuolella taytyy rangaista.

7. Pelaajilla on oikeus pitdd saavuttamansa asemansa ja paikkansa jaalla. Yhdenk&an pelaajan ei
tarvitse vaistad pdin tulevaa vastustajaa valttddkseen térméyksen. Kaikissa tilanteissa pelaajaa on
rangaistava, jos han astuu tai liukuu vastustajaa pain.
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SAANNOT 550 - SOPIMATON KAYTOS EROTUOMARIA KOHTAAN
JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS PELAAJIEN TOIMESTA

B - Tulkinnat

1. Tuomariston ei pidd missaan tilanteessa sallia heihin kohdistuvaa sopimatonta kéaytdstd. Jos
pelaaja tekee sopimattoman henkilékohtaisen huomautuksen tuomarille missa vaiheessa tahansa
ottelun aikana, hanelle tuomitaan kaytdsrangaistus.

2. Saannon 550 g- ja h-kohtia sovellettaessa maalivahdin on oltava jaalla. Jos maalivahti on poissa
jaalta, sovelletaan saantda 569e.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Pelaaja vuotaa verta nendstd tai suusta, hadn pyyhkaisee eritteet kadellddn ja sitten heittdd ne
vastustajaa pain.

Tulkinta: ~ Téllainen tilanne tulkitaan sylkemiseksi ja rikkoneelle pelaajalle tuomitaan
ottelurangaistus.

SAANTO 551 - SOPIMATON KAYTOS EROTUOMARIA KOHTAAN
JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS JOUKKUEEN
TOIMIHENKILON TOIMESTA

A - Tuomariston toimintaohje

1. P&3tuomari voi tuomita joukkueen valmentajalle kaksi (2) joukkuerangaistusta ennen Kkuin
valmentaja poistetaan ottelun loppuajaksi péaatuomarin tuomittua hénelle pelirangaistuksen
kaytoksesta.

Valmentajalle ei tuomita kdytdsrangaistusta.

3. Padtuomarin vaihtoehtoina joukkueen toimihenkilén rankaisemiseen ovat: joukkuerangaistus,
joukkuerangaistus ja pelirangaistus kaytoksestd, pelirangaistus kdytoksesta tai ottelurangaistus.

4. Jos joukkueen toimihenkildlle tuomitaan pelirangaistus kaytoksestd saantdjen 551b tai 551c
perusteella, joukkueelle ei automaattisesti tuomita myds joukkuerangaistusta.

5. Jos joukkueen toimihenkil6lle tuomitaan pelirangaistus kaytoksesta tai ottelurangaistus, hénen
poistuttava joukkueen pukuhuoneeseen ja pysyttava siella ottelun loppuun asti.

6. Jos joukkueen toimihenkil6lle tuomitaan ottelurangaistus, joukkueen jaljelle ja&vén
toimihenkiloston taytyy, kapteenin vélitykselld, maédratd kuka kenttdpelaajista karsii viiden (5)
minuutin rangaistuksen. Joukkue pelaa tdman ajan vajaalukuisena ellei jokin muiden
séantokohtien mukainen tilanne muuta vajaalukuisuutta.

B - Tulkinnat

1. Ottelua edeltdavan lammittelyjakson aikana tapahtuvista rikkeistd p&atuomari ei voi tuomita
rangaistuksia, kuitenkin, asiaankuuluva elin voi S&annén 510 Tdydentavat rangaistukset mukaan
ryhtyd kurinpitotoimiin.

2. S&&nnon 551 e- ja f-kohtia sovellettaessa maalivahdin on oltava jaalla. Jos maalivahti on poissa
jaaltd, sovelletaan saantdéd 569e.
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SAANTO 554 - PELIN VIIVYTTAMINEN
SAANTO 554C - KIEKON LAUKAISEMINEN TAI HEITTAMINEN
PELIALUEEN ULKOPUOLELLE

B - Tulkinnat

1. Termi "pelialue” tarkoittaa tdman sd&nnodn kohdalla laitojen ja suojalasin rajoittamaa jaan pintaa.
Pelialueen korkeus on rajaton.

2. Kun omalla puolustusalueellaan oleva pelaaja tai maalivahti laukaisee, heittaa tai lyo kadellaan tai
mailallaan kiekon suoraan (ilman kimmoketta) pelialueen ulkopuolelle paitsi kohdasta, jossa ei ole
suojalasia, tuomitaan pieni rangaistus pelin viivyttamisestd tdman sadnndn mukaisesti.

HUOM: T&mén sdénndn yhteydessd sanoilla ”...paitsi kohdissa, jossa ei ole pleksilasia...”
tarkoitetaan 1IHF:n virallisten ohjeiden mukaisen kentén pelaajapenkkien kohdalla
olevaa laitaa

3. Kun pelaaja tai maalivahti laukaisee, heittad tai lyd k&delldan tai mailallaan kiekon pelaajapenkille
(tai rangaistusaitoon, jos sen kohdalla laidalla ei ole suojalasia), rangaistusta ei tuomita.

4. Kun omalla puolustusalueellaan oleva pelaaja tai maalivahti laukaisee, heittaa tai lyé kadellaan tai
mailallaan kiekon pelaajapenkin takana olevan suojalasin yli (tai rangaistusaition takana olevan
suojalasin yli, jos rangaistusaition kohdalla laidalla ei ole suojalasia), rangaistus tuomitaan tdméan
sddnndn mukaisesti.

5. Rangaistusta tuomittaessa maaraavana tekijana on kiekon asema silla hetkelld, kun pelaaja tai
maalivahti laukaisee, heittad tai lyd kédell&dan tai mailallaan kiekkoa.

6. Rangaistusta ei tuomita, jos pelaaja laukaisee kiekon puolustusalueeltaan ja kiekko osuu jaan
ylapuolella olevaan pelikelloon aiheuttaen pelikatkon.

7. Pieni rangaistus pelin viivyttdmisesta tuomitaan kenttapelaajalle tai maalivahdille, joka tahallisesti
laukaisee tai lyo kiekon pelialueen ulkopuolelle pelin kdydessa tai pelikatkon jalkeen (paitsi niisséa
tilanteissa, jotka ovat kuvattu erotuomarin ohjekirjan kohdissa Saantoé 554C, B-tulkinnat, 2-4)

C - Tilanteet

Tilanne 1

Kenttapelaaja tai maalivahti laukaisee kiekon pelialueen ulkopuolelle suojalasin, esteen tai laidan
ylitse tai laidan ylitse pelaajapenkille tai rangaistusaitioon.

Tulkinta:  Kenttapelaajalle tai maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus.

Tilanne 2

Pelaaja tai maalivahti laukaisee kiekon, joka sitten osuu pleksilasiin ja kimpoaa pelialueen
ulkopuolelle.

Tulkinta:  Tama tilanne ei aiheuta automaattisesti pientd rangaistusta, mutta paatuomari voi
tuomita rangaistuksen tulkitessaan teon tahalliseksi.

Tilanne 3

Kiekko laukaistaan ja se osuu pelaajan tai maalivahdin mailaan tai johonkin muuhun varusteeseen ja
kimpoaa tasté tahattomasti laidan ylitse.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita.
Tilanne 4

Kiekko laukaistaan ja maalivahti ottaa sen kiinni, sitten han heittdd kiekon ilmaan ja tahallisesti
mailallaan tai hanskallaan, kadellaan tai suojuksillaan suuntaa kiekon laidan ylitse.

Tulkinta: ~ Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus.
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Tilanne 5
Pelaaja tai maalivahti laukaisee kiekon avoinna olevasta laidan ovesta.
Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita.
Tilanne 6
Rangaistuslaukauksen suorituksen aikana pelaaja laukaisee kiekon suoraan pelialueen ulkopuolelle.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita.

Tilanne 7
"Pitkana” laukaistu kiekko lentdaé paadyssa yli suojalasin suoraan paatyverkkoon.

Tulkinta: ~ Tilanteesta ei tuomita rangaistusta, koska peli katkaistaan pitk&na valittémasti, kun
kiekko ylitt4d maaliviivan.

Tilanne 8

Muuten vastaava tilanne kuin edellisessa kohdassa (Tilanne 9), mutta kiekon laukaissut joukkue
on vajaalukuinen ja taten heilld on oikeus laukaista kiekko omalta puolustusalueelta vastustajan
kenttépaatyyn.

Tulkinta:  Tilanteesta tuomitaan rangaistus, koska joukkue aiheutti pelikatkon laukaisemalla
kiekon pelialueen ulkopuolelle.

Tilanne 9

Joukkueelle on tulossa siirretty rangaistus ja sen pelaaja laukaisee kiekon pelialueen
ulkopuolelle puolustusalueeltaan.

Tulkinta:  Vain siirretty rangaistus tuomitaan, silla heti kun joukkue laukaisee kiekon (kiekon
tulkitaan olevan hallussa), peli tulee katkaista. T&ma on pelikatkon syy eika kiekon
meneminen pelialueen ulkopuolelle.

SAANTO 554D - VARUSTEIDEN KORJAAMINEN
B - Tulkinnat

1. P&atuomarin tulee - ilman varoitusta - tuomita pieni rangaistus pelin viivyttdmisesta
maalivahdille, joka tahallaan irrottaa kypérdnsa ja/tai kasvosuojuksensa tarkoituksenaan saada
aikaan pelikatko (katso s&anto 234).
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SAANTO 554E - LOUKKAANTUNUT PELAAJA KIELTAYTYY
LAHTEMASTA JAALTA

B - Tulkinnat

1. Jos loukkaantunut pelaaja kieltadytyy ldhteméastd jaalta varoituksen jélkeen, hénelle tuomitaan pieni
rangaistus. Jos han edelleen kieltdytyy lahtemdstd jaalta, hdnelle tuomitaan kéytOsrangaistus
sédanndn 550c perusteella. Taméa tulkinta koskee tilannetta, jossa loukkaantunut pelaaja haluaa
jatkaa pelia jaalla valittdmasti, kun peli on katkaistu hanen loukkaantumisensa takia.

SAANTO 554F - ENEMMAN KUIN YKSI KENTALLINEN MAALIN
JALKEEN

A - Tuomariston toimintaohje

1. Jos joukkue yrittdd asettaa enemmdén kuin yhden kentéllisen pelaajia jaélle maalin jélkeen,
paatuomarin tulee varoittaa molempia joukkueita, ettd seuraavasta tdmén s&&nnon rikkomisesta
tuomitaan joukkuerangaistus rikkoneelle joukkueelle.

SAANTO 554G - RIKKEET ALOITUSTAPAHTUMASSA
B - Tulkinnat

1. Témén sadnnon b-kohdassa viitataan saman joukkueen pelaajan samassa aloituksessa tekemaan
toiseen rikkomukseen. Kuka tahansa kenttdpelaaja voi karsia rangaistuksen.

SAANTO 554H - LIIAN MYOHAINEN ALOITUSKENTALLINEN
B - Tulkinnat

1. 7Saantdjen mukainen lukumaara pelaajia” tarkoittaa tdmdan sddnndn yhteydessd suurinta
lukuméaaréd pelaajia, joka joukkueella on sdéntdjen mukaan oikeus asettaa jaalle (viisi
kenttdpelaajaa ja maalivahti, jos joukkue on téysilukuinen, nelja tai kolme kenttdpelaajaa ja
maalivahti, jos joukkue on vajaalukuinen rangaistuksen takia).

SAANTO 555 - SAANTOJEN VASTAINEN VARUSTE TAI
VAARALLINEN VARUSTE

A - Tuomariston toimintaohje

1. Pd&ituomarin taytyy varoittaa joukkueita ensimmaisesta varusteisiin liittyvasté rikkeesté (sdéntdjen
vastainen tai vaarallinen varuste). Varoitus koskee kaikkia varusteita. Varoituksen jélkeen
seuraavasta rikkeestd paatuomari tuomitsee rangaistuksen.

2. Linjatuomarit eivat saa puuttua varoittamiseen tai rangaistuksen madradmiseen varusteita
koskevan s&annon perusteella.

3. Jos maila on havaittu laittomaksi, se palautetaan joukkueelle ja rangaistun pelaajan on mentava
rangaistusaitioon. Jaalla olevan kanssapelaajan tulee vieda laillinen maila rangaistulle pelaajalle
rangaistusaitioon, mutta mailan vienti ei saa viivyttaa peli.

B - Tulkinnat

1. Paatuomari voi paattaa luokitellaanko yksittainen maila vaaralliseksi vai ei. Jos maila luokitellaan
vaaralliseksi varusteeksi, se poistetaan pelistd, mutta tilanteesta ei tuomita rangaistusta.

2. Fluoriloisteisen mailan kaytto ei ole sallittua ja sellainen poistetaan pelista. Jos pelaaja kieltaytyy
poistamasta téllaista mailaa pelisté, hanelle tuomitaan kdytdsrangaistus.

3. Jos kenttdpelaaja tai maalivahti kéyttdd p&atuomarin antaman varoituksen jalkeen pé&&tuomarin
vaaralliseksi luokittelemaa varustetta, hénelle tuomitaan kaytdsrangaistus yhden varoituksen
jalkeen.
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4. Molemmille puolille kdyristyvé lapa luokitellaan vaaralliseksi varusteeksi.

5. Mailan lapa on laiton, jos sen kdyryys havaitaan liian suureksi lavan missd kohdassa tahansa
mailamitan mittauslinjalla.

6. Maalivahti ei saa kayttdad erityisen pitkad, kiekon torjuntaa helpottavaa pelipaitaa. Paatuomari
maardd maalivahdin vaihtamaan pelipaidan tai lyhentdméén sitd. Jos maalivahti kieltdytyy tésta,
paatuomari tuomitsee varoituksen jalkeen maalivahdille kdytdsrangaistuksen.

7. Sé&antoon 555¢ liittyen pelaajalle, jonka kypéra on irronnut paastd pelin kdydessa ja joka hén
jatkaa pelid tai ei mene vaihtoon pelaajapenkilleen, tuomitaan automaattisesti pieni rangaistus.
Tassd yhteydessa padtuomari ei varoita ensiksi, vaan rangaistus tuomitaan heti.

8. Saantdon 555¢g liittyen pelaajalle, joka yrittda jatkaa pelia milladn tavoin, tuomitaan pieni
rangaistus.
C - Tilanteet
Tilanne 1
Pelaajaa taklataan ja hanen kyparénsé leukanauha aukeaa.

Tulkinta:  Pelaaja saa jatkaa pelid seuraavaan pelikatkoon asti tai h&n voi poistua
pelaajapenkille. Pelaajalle ei tuomita rangaistusta, koska kyparé ei irronnut paasta.

SAANTO 556 - RIKKOUTUNUT MAILA
A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Tuomaristo ei pidd ojentaa rikkoutunutta mailaa katsojalle tai pudottaa mailan yli laidan.
Tuomariston tulee pudottaa tai toimittaa rikkoutuneet mailat toimitsija-aitioon tai pelaajapenkille.

B - Tulkinnat

1. Jos metallivartisen mailan paésté mailan korkki tai suojus irtoaa, mailan katsotaan olevan rikki.

C - Tilanteet

Tilanne 1

Rangaistuspenkilla istuva pelaaja ojentaa mailansa kanssapelaajalleen, jonka oma maila on
rikkoutunut.

Tulkinta: ~ Mailan vastaanottavalle pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus, mutta rangaistuspenkilla
istuvalle mailan luovuttajalle ei tuomita rangaistusta.

Tilanne 2
lIman mailaa oleva pelaaja nostaa jaélta hanelle pelaajapenkiltd heitetyn mailan.

Tulkinta:  Mailan vastaanottavalle pelaajalle ei tuomita rangaistusta, mutta paatuomarin tulee
rangaista heittdjaa / rikkonutta joukkuetta sédnndn 550g, 550h, 551e tai 551f linjausten
mukaisesti.

Tilanne 3

A-joukkueen pelaaja, jonka maila on rikkoutunut, nostaa B-joukkueen penkiltd heitetyn mailan.
Heitetty maila oli tarkoitettu B-joukkueen pelaajalle, jonka maila on rikkoutunut.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita A-joukkueen pelaajalle, joka nostaa mailan., mutta B-
joukkueen mailan heittdjaa rangaistaan saannén 550g, 550h, 551e tai 551f linjausten
mukaisesti.

Tilanne 4
Maalivahdin maila heitetddn jaalle maalivahdille pelaajapenkilta.

Tulkinta: ~ Maalivahdille ei tuomita rangaistusta, jos han ottaa mailan, mutta rangaistus tuomitaan
s&annodn 550¢, 550h, 551e tai 551f linjausten mukaisesti.
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Tilanne 5

Jaélla oleva pelaaja laukaisee mailan takaisin maalivahdille, joka on menettédnyt tai rikkonut
mailansa.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistusta kummallekaan, ei Kkenttdpelaajalle eiké
maalivahdille. Kuitenkin, jos heidén toimintansa on s&&nndn 569 vastaista tuomitaan
rangaistus néiden perusteella.

Tilanne 6

Pelaaja on vieméassa maalivahdin mailaa maalivahdille, joka on menettinyt tai rikkonut mailansa.
Héan paattaa osallistua peliin, pudottaa maalivahdin mailan ja osallistuu peliin.

Tulkinta: ~ Rangaistusta ei tuomita niin kauan, kun pelaaja ei osallistu kahdella mailalla millaan
tavoin peliin. Pelaajalle ei tuomita rangaistusta mailan viemisestd maalivahdille,
vaikka pelaaja olisikin pelin laheisyydessa, mutta hdnen on pudotettava maalivahdin
maila, jos héan osallistuu peliin.

Tilanne 7

A5 osallistuu peliin ilman mailaa. A8 ojentaa mailansa A5:lle ja A1l ojentaa oman mailansa A8:lle
ja peli jatkuu.

Tulkinta: ~ Mailan luovutusten / vaihtojen lukumé&araé ei ole rajoitettu niin kauan, kun viimeinen
mailaton pelaaja saa mailansa pelaajapenkiltd sdéntdjen mukaisesti.

SAANTO 557 - KIEKON SULKEMINEN KENTTAPELAAJAN
TOIMESTA

C - Tilanteet

Tilanne 1

Kiekko on maalialueella. Maalialueen ulkopuolella oleva pelaaja ly6 kédelldén tai haalii kiekon
vartalonsa alle. Han ei peitd tai sulje kiekkoa sen ollessa maalialueella.

Tulkinta:  Pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus. Maaradvana tekijana on se, missa kiekko on
silloin, kun se peitetéén ja peli katkaistaan.

Tilanne 2

Puolustavan joukkueen pelaaja on maalialueellaan ja hén haalii maalialueen ulkopuolella olevan
kiekon maalialueelle ja sulkee kiekon maalialueella alleen.

Tulkinta:  Ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi tuomitaan rangaistuslaukaus. Maaraévana tekijané on
se, missa kiekko on silloin, kun se peitetaén ja peli katkaistaan.

SAANTO 559 - KIEKON PELAAMINEN KADELLA KENTTAPELAA-
JAN TOIMESTA

B - Tulkinnat

1. Jos pelaaja sulkee kiekon kateensd, sitten pudottaa kiekon valittémasti jadhén eikd saavuta teollaan
lainkaan etua tai yritd saavuttaa etua, talloin paatuomari antaa pelin jatkua. Kuitenkin, jos
tilanteessa esiintyy pienintdkdan viivytystd kiekon pudottamisessa, paatuomari katkaisee pelin,
mutta rangaistusta ei tuomita.

2. Kun pelaaja sulkee kiekon kéteensd tavoiteltuaan kédellddn kiekkoa tai ottaa muutaman
luisteluaskeleen kiekko kateensa suljettuna, padtuomari katkaisee pelin ja tuomitsee rangaistuksen
kyseiselle pelaajalle.

3. Kun kiekko osuu pelaajan hanskaan ja kyseinen pelaaja ei sulje kiekkoa kateensd, paatuomari ei
katkaise pelia eika tuomitse rangaistusta.
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SAANTO 560 - KIEKON PELAAMINEN KADELLA MAALIVAHDIN
TOIMESTA

B - Tulkinnat

1. Jos maalivahti heittdd kiekon kohti vastustajan maalia ja vastustajan pelaaja saa kiekon
ensimmaiseksi hallintaansa, pelié ei katkaista eik& maalivahdille tuomita pienté rangaistusta.

SAANTO 564 - PELAAJIEN LAHTEMINEN PELAAJAPENKILTA TAI
RANGAISTUSAITIOSTA KIISTAN AIKANA

B - Tulkinnat

1. Jos ensimmainen Kiistan aikana jaalle lahteva pelaaja lahtee rangaistusaitiosta, hanelle tuomitaan
pieni rangaistus ja pelirangaistus kaytoksestd (lahteminen rangaistusaitiosta — katso séantd 563b)
sekd kaksinkertainen pieni rangaistus ja pelirangaistus kaytoksestd (ensimmadinen pelaaja — katso
séanto 564b).

2. Jos sdantda 564b on sovellettu, niin sen jalkeen sddnt6a 564c voidaan soveltaa madrattdessa
kaytosrangaistuksia.

SAANTO 565 - JOUKKUEEN TOIMIHENKILON LAHTEMINEN
PELAAJAPENKILTA

B - Tulkinnat

1. Joukkueen ladkarille (tai hénen sijaiselleen) ei tuomita rangaistusta, jos han tulee pelikatkolla
ilman erotuomarin lupaa jaélle hoitamaan loukkaantunutta pelaajaa.

2. Jos tilanteessa on viitteitd loukkaantumisesta, erotuomarin taytyy valittémasti kutsua joukkueen
1a&kari (tai hdnen sijaisensa) jaélle.

SAANTO 569 - MAILAN TAI JONKIN MUUN ESINEEN
HEITTAMINEN PELIALUEELLA

B - Tulkinnat

1. Kun heittdjan joukkueen puolueettomalla alueella tai hydkkéysalueella olevan kiekon tai kiekkoa
hallussa pitdvan pelaajan suuntaan heitetddn maila tai jokin muu esine ja heittaja on:
o  jadlla oleva pelaaja
= heittajalle tuomitaan pieni rangaistus.

o pelaajapenkilld oleva tunnistettava pelaaja (katso saantd 5509)
= heittajalle tuomitaan pieni rangaistus ja pelirangaistus kaytoksesta.

o pelaajapenkillé oleva tunnistamaton pelaaja
= rikkoneelle joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus (katso séantd 550g).
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2.

C

Kun heittgjan joukkueen puolustusalueella olevan kiekon tai kiekkoa hallussa pitdvan pelaajan
suuntaan heitetddn maila tai jokin muu esine ja heittaja on:

o jadlla oleva pelaaja
= ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi tuomitaan rangaistuslaukaus.

e pelaajapenkilld oleva tunnistettava pelaaja (katso saanté 5509)
= ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi tuomitaan rangaistuslaukaus ja heittajélle tuomitaan
pelirangaistus kaytoksestéa.

o pelaajapenkill& oleva tunnistamaton pelaaja
= ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi tuomitaan rangaistuslaukaus.

Edell& kuvatut tulkinnat soveltuvat myds, jos maila tai jokin muu esine heitetdén rangaistusaitiosta
pelaajapenkin sijasta.

Kun heittajan joukkueen puolueettomalla alueella tai hydkkaysalueella olevan kiekon tai kiekkoa
hallussa pitdvéan pelaajan suuntaan heitetddn maila tai jokin muu esine ja heitt4ja on:

e pelaajapenkilld oleva tunnistettava joukkueen toimihenkil6 (katso saant6 551e)
= heittjalle tuomitaan pelirangaistus kaytoksesta ja rikkoneelle joukkueelle tuomitaan
joukkuerangaistus

o pelaajapenkill& oleva tunnistamaton joukkueen toimihenkild (katso s&&nt6 551f)
= rikkoneelle joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus.

Kun heittdjan joukkueen puolustusalueella olevan kiekon tai kiekkoa hallussa pitdvén pelaajan
suuntaan heitetd&dn maila tai jokin muu esine ja heitt4ja on:

e pelaajapenkilld oleva tunnistettava joukkueen toimihenkil6 (katso saant6 551e)
= ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi tuomitaan rangaistuslaukaus ja heittajélle tuomitaan
pelirangaistus kaytoksesta.

e pelaajapenkilla oleva tunnistamaton joukkueen toimihenkild (katso saént6 551f)
= ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi tuomitaan rangaistuslaukaus.

Kun rikkoneen joukkueen maalivahti on poistettu jaalta, saantdé 569e syrjayttdd muut sd&nnét ja
maali tuomitaan ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi. Téssé tilanteessa, jos heittdja on tunnistettava
henkild (kenttdpelaaja, maalivahti tai joukkueen toimihenkild), hanelle tuomitaan pelirangaistus
kaytoksestd (katso saannot 550g ja 551e). Jos heittdjd on tunnistamaton henkild, tilanteesta
tuomitaan ainoastaan maali ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi.

Jotta ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi voidaan tuomita maali tdman s&&nnon e-kohdan mukaisesti,
kiekon taytyy olla ei-rikkoneen joukkueen puolustusalueen ulkopuolella (ts. ylittdnyt kokonaan
siniviivan) silla hetkelld, kun maila tai esine heitetdan rikkoneen joukkueen pelaajapenkilta.

- Tilanteet

Tilanne 1

Jaalla oleva pelaaja heittaa tai laukaisee mailan kanssapelaajalleen, joka menettanyt mailansa tai
hénen mailansa on rikkoutunut. Tilanne tapahtuu kiekollisen pelitilanteen ulkopuolella eiké missé
muodossa héiritse pelid.

Tulkinta:  Tilanteesta ei rangaista mailan heittajaa tai laukaisijaa. Samaa tulkintaa sovelletaan, jos
vastaanottaja on maalivahti.

Tilanne 2

Joukkue vaihtaa maalivahtinsa ylimaérdiseen kenttipelaajaan. Ennen kuin maalivahti poistuu
maalialueeltaan, han asettaa mailansa poikittain maalin eteen ja télla aikaa hanen joukkueensa tekee
maalin.

Tulkinta:  Jos paatuomari huomasi maalin edessa maalialueella olevan mailan ennen kuin maali
syntyi, maali hylatééan ja maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus.
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Tilanne 3

Vaihtoon mennesséan (vaihto ylimadrdiseen kenttapelaajaan) maalivahti pudottaa tai asettaa
mailansa maalin eteen.

Tulkinta: ~ Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus siit4 huolimatta, onko p&atuomari nahnyt
tapahtuman vai ei. Jos kiekko osuu mailaan eikd taman takia mene maaliin, pdatuomari
tuomitsee maalin ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi. Maalivahdin velvollisuus on pitaa
maalinsa edusta puhtaana kaikista mahdollisesti maalintekoa haittaavista esineista.

Tilanne 4

Jaalta vaihtoon meneva maalivahti pudottaa tai asettaa mailansa jaélle huomattavan matkan paahan
maalialueestaan.

Tulkinta:  Jos paatuomari ei huomaa tapahtumaa, maalivahdille ei tuomita rangaistusta. Jos
padtuomari huomaa tapahtuman, maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus estamisesta.
Jos paatuomarin huomattua tapahtuman, maila estaa kiekon menemisen maaliin,
paatuomari tuomitsee maalin ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi.

SAANTO 570 - MAILAN TAI JONKIN ESINEEN HEITTAMINEN
LAPIAJOTILANTEESSA

B - Tulkinnat
1. Jos maalivahti on jaéllg, rikkeestd ei voida tuomita maalia ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi.

2. Jos maalivahti on jaalla, mutta poissa maaliltaan ja h&n heittdd mailansa, tilanne voidaan pelata
loppuun asti siirrettynd rangaistusvihellyksend ennen kuin pelin  katkaisun myo6t4
rangaistuslaukaus tuomitaan.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Paatuomari on nostanut kétensa ylos A-joukkueen siirretyn rangaistusvihellyksen takia ja B-joukkue
on vaihtanut maalivahtinsa yliméaardiseen kenttapelaajaan. Ennen pelin katkaisemista B-joukkueen
pelaaja heittdd mailansa puolustusalueellaan olevaan kiekkoa kohti.

Tulkinta:  Puolustavan joukkueen tekemasta mailan heitosta puolustusalueellaan téytyy rangaista.
A-joukkueen hyvaksi tuomitaan maali, koska mailan heittoa ei voi jattaa ottamatta
huomioon. Siirrettyna ollut A-joukkueen pelaajan rangaistus tuomitaan normaalisti ja
pelaajan on mentdvéa rangaistusaitioon karsimaan rangaistustaan.

SAANTO 571 - VERITARTUNTOJEN EHKAISEMINEN
B - Tulkinnat

1. Pelaaja, jonka paita on veren tahrima, saa kayttaa toista toisella numerolla varustettua paitaa,
mutta numeron vaihto taytyy ilmoittaa kirjurille.

2. Jos tuomarilla on verta asussaan, veritahrat on poistettava ennen pelin jatkumista. Vastaavasti, jos
tuomarilla on avohaava, hédnen haavansa on paikattava ennen kuin han voi jatkaa tehtavidan.

3. Veren tahrimia esineitd ei saa kayttaa jaalla.

Jos jaa tai kentén tilat ovat veren tahrimia, paddtuomarin on varmistettava, ettd kenttahenkilsto
poistaa veritahrat seuraavalla pelikatkolla.

5. Verta vuotavat tai veren tahrimat pelaajat saavat palata takaisin jaalle vain, jos pelaajan haava on
suljettu ja peitetty, pelaajan paalla oleva veri on poistettu ja hénen varusteensa puhdistettu tai
korvattu toisilla varusteilla.
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SAANTO 573 - LIIAN MONTA PELAAJAA JAALLA
C - Tilanteet

Tilanne 1

Joukkue on vaihtanut maalivahtinsa ylimaérdiseen kenttipelaajaan ja vastustajalla on kiekko
hallinnassaan. Pelin kdydessa maalivahti palaa jaalle ylimaaraisend pelaajana aiheuttaen siirretyn
rangaistusvihellyksen (lilan monta pelaajaa jaélla). Han ei esté kiekkoa hallussa pitdvaa pelaajaa
(katso s&antd 534d), mutta yrittad vain torjua maalilaukauksen.

Tulkinta: ~ Paatuomari tuomitsee rikkoneelle joukkueelle joukkuerangaistuksen (liian monta
pelaajaa jaalla). Jos rike tapahtuu ottelun kahden viimeisen peliminuutin aikana tai
jatkoajalla, pé&ituomarin on tuomittava rangaistuslaukaus ei-rikkoneen joukkueen
hyvéksi.

SAANTO 591 - KESKIVIIVAN YLITTAMINEN MAALIVAHDIN
TOIMESTA

C - Tilanteet
Tilanne 1

Maalivahti, jonka luistimet ovat keskiviivan ylitse (vastustajan kenttdpuoliskolla), pelaa mailallaan
kiekkoa, joka on maalivahdin joukkueen omalla kenttapuoliskolla.

Tulkinta: ~ Pa&tuomarin on tuomittava pieni rangaistus. Ma&araavana tekijana ovat luistimet eikd
kiekon asema.
Tilanne 2

A-joukkueen tekeman maalin jalkeisella pelikatkolla A-joukkueen maalivahti ylittad keskiviivan
osallistuessaan maalin juhlintaan yhdessd kanssapelaajiensa kanssa ja tdmén jalkeen hén palaa
maalilleen. Hanen toimintansa ei aiheuttanut pelin viivytysta eikd han liioin missadn muodossa
kohdistanut juhlintaansa vastajoukkueen pelaajia vastaan.

Tulkinta: ~ Maalivahdille ei tuomita pientd rangaistusta, koska keskiviivan ylitys tapahtui
pelikatkolla.

SAANTO 592 - MAALIVAHTI MENEE PELAAJAPENKKINSA LUO
PELIKATKON AIKANA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Jos ottelussa syntyy pitkdhko aikaa vieva pelikatko pelaajan loukkaantumisen, j&&n huonon
kunnon tai muun pelialueen huoltotoimenpiteen takia, paatuomari voi antaa maalivahdille luvan
mennd pelaajapenkkinsd luo. Naissé tilanteissa maalivahti ei saa viivyttdd pelia palatessaan
maalilleen.

2. Maalivahdit saavat mennd pelaajapenkkiensa luo television mainoskatkojen aikana.

3. Erotuomarin luvalla maalivahti saa nopeasti kdyda teettdméssé pienié varusteiden huoltotoité (jos
kyseessa ei ole taktista viivyttelyd). Jos toimenpide kestdd kauan maalivahdin on palattava
valittdmasti takaisin maalilleen tai hanet on vaihdettava varamaalivahtiin.

4. Maalivahti EI SAA maalin jalkeen mennad pelaajapenkkinsd luo juhliakseen maalia toisten
pelaajien kanssa.

5. Siirretyn rangaistusvihellyksen yhteydessa maalivahti ei pelin katkaisun jalkeen en&da saa jatkaa
menoaan pelaajapenkkinsa luo, vaan hanen on palattava maalilleen. Linjatuomari voi huomauttaa
maalivahtia palaamaan maalilleen. Paatuomarin tulee varoittaa joukkuetta, jotta tallainen tilanne ei
aiheuta pelin viivyttdmistd. Ensimmaiselld kerralla varoitetaan ja seuraavalla kerralla maalivahti
on vaihdettava.
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6. Jos toisessa kenttdpaadyssa on Kiista tai ruuhka, toisessa kenttdpaddyssa oleva maalivahti ei saa
menna pelaajapenkkinsé luo, vaan hanen on pysyttdva omassa paadyssaan. Jos maalivahti menee
pelaajapenkkinsd luo, erotuomarin on tulkittava tilanne siten, ettd maalivahti on mennyt
pelikatkolla pelaajapenkkinsé luo.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Maalivahti menee pelaajapenkilleen normaalilla pelikatkolla.

Tulkinta:  Joukkueen on vaihdettava maalivahtia tai padtuomari tuomitsee pienen rangaistuksen
maalivahdille.

SAANTO 593 - MAALIVAHTI POISTUU MAALIALUEELTA KIISTAN
AIKANA

C - Tilanteet
Tilanne 1

Maalivahti poistuu maalinsa laheisyydesta kiistan aikana ja han osallistuu ensimmaisena pelaajana
kaynnissa olevaan kiistaan.

Tulkinta: ~ Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus poistumista maalinsa l&heisyydesta ja
pelirangaistus kaytoksesta osallistumisesta ensimmaisend pelaaja kéynnissa olevaan
kiistaan sekd mahdolliset muut rangaistukset, jotka hanelle tuomitaan saantdjen
mukaisesti toiminnastaan itse kiistassa.

SAANTO 595 - MAALIVAHTIEN SUOJELU
B - Tulkinnat

1. Kun kiekkoa kuljettava pelaaja etuperin tai takaperin luistellen tormé&& maalivahtiin (ajautuu
kontaktiin) ja kiekko menee maaliin, maali on hylattdva ja pelaajalle on tuomittava rangaistus.
Taté tulkintaa sovelletaan myds rangaistuslaukauksessa ja rangaistuslaukauskilpailussa.

LIITE A4.7 - LINJATUOMARIEN TEHTAVAT
B - Tulkinnat

1. Linjatuomari voi katkaista pelin, kun kiekko menee pelialueen ulkopuolelle, on pelaamattomissa
ja saantdjen vastainen henkild estdé kiekon kulkua mukaan lukien tilanne, jossa kiekko ammutaan
suoraan pelialueen ulkopuolelle. Jos kiekko ammutaan suoraan pelialueen ulkopuolelle ja
linjatuomari katkaisee pelin sen takia, ettei paatuomari ndhnyt tilannetta, linjatuomarin taytyy
valittémasti ilmoittaa tilanne padatuomarille.
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